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1.- PRIMEROS PASOS 
 
LA PANTALLA DE INICIO 
 
Al abrir AutoCAD, lo primero que nos encontramos es una ventana distinta a la que nos recibía hasta 
ahora. 
 
Tenemos una zona, en la que se nos permite empezar creando un dibujo nuevo, abrir uno existente, abrir 
un conjunto de planos, seleccionar una plantilla, o ver dibujos de ejemplo. 
 

- Abrir un conjunto de planos, nos permite crear un archivo de extensión DST, que nos permite 
administrar una serie de planos que funcionan como una unidad. 

 
- La opción Obtener más plantillas en línea, nos lleva a la web de Autodesk y nos permite 

descargar cualquiera de las plantillas que están colgadas en esa página de Internet. 
 

- La opción Examinar dibujos de ejemplo, nos lleva a la carpeta Sample, en la que existen una 
serie de dibujos realizados con AutoCAD de diversas materias, podemos verlos e incluso trabajar 
con ellos. 
 

En la parte central de la pantalla, en Documentos recientes, nos aparece una lista de los últimos dibujos 
que hemos creado o modificado, de manera que, si queremos trabajar en uno de ellos, no hace falta 
buscarlo. 
 
Por último, en Conectar, nos permite iniciar sesión en Autodesk 360 y enviar comentarios a Autodesk 
sobre posibles mejoras del programa. 
 
Autodesk 360 sirve para trabajar en la nube de forma segura. Nos permite almacenar, recuperar, organizar 
y compartir documentos. 
 

 
 
Tanto a la izquierda de la pantalla como en la parte inferior, aparece la opción MÁS INFORMACIÓN, que 
nos presenta una pantalla de ayuda en la que podemos encontrar tutoriales en forma de vídeos sobre las 
Novedades de la versión 2017, temas introductorios y características del programa. También hay una serie 
de consejos y recursos en línea.  
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Si lo que queremos es empezar un dibujo nuevo, haremos clic en Iniciar dibujo y nos aparecerá la Interfaz 
de usuario de AutoCAD. 
 
La mayor diferencia de esta pantalla respecto a las versiones anteriores, es que aparece en negro. Dicen 
que cansa menos la vista, pero si no se está de acuerdo, se puede cambiar fácilmente. Sólo hay que pulsar 
en el icono del Menú de aplicación y seleccionar el botón Opciones que aparece en el menú desplegable. 
A continuación, seleccionar la ficha Visual y hacer clic en Colores… En Elemento de Interfaz, seleccionar 
Fondo uniforme y en la casilla Color, seleccionar Blanco. 
 
Podemos hacer lo mismo con la Cinta de opciones, en este caso seleccionaremos en Esquema de color, 
la opción Claro. 
 
 
LA INTERFAZ DE USUARIO 
 
Llamamos interfaz de usuario a la pantalla del programa en la que trabajamos. Aunque muchas de las 
partes de esta ventana son comunes a todos los programas que trabajan bajo Windows, hay otros menús 
que son propios de AutoCAD. 
 
Vamos a echar un vistazo a la pantalla del programa. 
 
La primera línea de la pantalla, idéntica para cualquier programa del entorno Windows, es la BARRA DE 
TÍTULO. Centrado en esta barra, aparece el nombre del programa en el que nos encontramos (AutoCAD 
2016), seguido del nombre del dibujo que estamos editando, que mientras no lo guardemos y le demos un 
nombre, el programa lo nombra como DibujoX.dwg. 
 

 
 
Dentro de la Barra de Título, se encuentran una serie de menús como: 

- Barra de acceso rápido. 
- El Espacio de trabajo. 
- InfoCenter. 
- Botones de la ventana de aplicación. 

 
 
ESPACIOS DE TRABAJO 
 
Este botón desplegable, nos presenta una serie de opciones que nos permite elegir el tipo de pantalla a 
utilizar, dependiendo del tipo de dibujo que vamos a realizar. 
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Un espacio de trabajo no es más que una pantalla que contiene una serie de barras de herramientas, 
paneles de control y paletas de herramientas, configuradas de una forma determinada. 
 
AutoCAD presenta tres espacios de trabajo distintos para dibujar: Modelado 3D, Elementos 3D básicos 
y Dibujo y anotación. Si vamos a dibujar en 2D y queremos acotarlo, utilizaremos el espacio Dibujo y 
anotación; si vamos a trabajar en tres dimensiones, podremos elegir entre utilizar el espacio Modelado 
3D o Elementos 3D básicos.  
 
Empezaremos por trabajar en el entorno de trabajo Dibujo y anotación, y dejaremos la explicación de las 
otras pantallas para más adelante. 
 
Además, los espacios de trabajo son personalizables y podemos crearnos un espacio de trabajo propio en 
el que aparezcan los menús que necesitemos. 
 
 
BARRA DE ACCESO RAPIDO 
 

 
 
Es la barra que se encuentra al inicio de la barra de título, permiten gestionar e imprimir archivos (Nuevo, 
Abrir, Guardar, Guardar como), contiene los comandos Deshacer y Rehacer tan útiles en cualquier 
programa pues permite deshacer lo realizado, o rehacerlo si se había deshecho. Otro comando que 
aparece es Trazar, con el que podremos imprimir nuestros dibujos. También podemos agregar nuevos 
comandos a la barra, y mostrar la BARRA DE MENÚS, con la que tendremos acceso a todos los comandos 
de AutoCAD. 
 
 
BARRA DE INFOCENTER 
 
Esta barra permite obtener información sobre cualquier tema del programa. 
 

 
 
El primer icono con forma de flecha, sirve para contraer o expandir la barra.  
 
En la celda de texto, introduciremos el nombre del comando o frase sobre la que queramos obtener 
información. 
 
Los siguientes botones son: 
 
Buscar, abre el letrero de Ayuda, donde podemos buscar ayuda para cualquier comando. 
 
Iniciar sesión, abre una sesión en Autodesk 360. 
 
Aplicaciones de Autodesk Exchange, abre la web de Autodesk Exchange. 
 
Permanecer conectado, podemos acceder a las comunidades de Autodesk y redes sociales. 
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Ayuda, como el propio nombre indica, accede a la página de ayuda. 
 
 
BOTONES DE LA APLICACION 
 

El botón Minimizar , nos permite salir momentáneamente al escritorio de Windows para  trabajar 
simultáneamente con otro programa. En la Barra de tareas de Windows, aparecerá un botón con el 
nombre del dibujo en el que estábamos trabajando y podremos volver al mismo haciendo clic en él. Al 
estar la ventana minimizada, seguimos trabajando con AutoCAD y por lo tanto no se salvan los cambios 
realizados. 

El segundo de los botones es Restaurar , nos permite reducir el tamaño de la pantalla a un valor 
prefijado, de manera que podamos ver a la vez en nuestro monitor, dos hojas distintas de dos programas 
que tengamos abiertos. Para volver a tener la ventana del programa de forma que ocupe al completo la 

pantalla, habrá que pinchar en el icono que ahora aparece en segundo lugar que es  Maximizar . 

El tercer botón, Cerrar , sale de AutoCAD, permitiéndonos guardar los cambios introducidos en el 
dibujo, mediante un letrero de diálogo. 
 
 
 

 EL MENÚ DE LA APLICACION 
 
Mediante este menú, podemos acceder a los comandos que se utilizan para realizar alguna acción con los 
archivos, como puede ser crear un dibujo nuevo, abrir uno existente, guardarlo, exportar, Imprimir, etc. 
 

 
 
Además, presenta un listado con los archivos utilizados recientemente, y podemos obtener una vista 
preliminar del mismo con solo colocar el ratón sobre él. 
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Si pinchamos sobre el icono del Alfiler , que aparece a la derecha del nombre del archivo, éste queda 
fijado en la lista de documentos recientes y no desaparece. 
 
 
BARRA DE MENUS 
 

 
 
Se activa desde la barra de acceso rápido y nos da opción de acceder a todos los comandos del programa, 
mediante la aparición de menús desplegables. 
 
CINTA DE OPCIONES 
 
La CINTA DE OPCIONES, está dividida en Fichas que presentan una serie de comandos agrupados en 
Paneles. En los paneles, aparecen en primer término los comandos más usuales, y desplegándolos, nos 
muestra el resto de comandos. 
 
Si se quiere fijar el panel desplegado, hay que pinchar en el icono Alfiler en la esquina inferior izquierda 
de cada uno de ellos cuando está desplegado. 
 

 
 
La Cinta de opciones se encuentra en la parte superior de la ventana, pero puede moverse a cualquier 
otra posición. Pinchando con el botón derecho del ratón en una zona vacía de la línea de encabezado de 
las fichas, aparece un menú emergente en el que seleccionando Desanclar, nos permite arrastrar la cinta 
a la posición deseada. 
 
En el caso de que desaparezca la Cinta de opciones, se puede volver a activar pinchado en la Barra de 
menús, el menú Herr. ►Paletas ► Cinta de opciones. 
 
Si se pincha en la línea del título de un panel y se arrastra, se le puede sacar de su sitio y llevarlo a 
cualquier parte de la ventana. Si cerramos alguno, pinchando con el botón derecho del ratón en el título 
de la Ficha, aparece un menú desplegable, seleccionando Grupos, podemos volver a activar el panel. 
 

Haciendo clic en la flecha que aparece a la derecha de los nombres de las fichas , podemos ocultar 
la Cinta de opciones, o hacer que aparezca sólo alguna parte. 
 

- Minimizar a fichas: 
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- Minimizar a títulos de grupo: 
 

 
 

- Minimizar a botones de grupo: 
 

 
 
 
BARRA DE NAVEGACION 
 

 

Esta nueva barra contiene los comandos de navegación, tanto para 2D como para 3D. 
Los comandos que contiene son: la Rueda de navegación, el Encuadre, los Zoom, el 
Orbita y el Show Motion. 
 
Haciendo clic en la flecha inferior de la barra, se pueden activar o desactivar cada uno de 
estos comandos y también se puede anclar la barra, a cualquiera de los cuatro lados de 
la pantalla. 
 
Se puede activar o desactivar la barra desde el menú Ver ►Visualización ►Barra de 
navegación. También se puede hacer desde la ficha Vista ► Barra de navegación 

. 
 

 
 
LINEA DE COMANDOS 
 

 
 
Este elemento se encuentra en la parte inferior del área gráfica y nos presenta los mensajes que el 
programa nos manda para que respondamos a cada una de las preguntas que nos van haciendo los 
comandos. Es la zona en la que nos comunicamos con el programa. Cuando se nos presente el mensaje 
“Escriba un comando”, significa que el programa está esperando a que introduzcamos una nueva orden. 
 
Mediante la tecla de función F2, podemos hacer que se abra o se cierre una ventana en la que aparece 
toda la información que hemos ido introduciendo en la Línea de comandos. 
 
Se puede activar o desactivar la barra, mediante las teclas Crtl+9, o desde el menú Herr. ►Línea de 

comando. También desde la Cinta de opciones, Vista► Paletas► Línea de comando . 
 
 
 
FICHAS DE PRESENTACION 
 
Se encuentra justo debajo del editor de dibujo. Nos muestra el entorno de trabajo en que nos encontramos, 
permitiéndonos pasar de Espacio modelo, donde normalmente trabajamos, a organizar nuestras 
presentaciones en Espacio presentación, crear nuevas presentaciones, o cambiar el nombre de la 
solapa. 
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Para activar o desactivar esta barra, hay que ir al menú Herr. ►Opciones, dentro de la ficha Visual, 
modificar el parámetro Mostrar fichas Presentación y Modelo. También se activan desde la Cinta de 

opciones Vista► Interfaz► Fichas Presentación . 
 
 
FICHAS DE ARCHIVO 
 
Las encontramos justo encima del área de dibujo. Cada ficha representa un archivo abierto y nos permite 
pasar de uno a otro, simplemente pinchando en la ficha. También podemos cerrar directamente un archivo, 
pinchando en la X que aparece en su ficha, o crear un dibujo nuevo haciendo clic en la ficha +. 

 
 
Para activar o desactivar esta barra, hay que ir al menú Herr. ►Opciones, dentro de la ficha Visual ► 
Elementos de ventana modificar el parámetro Visualización de fichas de archivo. También se activan 

desde la Cinta de opciones Vista► Interfaz► Fichas Archivo . 
 
 
BARRA DE ESTADO 
 

 
 
La BARRA DE ESTADO, contiene una serie de herramientas que ayudan a la realización de los dibujos 
 
En primer lugar, tenemos las Coordenadas del dibujo, que nos indica en todo momento la posición de 
nuestro cursor con respecto al origen de coordenadas. A continuación, tenemos diversas ayudas como la 
Rejilla, Forzado del cursor, las Restricciones, la Entrada dinámica y muchas más herramientas que 
iremos viendo a lo largo del curso. 
 

Con el botón Personalización , podemos seleccionar las ayudas que queremos que aparezcan. 
 
 
AREA DE DIBUJO 
 
Es la zona central de la pantalla y la que ocupa un mayor espacio, puesto que se trata de la zona que 
utilizaremos para dibujar. Es por decirlo de alguna manera, el papel en el que dibujamos. 
 
En la esquina superior derecha, aparecen unos textos, son los Controles de estilo visual, que nos permite 
acceder directamente a los comandos que nos cambian el punto de vista por uno predefinido y el estilo de 
visualización de los objetos. 
 

 
 
Por otra parte, cuando escribimos en nombre de un comando sobre el área de dibujo, nos aparece un 
Autocompletar, que nos lista una posibilidad de comandos y variables de sistema cuyo nombre coincide 
con el texto que estamos escribiendo, lo que nos ahorra tiempo a la hora de buscar un comando. 
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ORDEN ABRIR 
 
Esta es la orden que hay que utilizar cuando queremos editar un dibujo ya existente. La tenemos en la barra 
de acceso rápido. Nos presenta el letrero Seleccionar archivo mediante el cual podemos buscar en cualquier 
unidad de disco, el archivo que queremos abrir. 
 
En la casilla Nombre archivo aparecerá el nombre del archivo de dibujo que  tengamos seleccionado de entre 
los que aparecen en el cuadro superior.  Haciendo clic en el icono del dibujo que queremos abrir, se nos 
muestra una imagen del mismo en el recuadro Vista preliminar. Si hacemos clic en el botón Abrir, el dibujo 
seleccionado, aparecerá en la pantalla de AutoCAD. 
 
En Archivos de Tipo, podemos decidir si abrir un archivo de dibujo (*.dwg), de normas (*.dws), de 
intercambio (*.dxf), o de plantilla (*.dwt). 
 

 
 
Buscar en, nos muestra la carpeta en la que estamos buscando el archivo de dibujo y nos permite pasar a 
otras carpetas e incluso a otras unidades de disco. 

El icono Volver a  nos lleva la carpeta anterior a la que tenemos actualmente abierta. 
 
Para pasar de la subcarpeta actual a la carpeta de la que cuelga, podemos utilizar el icono Subir un nivel  

. 
 

El icono Buscar en la web , nos lleva a una pantalla desde la que se puede acceder a una página 
cualquiera de Internet. 
 

El icono Suprimir , nos permite borrar el archivo seleccionado. 
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El icono Crear nueva carpeta,  nos permite crear una carpeta nueva y darle nombre para guardar en su 
interior los archivos que vayamos haciendo. 
 
La lista Vistas, nos permiten visualizar las carpetas y archivos de la carpeta actual: 
 

- Lista, nos presenta los nombres de los archivos de la carpeta actual. 
- Detalles, nos da una serie de información sobre los archivos de la carpeta actual como: su tamaño, 

el tipo de archivo y la fecha de su última edición 
- Miniaturas, nos permite ver una imagen en miniatura los dibujos 
- Vista preliminar, activa o desactiva la presentación de la Vista preliminar. 

 
La lista Herramientas nos permite:  
 

- Buscar un archivo en nuestro equipo.  
- Localizar, utilizando una ruta de búsqueda de AutoCAD para localizar el archivo especificado. Para 

modificar esta búsqueda hay que ir al menú desplegable Herr, selecciona el comando Opciones, y 
dentro de la ficha Archivos, modificar la Ruta de búsqueda de archivo de soporte de trabajo.  

- Agregar/modificar ubicaciones FTP, se pueden especificar distintas páginas interesantes. 
-  Añadir carpeta actual a Insertar, crea un icono de acceso rápido de la carpeta seleccionada en la 

barra de la izquierda del letrero.  
- Agregar a favoritos, la carpeta seleccionada se agrega a favoritos. 

 
Si el dibujo que queremos editar tiene vistas guardadas, la activación de la casilla Designar Vista Inicial nos 
presenta un letrero de diálogo que contiene los nombres de todas las vistas guardadas del dibujo, a fin de que 
elijamos la que queremos que aparezca al abrir dicho dibujo. 
 

 
 

El botón Abrir contiene cuatro opciones: 
 

- Abrir, nos presenta directamente el archivo seleccionado. 
 

- Abrir como sólo lectura, podremos realizar cambios en el dibujo, pero si intentamos almacenarlo, 
AutoCAD nos indicará que debemos hacerlo con otro nombre distinto al actual. 
 

- Abrir parcialmente, se nos presenta un letrero de diálogo que nos permite abrir únicamente las capas 
seleccionadas del dibujo elegido. 
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En Geometría de vista a cargar, aparecen las distintas vistas del dibujo, lo que nos permite elegir la 
que queremos obtener al abrirlo. 
 
En Geometría de capa a cargar, aparecen todas las capas del dibujo seleccionado y podemos activar 
aquellas con las que vamos a trabajar, haciendo que el resto de capas del dibujo no se carguen, con 
lo que trabajaremos con un dibujo más pequeño. 
 
Cargar todo, selecciona todas las capas y Borrar todo las deselecciona. 
 
La variable INDEXCTL, permite organizar los objetos de un dibujo de forma secuencial, en Estado 
de índice, se nos indica si se ha utilizado esta opción para organizar los objetos en el espacio del 
dibujo o se ha utilizado un índice de capas que permite conocer el número de elementos que contiene 
cada capa. 
 
Si un dibujo que se abre parcialmente, contiene referencias externas, al activar la casilla Descargar 
todas las RefX al abrir, se cargarán todas las referencias externas que contenga. 
 

- Abrir parcialmente solo lectura, igual que en el caso anterior, pero tendremos que guardar el archivo 
con un nombre distinto. 
 

 

 ORDEN NUEVO 
 
Este es el comando que utilizaremos para empezar un nuevo dibujo desde el principio. Este comando lo 
tenemos en la Barra de acceso rápido. 
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ORDEN LIMITES 
 
Si al crear un dibujo nuevo, no hemos tenido en cuenta los límites del área de trabajo, éstos los podemos 
modificar en cualquier momento, bastará con seleccionar este comando. Esta orden se encuentra dentro del 
menú Formato  Límites del dibujo. Al seleccionarla, AutoCAD nos preguntará: 
 

Redefina límites de Espacio modelo: 
Precise esquina inferior izquierda o [ACT/DES]:<0.00,0.00> 
Precise esquina superior <420.00,297.00>: 

 
Pulsando RETURN a la primera pregunta, dejaremos el límite inferior izquierdo de nuestra área de dibujo, 
sobre el origen de coordenadas; lo cual es recomendable para que coincida nuestro origen de coordenadas 
de trabajo, con el origen del dibujo. A la segunda pregunta contestaremos con las coordenadas 
correspondientes a la esquina superior derecha de nuestro papel, en este caso el tamaño corresponde a un 
A3. 
 
ACT: Si activamos los límites, no podremos dibujar fuera de los mismos. 
 
DES: Desactivamos los límites y podremos dibujar fuera del área de trabajo. 
 

Después de cambiar los límites deberemos utilizar la orden ZOOM TODO , para que coincida nuestra 
zona de visión en la pantalla con los límites seleccionados. 
 
 

ORDEN UNIDADES 
 
AutoCAD está inicialmente configurado para trabajar con un tipo concreto de unidades pero nosotros las 
podemos cambiarlas utilizando la orden UNIDADES que se encuentra en el menú Formato  Unidades. 
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En la zona Longitud, seleccionaremos el Tipo de unidades a utilizar en la medida de longitudes (Científicas, 
Decimales, Fraccionarias, Pies y pulgadas I y Pies y pulgadas II) y en Precisión, el número de decimales. 
 
En la zona Angulo, seleccionaremos el Tipo de unidades de medida de los ángulos (Gra/Min/Seg, Grados, 
Grados decimales, Radianes y Unidades topográficas), el número de decimales en Precisión y con el 
parámetro En el sentido horario desactivado, indicamos que el avance de los grados se produce en sentido 
trigonométrico o contrario al movimiento de las agujas del reloj. 
 
En la zona de Escala de inserción, se indica la unidad de medida a utilizar para insertar bloques desde 
DesignCenter, o dibujos enteros, de forma que se aplica una escala al bloque creado con distintas unidades 
de las precisadas en esta zona. 
 
En Iluminación, se puede seleccionar la unidad de medida de la intensidad luminosa en luces fotométricas. 
Existen tres opciones: Internacional, Americana y Genérica. 
 
Haciendo clic en el botón Dirección, aparece un nuevo letrero de diálogo en el que se elige la dirección en 
que empieza a contarse los 0 grados. 
 

 
 

Si queremos que el ángulo cero comience en una dirección distinta a las especificadas, utilizaremos la casilla 
Otro. Si conocemos el ángulo lo pondremos en la casilla Angulo si lo desconocemos o queremos situarlo en 
la dirección de una entidad dibujada utilizaremos el icono adjunto, lo que nos permitirá pinchar dos puntos 
cualesquiera en la pantalla para tomar la línea que los une como eje cero de los ángulos. 
 
 
ENTRADA DINAMICA 
 
AutoCAD nos da la posibilidad de introducir los datos que nos piden los comandos, directamente en pantalla 
en vez de hacerlo desde la línea de comandos. Para que podamos utilizar esta opción, habrá que activar el 

botón Entrada dinámica  de la barra de Estado. 
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Cuando seleccionamos un comando, aparece la información de la herramienta seleccionada, unida al cursor, 
y podemos introducir por teclado los valores de la casilla que se encuentra en azul. 
 
Por ejemplo, si vamos a dibujar una línea, nos aparecerán en pantalla los parámetros de longitud, ángulo y un 
pequeño menú desplegable. 

 
Introducimos el valor de la longitud y para pasar al siguiente valor, pulsaremos la tecla de tabulación, de 
manera que podremos introducir el ángulo. 

 
Por defecto, se van a utilizar las coordenadas polares, si se quiere utilizar coordenadas absolutas, habrá que 
introducir antes de la primera coordenada, el símbolo “almohadilla” #, a continuación se introduce el valor de 
la coordenada X seguido de una coma y luego la coordenada Y. 
 
En el caso de querer trabajar con coordenadas relativas, se introduce el valor de la coordenada X, seguido de 
una coma y de la coordenada Y. 
 

 
Si el comando tiene opciones, aparece el siguiente símbolo . Este  se despliega pulsando la tecla de flecha 
abajo.  
 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 14 de 140 
 

 
Para seleccionar una de las opciones del comando, nos moveremos con las teclas de flecha arriba y flecha 
abajo. Un punto irá moviéndose por las distintas opciones, cuando marque la correcta, pulsaremos la tecla 
INTRO. También se puede hacer directamente con el ratón. 
 
 

ORDEN LINEA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio ► Dibujo. Nos permite dibujar líneas rectas en 
dos o tres dimensiones, introduciendo su punto inicial y su punto final, bien por medio de coordenadas (por 
teclado), bien designando los puntos directamente en pantalla mediante el ratón. 
 

Precise primer punto: 1 
Precise punto siguiente o [desHacer]: 2 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: 3 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: 4 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: INTRO 

 
Primero introduciremos su punto inicial y a continuación el final. El programa nos seguirá pidiendo puntos 
a fin de poder seguir dibujando líneas que tomarán como punto inicial, el punto final del último segmento 
dibujado. Hasta que no contestemos con un RETURN, no se saldrá de la orden. 
 
La opción desHacer nos permite cada vez que la utilicemos borrar el último segmento dibujado. 
 
La opción Cerrar nos dibuja una línea que une el punto final del último segmento introducido con el 
comando, con el punto inicial del primer segmento creado con este mismo comando. 
 
Si después de finalizar un comando línea, volvemos a designarlo y contestamos a la pregunta con un 
RETURN, esta nueva línea comenzará donde terminaba la última. 

 
 

 ORDEN BORRA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio ► Modificar. Nos permite eliminar cualquier tipo de 
entidad. Al seleccionar la orden, AutoCAD nos pregunta: 
 

Designe objetos: 
 
Contestaremos seleccionando con el ratón, que habrá cambiado su forma habitual por un pequeño 
cuadrado, las entidades que queremos borrar. Podremos utilizar cualquiera de los tipos de designación de 
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entidades que veremos más adelante. Una vez hayamos terminado de seleccionar entidades, pulsaremos 
RETURN, y los objetos que hasta ese momento se encontraban sólo seleccionados, se borrarán. 
 
 
MODOS DE DESIGNACION DE ENTIDADES 
 
Cuando queremos borrar, copiar, desplazar, etc. objetos dibujados en pantalla, necesitamos indicar de alguna 
manera a AutoCAD, qué objetos de los dibujados, son los que queremos editar y esto se hace mediante los 
modos de designación de entidades. 
 
Cuando nos paseamos sobre las entidades dibujadas mientras AutoCAD nos está preguntando que 
designemos objetos para su modificación, vemos que las entidades por las que pasamos se ven con mayor 
grosor, lo que nos permite saber si es esa entidad la que queremos seleccionar o no. 
 
AutoCAD nos preguntará:  

 
Designar objetos: 

 
A lo que nosotros podremos contestar designándolos directamente en pantalla, o seleccionando una de las 
siguientes opciones: 
 
- Designación por un punto: El cursor toma la forma de un pequeño cuadrado con el que designaremos los 
objetos uno a uno. Para ello, situaremos el cursor sobre uno de los objetos y pulsando el botón izquierdo del 
ratón, quedará seleccionado. 

 
- Ventana: AutoCAD nos solicitará dos puntos para la creación de una ventana. Estos dos puntos serán las 
esquinas diagonales de un rectángulo. 
 

Designe primera esquina: 
Designe esquina opuesta: 

 
Tras designar un primer punto en la pantalla, desplazamos el ratón y AutoCAD nos presentará de forma 
dinámica la dimensión de la ventana. Por último, designaremos la segunda esquina. Todas las entidades que 
se encuentren por completo en el interior de dicha ventana, quedarán designadas. 
 
- Captura: Es parecido a la ventana, pero en este caso, bastará con que una parte de las entidades se 
encuentren dentro del marco para que sean designadas. 
 
- Todos: Designa todas las entidades del dibujo excepto las que se encuentran en capas bloqueadas. 
 
- Borde: Construye un polígono abierto a base de líneas, de manera que quedan designadas todas las 
entidades que son cruzadas por dicha línea. En este caso, los segmentos del polígono abierto pueden 
cruzarse. 
 

Primer punto del borde: 
Precise punto final de línea o [desHacer]: 
Indique nombre de grupo: 

 
- Lazo: Funciona de forma parecida a la ventana y el captura. Si se pincha en un punto donde no hay ningún 

objeto, y con el botón izquierdo del ratón pulsado, se arrastra, obtenemos un lazo de selección con el 
movimiento del ratón. 
 
Si el movimiento se realiza hacia la izquierda, tenemos una ventana, si nos movemos hacia la derecha, 
tenemos una ventana. 
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SELECCIÓN CICLICA DE OBJETOS 
 
Cuando tenemos que seleccionar un objeto que tienen otros superpuestos, podemos activar en la Barra de 

Control, el icono CICLO DE SELECCIÓN . 
 
En el siguiente ejemplo, tenemos una línea, un rectángulo y una polilínea que tienen una parte superpuesta. 
Como sabemos, al seleccionar un comando de modificación, por ejemplo Desplazar, nos pide que 
designemos el objeto a desplazar. En ese momento vamos con el ratón y seleccionamos un punto de uno de 
los objetos superpuestos. AutoCAD detecta que existe más de uno y nos presenta un pequeño letrero en el 
que podemos elegir el objeto a seleccionar, además, al hacerlo, el objeto aparecerá a puntos para que 
podamos ver si realmente era ese el que queríamos seleccionar. 
 

 
 

ORDEN DESHACER 
 
Mediante este comando se eliminan las órdenes realizadas con anterioridad, de forma que cada vez que 
se hace clic en él es como si el comando anteriormente utilizado no se hubiese realizado. De esta forma 
se puede ir echando marcha atrás en un dibujo hasta su total desaparición o hasta llegar al momento en 
que se guardó. 
 

 

ORDEN REHACER 
 
Invierte los efectos del comando anterior volviendo a activar el comando deshecho, en esta versión se 
puede rehacer tantas veces como se quiera, hasta llegar a la última vez que se guardó. 
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ORDEN GUARDAR 
 
Se encuentra en la barra de acceso rápido. 
 
Nos permite almacenar los cambios realizados en la edición de un dibujo sin necesidad de salir de él. Cada 
vez que utilizamos este comando, además de guardar los cambios en el dibujo actual con el nombre que 
le hemos dado y la extensión .DWG, crea un fichero de extensión .BAK, en el que se guarda el dibujo tal 
y como estaba antes del último salvado. En caso de pérdida del dibujo, podremos renombrar el fichero de 
copia de seguridad, volviendo a darle la extensión DWG y trabajar nuevamente en él. 
 
En caso de que se produzca algún fallo en el programa, AutoCAD suele permitir guardar los cambios antes 
de salirse, en este caso crea una copia de seguridad de extensión BK1 y si persisten los fallos creará un 
BK2, BK3, etc. 
 
Si el dibujo actual tiene nombre, al designar el comando GUARDAR, no aparecerá ningún mensaje. Si el 
dibujo actual no tiene nombre, al salvarlo aparecerá el siguiente letrero de diálogo con el que podremos 
darle un nombre y ubicarlo en el directorio que deseemos. 
 

 
 

Nombre Archivo: Es la casilla en la que escribiremos el nombre del fichero de dibujo que queremos crear. 
No será necesario introducir la extensión. 
 
Guardar en: Presenta la carpeta que tenemos abierta actualmente y nos permite ir a otras carpetas y 
unidades de disco. 
 
Archivos de tipo: Nos presenta las distintas extensiones de fichero a utilizar para almacenar nuestro 
dibujo. Estas son DWG de AutoCAD en distintas versiones, de plantilla (DWT), como archivo de normas 
de dibujo (DWS), y de intercambio de ficheros de cualquiera de las versiones anteriores (DXF). 
 
Si activamos la casilla Actualizar miniaturas de vista y plano ahora, cada vez que hagamos una 
modificación de un dibujo y le demos a guardar, actualiza la imagen que aparecerá cuando vayamos a 
abrirlo. 
 
Si tenemos cuenta abierta en Autodesk 360º, podremos activar el parámetro Guardar una copia de este 
documento en mi cuenta de Autodesk 360. 
 
 

 ORDEN GUARDARCOMO 
 
Se encuentra en la barra de herramientas de acceso rápido. 
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Al igual que la orden anterior, nos permite guardar los cambios producidos en el dibujo actual, 
permitiéndonos mediante el letrero de diálogo, almacenar el fichero con un nombre distinto al del dibujo en 
curso o en otra carpeta. 
 
 

ORDEN CERRAR 
 
Esta orden se encuentra en el menú de la Aplicación o en menú  Archivo con el nombre Cerrar. 
 
Nos permite cerrar el dibujo actual, salvando si se desea, los cambios realizados en el mismo durante la 
sesión de trabajo. 
 
Mediante el siguiente letrero de diálogo responderemos si queremos guardar los cambios efectuados o 
no. 
 

 
 
En el caso de que en el dibujo se hayan producido cambios, los queramos guardar y el fichero no tenga 
nombre, nos aparecerá el letrero de diálogo Guardar dibujo como, para que le demos un nombre. 
 
 

2.- COMENZANDO A DIBUJAR 
 
En el capítulo anterior, aprendimos a dibujar líneas, pero de forma poco técnica, a ojo. Ahora vamos a ver 
las herramientas que nos van a permitir dibujar de forma más precisa y sin errores. 
 
SISTEMAS DE COORDENADAS 
 
Para introducir las medidas y los puntos necesarios para dibujar, AutoCAD dispone de dos tipos de 
sistemas de coordenadas, el Sistema de Coordenadas Universales (SCU) y el Sistema de Coordenadas 
Personales (SCP). Con el Sistema de Coordenadas Personales, se puede elegir la posición del origen de 
coordenadas y la dirección de los ejes. De momento nos referiremos únicamente al Sistema de 
Coordenadas Universales cuyo origen de coordenadas se encuentra en la esquina inferior izquierda de la 
pantalla, el eje de las X coincide con la horizontal de la pantalla y el eje de las Y con la vertical. 
 
En la Barra de estado, AutoCAD nos muestra en todo momento la posición del cursor. La visualización 
de coordenadas se puede hacer de tres formas distintas: 
 

- Presentación dinámica, a medida que se mueve el ratón, se modifican las coordenadas. 
- Presentación estática, sólo se modifican las coordenadas, cuando pinchamos un punto en la 

pantalla. 
- Presentación de distancia y ángulo, nos presenta la posición del cursor en la pantalla no con 

respecto al origen de coordenadas, sino con respecto al punto anterior. La posición la da indicando 
la distancia y el ángulo del vector con la horizontal. 

 
Para pasar de un modo de presentación a otro, hay que hacer clic en el control de coordenadas de la 
Barra de estado. 
 

◙ Si la Entrada dinámica  esta activada, la utilización de los distintos sistemas de introducción de 
datos, será la siguiente: 
 

- Coordenadas Absolutas: Dichas coordenadas irán separadas por comas y exceptuando la 
coordenada inicial que siempre se introduce en absolutas, el resto de coordenadas deberán ir 
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precedidas del carácter almohadilla “#”. Vamos a dibujar un cuadrado de 50 mm de lado, y vamos 
a partir del punto de coordenadas 50,50. 
 
Precise primer punto: 50,50 
Precise punto siguiente o [desHacer]: #100,50 
Precise punto siguiente o [desHacer]: #100,100 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: #50,100 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: #50,50 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: Intro 

 
- Coordenadas Relativas: En este caso, aunque las coordenadas sean relativas, no es necesario 

introducir delante del valor ningún carácter. 
 
Vamos a dibujar un cuadrado como el anterior, partiendo también del punto 50,50. 
 
Precise primer punto: 50,50 
Precise punto siguiente o [desHacer]: @50,0 
Precise punto siguiente o [desHacer]: @0,50 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: @-50,0 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: @0,-50 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: Intro 

 
- Coordenadas Relativas Polares: Como en el caso anterior, hacen referencia al último punto 

introducido, pero en este caso se introduce la longitud del segmento, a continuación se pulsa la 
tecla de Tabulación, y por último se introduce el ángulo. 
 
Nuevamente dibujamos un cuadrado idéntico que los anteriores y que comienza a dibujarse  en el 
mismo punto, el 50,50. 
 
Precise primer punto: 50,50 
Precise punto siguiente o [desHacer]: 50 Tab 0 
Precise punto siguiente o [desHacer]: 50 Tab 90 
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Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: 50 Tab 180 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: 50 Tab 270 
Precise punto siguiente o [Cerrar/desHacer]: Intro 

 
 
 
RESOLUCION Y REJILLA 
 
Este modo de trabajo, permite la utilización de una rejilla en pantalla a modo de papel milimetrado y forzar 
el cursor a que se mueva de nudo a nudo de la rejilla, permitiéndonos dibujar como cuando lo hacíamos 
en un cuaderno cuadriculado. 

Se accede seleccionando el menú desplegable Herr y eligiendo la opción Parámetros de dibujo . 
Aparece un letrero de diálogo que contiene siete fichas: Resolución y Rejilla, Rastreo Polar, Referencia 
a objetos, Referencia a objetos 3D, Entrada dinámica y Propiedades rápidas y Ciclo de selección.  
 
Seleccionaremos la primera Resolución y Rejilla, y podremos modificar el forzado de coordenadas, la 
rejilla y el trabajo en isométrico. 
 
En esta ficha tenemos los siguientes parámetros: 
 
Resolución activada (F9): activa y desactiva el forzado de coordenadas. 
 
Rejilla activada (F7): activa y desactiva la aparición de la rejilla. 
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En Distancia resolución,  podemos hacer que el ratón no se mueva libremente por la pantalla, sino a 
intervalos definidos por el usuario de acuerdo a los valores expresados en las casillas Distancia resolución 
X y Distancia resolución Y. Si activamos el parámetro Distancia igual X e Y, obligamos a que los intervalos 
de movimiento, sean igual en la dirección X que en la Y. 
 
El parámetro Intervalo polar, podrá modificarse si PolarSnap de la siguiente zona está activado. Además, 

tendremos que tener también activado el botón de Rastreo Polar . Establece que el forzado del cursor, 
seguirá el valor marcado en Intervalo polar, en la dirección polar que tengamos establecido en el letrero de 
Rastreo Polar. 
 
 
 

  

 

  

Valores del letrero Resolución y Rejilla Valores del letrero Rastreo Polar Ejemplo de funcionamiento con los valores 
anteriores 

 
 
 

 

En Tipo de referencia, podemos elegir entre dos modos de resolución, Referencia a rejilla y PolarSnap. 
 
La primera permite utilizar el forzado de coordenadas según una rejilla ortogonal (Resolución rectangular), 
o según una rejilla isométrica (Resolución isométrica). La segunda permite que cuando trabajamos en modo 
Polar, el forzado se produce en la dirección marcada por Parámetros de ángulo polar, la distancia de rastreo 
se toma del valor que introduzcamos en Distancia polar. 
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Si activamos Resolución isométrica, tanto la rejilla como el forzado de coordenadas, se recalculan para que 
podamos trabajar en perspectiva isométrica. En este caso, para pasar a dibujar de un plano isométrico a otro 
lo haremos pulsando la tecla de función F5, o seleccionando el plano de dibujo en el icono Dibujo isométrico  
que se encuentra en la barra de control. 
 

 
 
En Estilo de rejilla, podemos indicar si preferimos utilizar la rejilla de puntos típica de versiones anteriores de 
AutoCAD. Para ello activaremos las casillas donde queremos utilizar esa rejilla, si en el Espacio modelo 2D, 
en el Editor de bloques o en las fichas de Plano/presentación. 
 
Intervalo de rejilla: En este recuadro aparecen las opciones que nos permite modificar la resolución de la 
rejilla. Si activamos la opción Rejilla activada (F7), aparece en pantalla una matriz de líneas a estilo de un 
papel milimetrado. La distancia horizontal y vertical entre dichos puntos será la que se indique en las casillas 
Intervalo X de la rejilla e Intervalo Y de la rejilla. Hay que elegir un valor de intervalo de rejilla igual o múltiplo 
del elegido para la distancia de resolución, de lo contrario, la rejilla no servirá de nada, pues nunca se 
encontrará el ratón con los puntos de la rejilla. Una vez elegidos estos valores, resulta más fácil el activar o 
desactivar la orden utilizando la tecla de función F7. 
 
En Línea principal cada, indicaremos cada cuantas líneas de la rejilla principal, queremos que se marque 
otra secundaria más gruesa. 
 
En Comportamiento de rejilla, tenemos una serie de parámetros que podemos modificar para visualizar la 
rejilla en distintas circunstancias. 
 
Si activamos Rejilla adaptativa, al alejar o acercar el zoom, la rejilla no cambia con los valores establecidos 
en los intervalos X e Y, sino que se visualiza siempre a la misma distancia relativa a la pantalla. 
 
Si activamos Permitir subdivisión bajo intervalo de rejilla, conforme nos acercamos más a la rejilla, ésta 
se sigue subdividiendo en intervalos cada vez más pequeños. 
 
Con Mostrar rejilla fuera de límites activado, la rejilla ocupa todo el plano de trabajo, más allá de los propios 
límites del dibujo. 
 
A veces para ver estos cambios en la visualización de la rejilla, habrá que regenerar la pantalla. 
 
Si Seguir SCP dinámico está activado, cada vez que se cambia el sistema de coordenadas de forma 
dinámica, la rejilla ocupa la posición del nuevo sistema. 
 
 
RASTREO POLAR 
 

- En la ficha Rastreo polar tenemos los siguientes parámetros. 
 
Rastreo polar activado, al activarlo, pone en marcha el rastreo polar. También se puede activar el rastreo 
polar pulsando F10 o utilizando la variable de sistema AUTOSNAP. 
 
En Incrementar ángulo, establece el ángulo de incremento polar que se visualiza con el rastreo polar. El 
programa nos mostrará mediante una fina línea discontinua la dirección indicada, así como las direcciones 
múltiplos de ella. Se puede indicar cualquier ángulo o seleccionar uno de la lista. Este parámetro se 
controla con la variable de sistema POLARANG. 
 
Activando Ángulos adicionales, además de visualizar los ángulos múltiplos al anteriormente 
seleccionado, se pueden indicar otros que también aparecerán con el rastreo. Para ello, utilizaremos el 
botón Nuevo. Con el botón Suprimir se pueden borrar los ángulos adicionales que no interesen. 
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La variable de sistema POLARMODE controla la incorporación de ángulos adicionales y la variable 
POLARADDANG, la lista. 
 
En Parámetros rastreo referencia a objetos, genera un rastreo a partir de los modos de referencia 
activos, de manera que encuentra la intersección entre puntos ortogonales o teniendo en cuenta el ángulo 
de rastreo polar. Para que esto funcione, tiene que estar activo el icono Rastreo de referencia a objetos 

. 
 
Rastreo ortogonal sólo. Cuando se utiliza algún modo de referencia a objetos, este parámetro realiza el 
rastreo sólo ortogonal (horizontal/vertical) a partir de dichas referencias. 

 
 

Rastreo con parámetros de ángulo polar. El rastreo se produce a partir del punto actual en cualquier 
dirección, siguiendo los ángulos indicados en Parámetros de ángulo polar, en nuestro caso 15º y 
múltiplos de 30º. 
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La Medida de ángulo polar, establece a partir de dónde se miden los ángulos de rastreo. Absoluto, los 
ángulos de rastreo se miden según el sistema de coordenadas personales actual (SCP). Relativo al último 
segmento, mide los ángulos respecto a la dirección del último segmento dibujado. 
 
 
ISOCIRCULOS 

 
Para dibujar círculos en perspectiva isométrica, tenemos que tener activada la Rejilla isométrica y 
además utilizar el comando Elipse con la opción Ejes, fin. 
 

Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio ►Dibujo. Seleccionamos la opción  
Ejes, fin, y elegimos Isocírculo ya solo faltará indicar la posición del centro y su radio, o diámetro. 
 

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro/Isocírculo]: i 
Precise centro de isocírculo:  
Precise radio de isocírculo o [Diámetro]: 50  

 
El Isocírculo, se dibuja en el plano isométrico actual. Para conmutar el plano isométrico, se pulsa la tecla F5.  
 
 
ORDEN CIRCULO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones, Inicio  Dibujo. Nos permite dibujar círculos de seis 
formas distintas. 
 

- CEN,RAD: Dibuja el círculo dando bien por coordenadas o indicando directamente en pantalla la 
posición del centro y la longitud del radio. 
 

Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: 
Precise radio de círculo o [Diámetro]: 30 

 

 - CEN,DIA: Dibuja el círculo dando el centro y el diámetro. 
 

Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: 
Precise radio de círculo o [Diámetro] <48>: _d Precise diámetro de círculo <96>: 
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 - 2 PUNTOS: Círculo que pasa por dos puntos. Los dos puntos elegidos serán los extremos del 
diámetro del círculo. 
 

Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: _2p Precise 
primer punto final del diámetro del círculo: 
Precise segundo punto final del diámetro del círculo: 

 

- 3 PUNTOS: Círculo que pasa por tres puntos.  
 

Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: _3p Precise 
primer punto del círculo: 
Precise segundo punto del círculo: 
Precise tercer punto del círculo: 

 

- TTR: Se dibuja un círculo que sea tangente a dos entidades cualesquiera de dibujo y que tenga un 
radio determinado. AutoCAD pregunta: 
 

Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: _ttr 
Precise punto en objeto para la primera tangente del círculo: 
Precise punto en objeto para la segunda tangente del círculo: 
Precise radio del círculo <54.6684>: 30 
 

A las dos primeras preguntas se contesta pinchando con el ratón las entidades a las que queremos sea 
tangente el círculo a dibujar. A la tercera pregunta se contesta introduciendo mediante el teclado, el radio 
del círculo.  

 

- TanTanTan: Esta opción solo aparece en el menú desplegable y nos permite dibujar un círculo que 
sea tangente a tres entidades cualesquiera. 
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Precise punto central para círculo o [3P/2P/Ttr (tangente tangente radio)]: _3p Precise 
primer punto del círculo: _tan a 
Precise segundo punto del círculo: _tan a 
Precise tercer punto del círculo: _tan a 
 

Tan solo habrá que designar las tres entidades a las cuales tiene que ser tangente y AutoCAD lo dibujará 
calculando su radio. 

 
 

 ORDEN RECORTA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Esta orden permite modificar la 
longitud de las entidades, haciendo desaparecer parte de las mismas, pero se necesita que otras la crucen 
para que puedan ser utilizadas como aristas cortantes. 
 

Parámetros actuales: Proyección=SCP Arista=Ninguna 
Designe aristas de corte... 
Designe objetos o <seleccionar todo>: 1 
Designe objetos: 2 
Designe objetos: INTRO 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]:3 

 
Primero se designan aquellas entidades que nos van a servir como límites a partir de los cuales cortar (líneas 
1 y 2), si hemos terminado de seleccionar las aristas de corte, pulsaremos INTRO y a continuación se designan 
los objetos que se desean cortar pinchando en la zona que queremos que desaparezca (zona 3). Si al 
seleccionar el objeto a recortar, se hace pulsando la tecla Mayús, en vez de recortar, alarga hasta la arista de 
corte.  

 
También se puede recortar una entidad desde el cruce con otra hasta su extremos final, como ocurre en el 
segundo caso de la figura anterior. La arista de corte es la línea 1 y la parte del arco a recortar es la zona 2, 
desde la línea hasta el final. 
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Otra opción para recortar objetos, es contestar con INTRO ante la pregunta, 
 

Designe aristas de corte... 
Designe objetos o <seleccionar todo>: 

 
De esta forma, podemos seleccionar directamente la parte del objeto que queremos borrar y el programa 
utilizará como Aristas de corte, todos los objetos que lo cruza, eliminando el trozo que se selecciona. 
 
Este comando permite también recortar sombreados, bastará con tener una entidad que atraviese el 
sombreado y que sea nuestra arista de corte. 
 

 
 

La opción Proyección se utiliza en tres dimensiones y nos permite utilizar como arista de corte una entidad 
que se cruza con la nuestra en el espacio sin que se toquen, para ello seleccionaremos si el corte se produce 
según la proyección de ambos elemento sobre el plano de trabajo (SCP), o según la vista actual (Vista).  
 

Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: p 
Indique opción de proyección [Ninguna/SCP/Vista] <SCP>: SCP 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: 

 
La opción Arista nos permite utilizar como arista de corte un elemento que no llega a cruzarse con el nuestro, 
pero que si fuese más largo sí que se cortarían (opción Alargar). 
 

Parámetros actuales: Proyección=SCP Arista=Ninguna 
Designe aristas de corte... 
Designe objetos o <seleccionar todo>: 1 
Designe objetos: 2 
Designe objetos: INTRO 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: a 
Indique modo de alargamiento de arista implícito [Alargar/No alargar] <No alargar>: a 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]:3 
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La opción Borrar nos permite eliminar los objetos que seleccionemos sin salir del comando. 
 

Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: o 
Designe objetos que borrar o <salir>: 

 
La opción Borde, permite utilizar el modo de selección borde, de manera que todos los objetos que son 
tocados por esta línea se recortarán. 
 

Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: b 
Precise primer punto del borde: 
Precise punto del borde o [desHacer]: 
Precise punto del borde o [desHacer]: 
Precise punto del borde o [desHacer]: Intro 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: 

 
La opción Captura, permite utilizar el modo de selección captura, para seleccionar los objetos a recortar. 
 

Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: c 
Designe primera esquina: Designe esquina opuesta: 
Designe objeto a recortar o use la tecla Mayús para alargar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/bOrrar/desHacer]: 

 
 

 ORDEN COPIA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Nos permite realizar copias de objetos 
dibujados, tantas veces como queramos y en los lugares que queramos. 
 

Designe objetos: 
Parámetros actuales: modo de copia = Múltiple 
Precise punto base o [Desplazamiento/mOdo] <Desplazamiento>:  
Precise segundo punto o <usar primer punto como desplazamiento>: 

 
Primero, como siempre, se designan los objetos que queremos copiar, luego se señala un punto que servirá 
como base para el desplazamiento de las copias y por último otro punto que será a donde queremos llevar los 
objetos designados. Estos puntos se pueden dar con coordenadas o bien pinchando con el ratón dos puntos 
cualesquiera de la pantalla. 
 
Mientras no se conteste con un RETURN, no se sale de la orden. 
 
Si seleccionamos la opción mOdo, el programa nos pregunta si queremos hacer una copia múltiple o simple. 
 

Indique una opción de modo de copia [Simple/Múltiple] <Múltiple>: 
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La opción Desplazamiento, crea una copia del objeto, tomando como punto base, el origen. 
 
 

 
 
MODOS DE REFERENCIA A ENTIDADES 
 
No son órdenes en sí, sino modos o condicionantes que AutoCAD presenta para un mejor acabado de 
nuestros dibujos. Estos modos son puntos característicos de entidades dibujadas que se pueden y se 
deben utilizar cada vez que AutoCAD nos pida que le indiquemos un punto inicial o final de una línea, un 
centro de un círculo, etc. siempre y cuando estos puntos deban encontrarse en un lugar determinado. 
 
La designación de los modos de referencia se puede hacer de varias maneras. Bien presionando la tecla 

SHIFT a la vez que se pulsa el botón derecho del ratón, o bien utilizando los iconos de la barra de 
control. 
 
Los distintos modos de referencia a objetos son: 

- Punto final: permite referir la continuación de un dibujo al punto final de una línea, arco o vértice de 
una polilínea. 

 - Punto medio: se toma como referencia el punto medio del arco o línea de la entidad elegida. 

- Intersección: se obtiene como referencia la intersección de líneas, polilíneas, arcos o círculos o 
cualquier combinación de ellos. 

- Intersección ficticia: permite obtener el punto de intersección de dos entidades que de ser más 
largas, se juntarían en un punto. En tres dimensiones se obtiene la intersección de dos elementos que no 
encontrándose en el mismo plano, desde el punto de vista actual, parece que se cruzan. 

- Extensión: Nos permite dibujar una entidad en la prolongación de otro objeto, a la distancia deseada. 

- Centro: se toma como referencia el centro del arco o círculo elegido, para ello hay que colocar la 
mira sobre el objeto. 

 - Centro geométrico: calcula el centro geométrico de una polilínea cualquiera. 

- Cuadrante: toma como referencia el cuadrante más cercano al punto de designación del círculo o 
del arco seleccionado. 

 - Tangente: calcula el punto tangente de una línea, polilínea, arco o círculo. 

 - Perpendicular: Hasta la versión 2005, este modo de referencia sólo servía para hacer entidades 
que partiendo de un punto definido, fuese perpendicular a una entidad determinada, una línea, una 
polilínea, un círculo, etc. 
 
A partir de la versión 2005, este modo de referencia se puede utilizar como punto inicial de dibujo, además 
de como punto final. 

- Paralelo: Dibuja un vector paralelo a otro y de la longitud que se quiera.  

 - Punto: toma como referencia la posición que ocupa la entidad Punto seleccionada. 

- Inserción: toma como referencia el punto base de inserción de un bloque, de un texto o de un 
atributo. 
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- Cercano: toma como punto de referencia uno cualquiera de la entidad seleccionada. Este modo es 
de utilidad cuando no se necesita un punto preciso, sino que cualquier punto de la entidad seleccionada 
vale. 

- Ninguno: Deja momentáneamente los modos de referencia desactivados. 

 - Desde: Permite comenzar a dibujar una entidad a cierta distancia de un punto determinado de otra. 

- Punto de rastreo temporal: Nos permite seleccionar un punto determinado de una entidad para 
dibujar otra, realizando un rastreo ortogonal o polar a partir de ese punto. 
- Medio entre dos puntos, calcula el punto medio situado entre dos puntos cualesquiera. 
 
 

ORDEN SIMETRIA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Permite obtener objetos simétricos 
de otros dibujados, como si se tratase de una imagen reflejada en un espejo. 
 

Designe objetos: 
Precise primer punto de línea de simetría: 1 
Precise segundo punto de línea de simetría: 2 
¿Suprimir objetos de origen? [Sí/No] <N>: 

 
Una vez designados los objetos que queremos, AutoCAD nos pregunta por dos puntos que van a formar el 
eje a partir del cual se va a producir la simetría. Por último nos da la posibilidad de borrar o conservar los 
objetos originales. 
 
Puede ocurrir que queramos obtener la imagen simétrica de una serie de objetos que contienen algún texto y 
como es lógico no queramos que el texto salga al revés. Para que esto suceda, habrá que asegurarse de que 
la variable de sistema MIRRTEXT, esté a 0 ya que si se encuentra a 1, tanto los textos como el resto de 
entidades, quedarán invertidos. 
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 ORDEN POLIGONO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones, Inicio  Dibujo. Permite dibujar polígonos regulares 
que contengan entre 3 y 1024 lados. AutoCAD pregunta: 
 

Indique número de lados <4>: 5 
Precise centro de polígono o [Lado]: 
Indique una opción [Inscrito en el círculo/Circunscrito alrededor del círculo] <I>: 
Precise radio de círculo: 100 

 
Primero indicaremos el número de lados que tendrá nuestro polígono y a continuación la posición de su 
centro, a continuación AutoCAD pregunta si queremos dibujar un polígono inscrito dentro de un supuesto 
círculo o circunscrito alrededor de él. Optando por una de las dos opciones, ya solo falta indicar su radio. 
 
Si se ha elegido Inscrito, el radio se toma como la distancia entre el centro de la circunferencia y la posición 
de uno de sus vértices. Si se ha elegido Circunscrito, el radio se toma como la distancia entre el centro 
del círculo y el punto medio del lado del polígono. 
 
Si en la segunda pregunta se ha optado por la opción Lado AutoCAD pregunta: 
 

Indique número de lados <5>: 
Precise centro de polígono o [Lado]: l 
Precise primer punto final de lado: Precise segundo punto final de lado: 

 
Se indica el punto inicial y el final de un lado del polígono, como todos los lados tienen la misma longitud 
y además AutoCAD ya conoce el número total de lados, el polígono se dibuja de inmediato, siempre en 
sentido trigonométrico. 
 
También se puede hacer indicando la posición inicial de uno de los lados y a continuación, 
aprovechándonos de la ayuda Polar u Ortogonal, dar la longitud con el teclado. 
 

 
ORDEN ALARGA 

 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Permite alargar la longitud de las 
entidades seleccionadas hasta otra que  designaremos como límite. El formato es el siguiente: 
 

Parámetros actuales: Proyección=SCP, Arista=Alargar 
Designe aristas de contorno... 
Designe objetos o <seleccionar todo>: 1 
Designe objetos: Intro 
Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: 2 
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Primero se designan los límites hasta donde se quieren alargar las entidades. Estos límites podrán ser, líneas, 
arcos, círculos o polilíneas, luego se pulsa INTRO y se designan los objetos que se quieren alargar, la 
designación de éstos se hará señalando la parte más próxima al extremo que se desea alargar. 
 
Como en el caso anterior, si no se selecciona ninguna arista de contorno, el objeto se alargará hasta que 
encuentre un objeto que lo cruza. 
 
La opción Deshacer, lo que hace es ir hacia atrás un paso, es decir, que utilizando esta opción, la última 
entidad alargada volverá al tamaño que tenía anteriormente. A continuación aparece el siguiente mensaje y 
nos permite seguir alargando otras entidades. 
 
La opción Proyección se utiliza en tres dimensiones y nos permite utilizar como elemento de límite una entidad 
que se cruza con la nuestra en el espacio sin que se toquen, para ello seleccionaremos si el corte se produce 
según la proyección de ambos elementos sobre el plano de trabajo (SCP), o según la vista actual (Vista).  
 

Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: p 
Indique opción de proyección [Ninguna/SCP/Vista] <SCP>: SCP 
Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]:p 
Indique opción de proyección [Ninguna/SCP/Vista] <Vista>: scp 
Designe objetos a alargar o [Proyección/Arista/desHacer]: 

 
La opción Arista nos permite utilizar como elemento límite un objeto que no llega a cruzarse con el nuestro, 
pero que si fuese más largo sí que se cortarían (opción Alargar). 
 

Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: a 
Indique modo de alargamiento de arista implícito [Alargar/No alargar]  
<Alargar>: a 
Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: 

 
La opción Borde, permite utilizar este modo de selección para alargar los objetos designados hasta la arista 
de contorno deseada. 
 

Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: b 
Precise primer punto del borde: 
Precise punto del borde o [desHacer]: 
Precise punto del borde o [desHacer]: Intro 
Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: 

 
La opción Captura, permite utilizar este modo de selección para alargar los objetos designados hasta la arista 
de contorno deseada. 
 

Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: c 
Designe primera esquina: Designe esquina opuesta: 
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Designe objeto a alargar o use la tecla Mayús para recortar o 
[Borde/Captura/Proyección/Arista/desHacer]: 

 
ORDEN PUNTO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones, Inicio  Dibujo. 
 

 Varios puntos: dibuja un punto cada vez que pinchamos en la pantalla con el cursor del ratón, y no sale 
de la orden hasta que pulsemos la tecla ESC. 
 
Como hemos dicho, esta orden se utiliza para dibujar puntos. Contiene dos variables PDMODE y PDSIZE, 
con la primera se puede elegir qué tipo de punto se desea y con la segunda el tamaño. 
 

Modos de punto actuales: PDMODE=0  PDSIZE=0.0000 
Precise un punto: 
 

El punto que viene cargado por defecto es (.) por lo que al ser tan pequeño, la primera vez que se dibuja, 

parece que no hemos hecho nada. Podemos  modificar el tipo de punto con el comando Tipo de punto 
que se encuentra en el menú Formato, se regenera el dibujo y aparecerá en lugar del tipo anterior, el que 
acabamos de seleccionar, con lo que se harán visibles los puntos. 
 

 COMANDO DDPTYPE 
 
Como hemos dicho en el comando anterior, se encuentra en la cinta de opciones  Utilidades  Tipo de 
punto. Nos permite elegir de entre una serie de puntos que trae el programa, el tipo de punto que queremos 
utilizar y el tamaño del mismo. 

 
 

Este comando nos presenta una pantalla de diálogo con todos los tipos distintos de puntos que contiene. 
 
Para elegir el que queremos utilizar, bastará con pinchar en el letrero, el icono que representa al punto más 
nos guste. 
 
Para designar el tamaño del punto existen dos opciones: 
 
- Activando Establecer tamaño relativo a pantalla, hacemos que la representación del punto en la pantalla 
del ordenador tenga siempre el mismo tamaño, siendo independiente del zoom que utilicemos. Si al hacer un 
Zoom vemos que el tamaño del punto sale desproporcionado, bastará con hacer un REGEN, para que vuelva 
a su tamaño normal. 
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- Activando Establecer tamaño en unidades absolutas, al contrario que en el caso anterior, estamos dando 
el tamaño del punto en unidades de pantalla, por lo que su representación dependerá del zoom que utilicemos. 
 
Hay que tener en cuenta que AutoCAD sólo permite la utilización de un único tipo de punto en cada dibujo, 
por lo que si modificamos en un momento determinado el tipo de punto, el dibujo se regenerará y cambiará la 
forma de todos los puntos ya dibujados por el que se ha tomado como actual. 
 
Esto puede ser una buena solución para eliminar los puntos, modificaríamos el tipo de punto seleccionando 
el segundo tipo de punto que aparece en el letrero, que es el punto invisible, y de esa forma no aparecerán en 
pantalla, pero hay que tener cuidado pues el punto existe aunque no se vea. Si en un momento determinado, 
en ese mismo dibujo, seleccionamos otro patrón de punto, automáticamente, volverían a aparecer todos los 
puntos anteriores. 
 
 

ORDEN SELECCIÓN RAPIDA 
 
A esta orden se llega desde la cinta de opciones Inicio  Utilidades, y nos presenta un letrero desde el que 
se pueden crear filtros, para seleccionar todos los objetos del dibujo o de una zona del mismo, que tengan 
alguna propiedad en común, como pertenecer a la misma capa, tener el mismo color, o que su radio sea igual 
a una longitud que determinemos. 
 

 
 
En Aplicar a, podemos elegir entre seleccionar objetos de entre todos los que se encuentran dibujados en 

pantalla (Todo el dibujo), o que estén dentro de la zona que delimitemos mediante el icono  que nos 
lleva a la pantalla de dibujo y nos permite seleccionar la zona donde debe buscar el programa los objetos que 
le digamos a continuación. 

 
En Tipo de objeto seleccionaremos el tipo de entidad que queremos seleccionar, si se trata de círculos, 
líneas, o una mezcla de varios tipos de entidades. En la lista aparecerán únicamente los tipos de objetos que 
se encuentran dibujados en ese momento y no la lista de todas las posibles entidades que se pueden dibujar 
en AutoCAD. 
 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 35 de 140 
 

En Propiedades, seleccionaremos la propiedad que nos va a servir para definir el filtro, es decir la propiedad 
que todos los elementos tienen que cumplir. 

 
En Operador, indicaremos si la propiedad antes elegida es igual, mayor que, menor que o distinta al valor que 
colocaremos en la casilla Valor. 

 
En Modo de aplicación elegimos si los elementos seleccionados son los que coinciden con el filtro (Incluir 
en nuevo conjunto de selección) o justamente los que no cumplen con las propiedades impuestas (Excluir 
de nuevo conjunto de selección). 

 
Si activamos Enlazar con conjunto de selección actual, significa que los objetos seleccionados mediante 
el filtro se unen a los que ya tenemos seleccionados de forma normal. 
 
 

 ORDEN DIVIDE 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Dibujo. Permite dividir una entidad en un número 
determinado de partes iguales, pero la entidad no se fracciona, sino que en cada separación, se coloca un 
punto que nos define el límite de cada parte. 
 

Designe objeto que se va a dividir: 
Indique el número de segmento o [Bloque]: 10 

 
Primero se señala el objeto que queremos dividir y luego se indica con un número el número de partes en que 
lo queremos dividir colocándonos en cada lugar de la división, el punto que tengamos designado con la orden 
DDPTYPE.  
 
Si respondemos a la segunda pregunta con Bloque, nos permite utilizar como punto de división, un bloque 
cualquiera. 
 
 

 ORDEN MEDIR 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Dibujo. Es similar a la orden DIVIDE, pero en 
este caso, lo que se determina es la distancia entre los distintos puntos de separación, sin tener en cuenta 
que al final nos sobre o no una parte de la entidad graduada. 
 

Designe objeto que se va a medir: 
Precise longitud de segmento o [Bloque]:30 

 
Primero se designa la entidad que queremos graduar y luego se indica la distancia en que queremos graduar 
la entidad. Se empieza a graduar partiendo del punto final más cercano al designado. 
Mediante la opción Bloque, podemos introducir un bloque cualquiera (en nuestro caso, uno que hemos 
llamado Ptokm), en vez del punto en cada marca de graduación. 
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Primero le decimos que queremos utilizar un bloque como objeto de graduación, a continuación le damos el 
nombre del bloque, después elegimos si queremos que el bloque se alinee con la entidad a graduar o no, y 
por último, le decimos la distancia a la que se deben encontrar un bloque de otro. 
 

Precise longitud de segmento o [Bloque]: b 
Indique nombre de bloque que se va a insertar: Pto km 
¿Alinear bloque con objeto? [Sí/No] <S>: 
Precise longitud de segmento: 30 

 
 

 
 

 

ORDEN MATRIZRECTANG 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. La matriz rectangular, permite obtener 
copias múltiples de objetos y agruparlos en una estructura rectangular de filas y columnas. Además, se puede 
elegir entre crear una matriz asociada o no. Un matriz asociada, se comporta como un bloque dinámico, en el 
que los elementos no son objetos independientes, sino que se comportan todos de la misma forma, además, 
si uno modifica su forma, lo hace el resto. 
 
Al seleccionar el comando, el programa nos presenta una ficha llamada Creación de matriz que contiene 
todos los parámetros necesarios para realizar este tipo de matrices. 
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Lo primero es seleccionar los objetos que crearán la matriz. Después aparecen el resto de opciones. 
 

Designe objetos: 
Tipo = Rectangular  Asociativa = Sí 
Seleccione un pinzamiento para editar la matriz o [Asociativa /punto Base /COntar /Espaciado 
/Columnas /Filas/Niveles/Salir] <Salir>: 
** DESPLAZAR ** 
Especifique el punto de destino: 

 
La creación de la matriz se puede realizar mediante las opciones que aparecen en la línea de comandos, 
mediante los iconos de la cinta de opciones, o utilizando los pinzamientos. 
 
◙ De hecho, la opción por defecto, nos pide que seleccionemos un pinzamiento para modificar la matriz. 
Dependiendo del pinzamiento seleccionado, la edición se realiza de distinta manera. 

 
Si seleccionamos el pinzamiento superior derecho, con forma de cuadrado, modificaremos el número de filas 
y columnas. 
 
Si seleccionamos el pinzamiento inferior izquierdo, con forma de cuadrado, la matriz se desplaza. 
 
Si seleccionamos la flecha de la derecha o la superior, cambiaremos el número de columnas o de filas. 
 
Si seleccionamos la flecha de la izquierda o la inferior, se modifica la distancia entre columnas, o entre filas. 
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◙ Como hemos dicho, otra forma de crear matrices rectangulares, es utilizando los iconos que aparecen en la 
cinta de opciones. 
 

-  Asociativa, nos permite decidir si la matriz se comporta como asociativa o no. Como hemos dicho, una 
matriz asociativa se comporta como un bloque dinámico, de manera que todos los elementos de la matriz, son 
un único objeto. 
 

Crear matriz asociativa [Sí/No] <Sí>: 
 

-  Punto Base, modificamos la posición del punto a partir del cual se crea y se modifica la matriz. 
 

Especifique un punto base o [punto Clave] <centro de gravedad>: 
 

La opción por defecto, utiliza el centro de gravedad del objeto que genera la matriz. Si se especifica otro punto, 
este se tomará como origen de la matriz. La opción punto Clave, se utiliza con matrices asociativas que 
siguen un camino, permite seleccionar un punto de un objeto que se coloca sobre el camino. 
 
- Contar, nos permite modificar el número de filas y columnas de nuestra matriz. 
 

Indique el número de columnas o [Expresión] <4>: 3 
Indique el número de filas o [Expresión] <3>: 2 

 

 
- Espaciado, nos permite modificar la distancia entre las columnas y entre las filas de nuestra matriz. 
 

Especificar la distancia entre columnas o [célula de Unidad] <481.1442>: 300 
Especifique la distancia entre filas <481.1442>: 200 

 
También podemos utilizar la opción Célula de unidad, que designa la distancia entre filas y columnas a partir 
de la longitud y altura del rectángulo que dibujamos con el ratón. 
 

Precise primer punto de esquina de la celda de unidad: 
Precise esquina opuesta: 

 

- Columnas, podemos indicar el número de columnas que tendrá nuestra matriz y la distancia entre ellas. 
 

Indique el número de columnas o [Expresión] <4>: 2 
Especifique la distancia entre columnas o [Total/Expresión] <481.1442>: 200 

 
La opción Total, nos permite introducir la distancia entre la primera de las columnas y la última, en vez de la 
distancia entre dos columnas consecutivas que es lo que hacemos en la opción por defecto. 
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- Filas, lo mismo que antes pero respecto a las filas. 
 

Indique el número de filas o [Expresión] <3>: 2 
Especifique la distancia entre filas o [Total/Expresión] <481.1442>: 200 
Especifique la elevación incremental entre filas o [Expresión] <0>: 

 

La diferencia es que en este caso se puede indicar una elevación incremental distinta de cero. Si 
introducimos otro valor, haremos que cada fila se encuentre a más altura que la anterior. 
 

 

- Niveles,  permite crear matrices tridimensionales, generando elementos de la matriz también en 
dirección Z e indicando la altura que debe existir entre los distintos niveles. 

 
Indique el número de niveles o [Expresión] <1>: 2 
Especifique la distancia entre niveles o [Total/Expresión] <112.5>: 200 
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 ORDEN MATRIZ POLAR 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Copia los objetos seleccionados 
alrededor de un punto central, el número de veces que se quiera. 
 
Una vez seleccionados los objetos, vemos el tipo de matriz que se va a crear y si va a ser asociativa o no. A 
continuación, indicamos el punto alrededor del que se va a realizar la copia, y el resto de opciones que tiene 
este comando. 
 

Designe objetos: 
Tipo = Polar  Asociativa = Sí 
Especifique el punto central de la matriz o [punto Base/Eje de rotación]: 
Seleccione un pinzamiento para editar la matriz o [Asociativa/punto Base/Elementos/ángUlo 
entre/ángulo de Relleno/Filas/Niveles/Girar objetos/Salir] <Salir>: 

 
 
Como en el caso de la matriz rectangular, con la matriz polar, también aparece una ficha Creación de matriz 
en la cinta de opciones. 
 
Si en vez de indicar el centro de la matriz, seleccionamos la opción Eje de rotación, el programa nos 
preguntará por los extremos de la línea alrededor de la cual, se generará la matriz. 
 

Especifique el primer punto en el eje de rotación: 
Especifique el segundo punto en el eje de rotación: 
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Por defecto, el programa toma como punto base el centro geométrico del objeto seleccionado, si queremos 
que sea otro, elegimos la opción punto Base, que nos permite seleccionar el punto exacto que queremos. 
 

Especifique un punto clave en un objeto de origen como punto base: 
 

- Elementos, nos permite cambiar el número de elementos de nuestra matriz. 
 

Indique el número de elementos de la matriz o [Expresión] <6>: 5 
 
- Angulo entre, indicaremos cada cuántos grados, se copia un nuevo elemento. 
 

Indique el ángulo entre elementos o [Expresión] <90>: 30 
 

 
 
-Angulo de relleno, indicaremos el ángulo total de apertura de nuestra matriz. 
 

Precise el ángulo que se debe rellenar (+ =antihorario, -=horario) o [Expresión] <360>: 270 
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- Filas, genera círculos concéntricos de elementos, alrededor del punto central, a la distancia que se indique. 
Permite, además, hacer que las distintas filas de elementos, se puedan elevar una altura determinada respecto 
a la fila anterior. 
 

Indique el número de filas o [Expresión] <1>: 2 
Especifique la distancia entre filas o [Total/Expresión] <375>: 200 
Especifique la elevación incremental entre filas o [Expresión] <0>: 30 

 
- Niveles,  genera una matriz polar con varios pisos. 

 
Indique el número de niveles o [Expresión] <1>: 3 
Especifique la distancia entre niveles o [Total/Expresión] <15>: 30 

 

 
- Girar objetos, nos permite que al generar la matriz, los objetos se giren alrededor del centro, o no. La opción 
por defecto, es que se giren. 
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¿Girar elementos de la matriz? [Sí/No] <Sí>: N 
 

 
 

ORDEN MATRIZ DE CAMINO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Repite un objeto de forma uniforme, 
a lo largo de una trayectoria que puede haber sido dibujada mediante una línea, una polilínea, una spline, un 
arco, un círculo, una polilínea 3D, una hélice, etc. 
 
Una vez designados los objetos que queremos copiar, se selecciona la curva a lo largo de la cual, se quiere 
distribuir los objetos. A continuación, aparece el resto de las opciones del comando. 
 

Designe objetos: 
Tipo = Ruta  Asociativa = Sí 
Seleccione la curva de trayectoria: 
Seleccione un pinzamiento para editar la matriz o [Asociativa/Método/punto Base/dirección 
Tangente/Elementos/Filas/Niveles/ALinear elementos/dirección Z/Salir] <Salir>: 

 

 
Las distintas opciones del comando son: 
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- Método, la opción por defecto es Medir, el propio programa pone los objetos a una distancia 
determinada que nosotros podemos modificar si seleccionamos el pinzamiento de la flecha. 

 
La opción Dividir, divide la longitud del camino entre el número de elementos de la matriz, para que todos 
estén a la misma distancia, de manera que no sobre ningún trozo de camino sin elemento. 
 

Introduzca el método de camino [Dividir/Medir] <Medir>: 
 

 
 
 

- Punto base, permite cambiar el punto del objeto que se alinea con la trayectoria. 
 
Especifique un punto base o [punto Clave] <final de la curva de trayectoria>: 

 

 

- Dirección tangente, permite, mediante 2 puntos, indicar el eje del objeto que tiene que orientarse 
con la trayectoria. 
 

Especifique el primer punto del vector de dirección de tangente o [NOrmal]: 
Especifique el segundo punto del vector de dirección de tangente: 
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La opción Normal, coloca el objeto perpendicular al plano de la trayectoria. 
 

- Elementos, permite modificar el número de objetos de la matriz y la distancia entre ellos. 
 

Especifique la distancia entre los elementos a lo largo del camino o [Expresión] <638.5582>: 
1000 
Número máximo de elementos = 5 
Introduzca el número de elementos o [Llenar todo el camino/Expresión] <5>: 4 

 
La opción Llenar todo el camino, inserta el mayor número de elementos a lo largo del camino, teniendo en 
cuenta la distancia indicada entre ellos. 
 

- Filas, permite crear una matriz a lo largo de un camino, pero con varias filas, e incluso, si se quiere, que 
dichas filas se encuentren a distinta altura del plano XY. 
 

Indique el número de filas o [Expresión] <1>: 2 
Especifique la distancia entre filas o [Total/Expresión] <315.098>: 
Especifique la elevación incremental entre filas o [Expresión] <0>: 

 
 

- Niveles, permite crear matrices en varios pisos, indicando la altura a la que queremos que se creen. 
 

Indique el número de niveles o [Expresión] <1>: 2 
Especifique la distancia entre niveles o [Total/Expresión] <1>: 100 
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- Alinear, por defecto, los objetos se alinean con la trayectoria, pero si elegimos la opción No, los objetos 
no cambian de dirección. 
 

 

- Dirección Z, en trayectorias 3D, mantiene la dirección Z igual, para todos los objetos de la matriz. Si 
se desactiva, los objetos se peraltan en las curvas. 
  

¿Mantener la dirección Z para todos los elementos de la matriz? [Sí/No] <Sí>: N 
 
En el ejemplo siguiente, se ven las dos opciones, en la primera se mantiene la dirección Z para todos los 
objetos y en la siguiente, no. 

 
 

 ORDEN EDITAR MATRIZ 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Permite modificar las propiedades 
de la matriz e incluso de alguno de sus objetos. 
 
Al hacer clic en el comando, AutoCAD nos pide que seleccionemos una matriz, una vez hecho, nos aparece 
el resto de opciones. 
 

Seleccione la matriz: 
Indique una opción [Origen /Reemplazar /punto Base /Filas /Columnas /Niveles /REStablecer 
/Salir] <Salir>:  
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La mayor parte de las opciones del comando, son las mismas que aparecían en el momento de la creación 
de la matriz, como es el punto base, el número de filas, de columnas, de niveles, etc. Estas opciones, pueden 
modificarse con los pinzamientos. 
 
La cinta de opciones es la siguiente: 
 

 
 
Las opciones que realmente son novedosas son: Origen y Reemplazar. 
 
Al seleccionar la opción Origen, AutoCAD nos pide: 
 

Seleccione un elemento de la matriz: 
 
Lo seleccionamos y nos aparece un letrero en el que se nos pregunta si estamos seguros de que queremos 
modificar los elementos de la matriz, si hacemos clic en Aceptar, nos permite cambiar la forma del objeto de 
la matriz que hemos seleccionado. Los cambios que hagamos en ese objeto, se reproducen automáticamente 
en el resto. 
 

 
 

Para terminar los cambios, haremos clic en el botón Guardar cambios , que aparece en el panel Editar 
matriz de la cinta de opciones Inicio. 
 
En el siguiente ejemplo, hemos creado una matriz compuesta por una mesa y su silla. En un principio, la silla 
la hemos colocado separada de la mesa. Para poderla colocar más metida, hemos editado la matriz, utilizando 

el comando Editar origen . Hemos seleccionado uno de los objetos de la matriz para modificarlo y una 
vez terminada la modificación, hemos guardado los cambios. 
 

 
 
La otra opción de modificar una matriz asociativa es Reemplazar. 

Seleccionamos la matriz, y en la cinta de opciones, hacemos clic en Reemplazar elemento . 
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Seleccionamos el objeto que hemos dibujado y que queremos que reemplace a uno o varios de la matriz (en 
nuestro caso el árbol). 

 
Seleccione los objetos de reemplazo: 1 encontrados 
Seleccione los objetos de reemplazo: 
Seleccione el punto base de los objetos de reemplazo o [punto Clave] <Centro de gravedad>: 
Verificando 820 intersecciones... 
Seleccione un elemento de la matriz para reemplazar u [Objetos de origen]: 1 encontrados 
Seleccione un elemento de la matriz para reemplazar u [Objetos de origen]: 1 encontrados, 2 
total 
 

A continuación indicamos el punto de inserción del objeto, para colocarlo sobre el punto base del elemento de 
la matriz a reemplazar. 
 
Por último, se seleccionan los elementos de la matriz que queremos cambiar. 

 
En nuestro caso, hemos insertado en el dibujo un bloque de un árbol y queremos cambiar dos coches de la 
matriz por dos árboles. 
 
Primero seleccionamos el árbol y le damos el punto de inserción del mismo, a continuación seleccionamos los 
objetos de la matriz que queremos cambiar. 
 

 
3.- UTILIZACIÓN DE CAPAS 
 

 ORDEN CAPA 
 
Esta es la orden mediante la cual se controla el trabajo de las capas. El concepto de CAPAS creado por 
AutoCAD se asemeja a cuando dibujábamos a mano utilizando papel blanco y vegetal. En el papel blanco 
dibujábamos a lápiz y sobre él, poníamos papel vegetal para pasar a tinta y “calcar” lo que teníamos debajo. 
 
Supongamos que tenemos que dibujar la planta de una casa. La tabiquería se dibujaría en una capa, la 
carpintería en otra, la electricidad en otra, la fontanería en otra, y así sucesivamente. De esta forma, toda la 
información necesaria estaría en un único archivo. 
 
A la hora de ver los distintos planos, sólo tendremos que ocultar aquellas capas que contienen información 
que en ese momento no necesitamos. 
 
A cada capa se le puede asociar un tipo de línea, un color, y si se quiere un grosor y un estilo de impresión. 
Un archivo puede contener tantas capas como queramos. 
 
Las órdenes que permiten trabajar con las capas, se encuentran en la cinta de opciones Inicio  Capas. 
 
En un principio, vemos que sólo existe una capa, la 0, que es la que crea AutoCAD para que podamos empezar 
a trabajar. En la pantalla que se nos presenta, vemos que la capa 0 esta activada, se dibuja en color blanco 
(o negro, dependiendo del fondo de pantalla), el tipo de línea con el que trabaja es la línea continua y el grosor 
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de línea es el que viene por defecto. Se pueden modificar las propiedades de esta capa, pero es preferible no 
cambiarlas. Si queremos trabajar con otro tipo de línea o con otro color, lo que debemos hacer es crear otra 
capa. 
 

 
 

Para crear una capa hay que pinchar en el botón Nueva capa . AutoCAD nos crea una capa que denomina 
Capa1, pero que nosotros podemos cambiar inmediatamente. El nombre de la capa no puede tener más de 
31 caracteres. 
 
Para pasar a trabajar en la nueva capa, tendremos que pinchar esta, con lo que pasará a estar en la lista de 

capas en color azul, y a continuación pinchar en el botón Definir actual . Una marca verde, aparecerá en 
la primera columna para indicarnos de que es la capa con la que vamos a trabajar. 
 

El icono Nueva ventana de capa inutilizada en todas las ventanas , nos crea una capa nueva activa 
en el espacio modelo y la inutiliza en todas las ventanas de presentación.  
 

Si seleccionamos una capa y hacemos clic en el botón Suprimir capa , la capa se eliminará, siempre y 
cuando se encuentre completamente vacía, es decir, que no contenga objetos dibujados. Las capas, 0, 
Defpoints y Ashade, no se pueden borrar, como tampoco se puede borrar la capa Actual, que es en la que 
estamos trabajando. Para conocer si una capa está vacía, bastará con fijarnos en el símbolo que aparece en 
la columna Estado, si aparece una hojita de papel de color blanco, es que la capa no contiene elementos 

dibujados. Para activar esta función, tendremos que ir al icono de Parámetros . 
 

 
 
Estado, presenta la información sobre cómo se encuentra actualmente la capa, si vacía  , con elementos 

dibujados  , o se trata de la capa actual . Para que se pueda ver si la capa contiene elementos o no, 
hay que activar el parámetro Indicar capas en uso, del letrero Parámetros de capa. 
 

Activar, permite activar  o desactivar  una capa. Si desactivamos una capa, los objetos que contiene 
no aparecen en pantalla, ni salen a trazador pero se regeneran. Se puede desactivar la capa actual, con lo 
que estaremos dibujando sin ver lo que hacemos. 
 

Inutilizar, reutiliza  o inutiliza  la capa seleccionada. Una capa inutilizada, no aparece en pantalla, no 
sale a trazador pero tampoco se ve sometida a regeneración por lo que éstas serán más rápidas. La capa 
actual no se puede inutilizar. 
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Bloquear, bloquea  o desbloquea  la capa seleccionada. Los objetos de la capa bloqueada aparecen 
en pantalla pero no pueden ser editadas, aunque se pueden utilizar los modos de referencia de estas 
entidades para dibujar en la capa actual. Es la mejor forma de dibujar sobre un plano en el que no queremos 
modificar nada de lo que nos han enviado. 
 
Color permite cambiar el color de las entidades pertenecientes a la capa designada sin más que pinchar el 
color deseado. 
 
Tipo de Línea permite cambiar el tipo de línea con el que se dibujarán las entidades de la capa. 
 
Grosor de línea, permite seleccionar el grosor de línea de todos los objetos dibujados en la capa. 
 
Transparencia, permite que los elementos de la capa seleccionada se vean con un nivel de transparencia, 
que se selecciona del letrero siguiente. 
 

 
 
Estilo de trazado, permite seleccionar entre todas las formas de imprimir, el estilo a utilizar con los objetos de 
la capa seleccionada. 
 

Trazar, permite indicar qué capas se van a imprimir  y qué capas no lo van a hacer , sin necesidad de 
desactivarlas o inutilizarlas. 
 
Descripción, permite que escribamos un pequeño texto para indicar el tipo de objetos que se han dibujado 
en la capa. 
 
En el caso de trabajar en modo Presentación, aparecen dos nuevas columnas: 
 
Inutilizar en la ventana permite Inutilizar o reutilizar la capa designada en la ventana gráfica actual cuando 
trabajamos en Espacio Presentación. Para ello la variable TILEMODE se debe encontrar desactivada (se 
podrá trabajar en espacio papel-espacio modelo). 
 

Inutilizar en las ventanas nuevas permite inutilizar  o reutilizar  la capa designada en las nuevas 
ventanas que se creen a partir de ahora cuando se trabaja en Espacio Presentación. 
 

 
ORDEN ARCO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones, Inicio  Dibujo. Nos permite dibujar arcos de diez 
formas distintas.  
 
Por defecto, los arcos se dibujan en sentido trigonométrico (dirección contraria al movimiento de las agujas 
del reloj), pero si después de introducir el segundo de los datos, pulsamos la tecla CRTL, podremos dibujar el 
arco, en la dirección de avance de las agujas del reloj. 
 

 - 3puntos: Crea un arco que pasa por tres puntos. En el momento en que se indican los dos primeros 
puntos, el arco aparecerá en pantalla unido al ratón de manera que al seleccionar el punto final, el arco se 
dibuja. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: 
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Precise punto final del arco: 

 

 - I,C,F: Se dibuja un arco en sentido trigonométrico indicando el punto inicial, la posición de su centro 
y el punto  final. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: 

 

 -  I,C,A: Se dibuja el arco a partir del punto inicial, el centro y el ángulo de apertura del mismo. El 
sentido del arco dependerá de si el valor del ángulo es positivo o negativo.  
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: _a Precise ángulo incluido: 60 

 

- I,C,L: Se dibuja el arco dando primero el punto inicial, luego el centro y por último la longitud de la 
cuerda. La longitud de la cuerda nunca podrá ser mayor que el diámetro del círculo. 

 
Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: _l Precise longitud de cuerda: 
50.11 

 

  - I,F,A: Dibuja el arco en sentido trigonométrico dando el punto inicial, el final y el valor del ángulo 
incluido. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _e Precise punto final del arco: 
Precise punto central del arco o [ángUlo/Dirección/Radio]: _a Precise ángulo incluido: 165 
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 - I,F,DI: Se dibuja un arco dando el punto inicial, el final y una dirección. La dirección se ve de forma 
elástica como una línea que parte del punto inicial hasta la posición del cursor, de manera que el arco se 
dibuja siempre tangente a esa dirección. Se puede utilizar para hacer un arco tangente a otra entidad.  
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _e 
Precise punto final del arco: 
Precise punto central del arco o [ángUlo/Dirección/Radio]: _d Precise dirección de tangente 
para el punto inicial del arco: 

 

- I,F,R: Se dibuja el arco dando el punto inicial, el punto final y el valor del radio. De los cuatro posibles 
arcos que se pueden dibujar con estos datos,  AutoCAD siempre dibuja el correspondiente al arco que se 
crea en sentido trigonométrico y cuyo ángulo incluido es el menor. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise segundo punto de arco o [Centro/Final]: _e Precise punto final del arco: 
Precise punto central del arco o [ángUlo/Dirección/Radio]: _r Precise radio de arco: 50 

 

 

 - C,I,F: Igual que la opción I,C,F, preguntando primero por la posición del centro y luego por el punto 
inicial. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto inicial del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: 
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 - C,I,A: Igual que la opción I,C,A.  
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto inicial del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: _a Precise ángulo incluido: 60 

 

 - C,I,L: Igual que la opción I,C,L. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: _c Precise punto central del arco: 
Precise punto inicial del arco: 
Precise punto final del arco o [ángUlo/Longitud de cuerda]: _l Precise longitud de cuerda: 
50.11 

 

- CONTINUAR: El punto inicial del arco y su dirección se toman desde el punto final de la línea o arco 
anterior. El nuevo arco será tangente al último dibujado. Solo se necesita introducir el punto final. 
 

Precise punto inicial del arco o [Centro]: 
Precise punto final del arco: 
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4.- OTROS COMANDOS DE DIBUJO Y MODIFICACION 
 

 ORDEN GIRA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Esta orden permite girar los objetos 
que se seleccionen alrededor de un punto determinado. AutoCAD pregunta: 
 

Ángulo actual positivo en SCP: ANGDIR=en sentido horario inverso ANGBASE=0 
Designe objetos: Designe esquina opuesta: 2 encontrados 
Designe objetos: 
Precise punto base: 
Precise ángulo de rotación o [Copiar/Referencia] <0>: 45 

 
Una vez designados los objetos, AutoCAD nos pregunta por el punto que debe de tomar como centro de giro 
de dichos objetos. A continuación nos pide el ángulo de rotación, que se lo podemos dar numéricamente, por 
ejemplo 45 si queremos que los objetos giren 45 grados en sentido trigonométrico. Los grados serán tomados 
en sentido antihorario o trigonométrico y tomando como 0 grados la horizontal (las tres en el reloj). 
 
La opción Copiar, crea una copia de los objetos originales y los gira, con lo que no perdemos los objetos 
designados en su posición original. 
 

Precise ángulo de rotación o [Copiar/Referencia] <0>: c 
Girando una copia de los objetos seleccionados. 
Precise ángulo de rotación o [Copiar/Referencia] <0>: 45 

 
La otra opción para indicar el ángulo de rotación es con Referencia. 
 
 

ORDEN DESPLAZA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Se utiliza para mover objetos de un 
lugar a otro. 
 

Designe objetos: 1 encontrado 
Designe objetos: Intro 
Precise punto base o [Desplazamiento] <Desplazamiento>:  
Precise segundo punto o <usar primer punto como desplazamiento>: 
 

Primero se eligen los objetos que queremos que cambien de posición, luego se toma un punto que nos servirá 
como base para el desplazamiento de las entidades seleccionadas y por último se elige el punto a donde 
queremos que se desplacen los objetos designados. El punto base de desplazamiento debe ser uno que nos 
permita dejar los objetos directamente en el lugar adecuado. 

 
Precise punto base o [Desplazamiento] <Desplazamiento>: d 
Precise desplazamiento <0.0000, 0.0000, 0.0000>: @25,10 
 

La opción Desplazamiento, nos toma como punto base de desplazamiento, el origen de coordenadas. 
 
 

ORDEN LINEA AUXILIAR 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Dibujo, nos permite dibujar un haz de líneas de 
longitud infinita que pasando todas por un primer punto común, llevan distintas direcciones. AutoCAD 
pregunta: 
 

Precise un punto u [Hor/Ver/ángUlo/Bisectriz/Desfasar]: 1 
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Precise punto a atravesar: 2 
Precise punto a atravesar: 3 
Precise punto a atravesar: 4 

 
 
La opción por defecto nos pide que seleccionemos un primer punto y a continuación nos va pidiendo distintos 
segundos puntos de forma que dibuja las líneas auxiliares pasando todas por el punto inicial y luego hace 
pasar cada una de las siguientes por su respectivo punto, creándose un haz de líneas de longitud infinita. 
 
◙ La opción Hor, dibuja líneas auxiliares horizontales que pasan por los puntos que vamos pinchando 
directamente en pantalla. 
 

Precise un punto u [Hor/Ver/ángUlo/Bisectriz/Desfasar]: H 
Precise punto a atravesar: 1 
Precise punto a atravesar: 2 

 
Para que una línea horizontal quede a cierta distancia de otra, tendremos que introducir coordenadas, bien 
sean relativas o polares. 
 
Por ejemplo, @100<90 

 
◙ La opción Ver, las dibuja verticales que pasan por los puntos de la pantalla donde vamos pinchando.  
 

Precise un punto u [Hor/Ver/ángUlo/Bisectriz/Desfasar]: V 
Precise punto a atravesar: 1 
Precise punto a atravesar: 2 
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◙ La opción Angulo, dibuja las líneas auxiliares inclinadas según el ángulo designado y que pasen por el 
punto que se indique. 
 

Precise un punto u [Hor/Ver/ángUlo/Bisectriz/Desfasar]: U 
Indique ángulo de líneaX (0) o [Referencia]:  45 
Precise punto a atravesar: 1 
Precise punto a atravesar: 2 

 
Esta opción a su vez tiene un parámetro Referencia que nos permite dibujar una línea auxiliar inclinada un 
cierto ángulo pero no respecto a la horizontal, sino respecto a otra línea. 
 
◙ Otra de las opciones del comando es Bisectriz, nos dibuja una línea auxiliar que pasa por la bisectriz (ángulo 
medio), de otro par de líneas. 
 

Precise punto de vértice de ángulo: 1 
Precise punto inicial de ángulo: _nea a 2 
Precise punto final de ángulo: _nea a 3 

 

 
 
Primero habrá que seleccionar el vértice del ángulo o lo que es lo mismo, el punto de intersección del par de 
líneas y a continuación un punto cualquiera perteneciente a la primera y otro punto cualquiera perteneciente 
a la segunda. Para coger estos puntos se recomienda utilizar el Modo de Referencia Cercano. 
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Una vez terminado, o respondemos con RETURN para salir del comando, o podemos seguir haciendo 
bisectrices de bisectrices, seleccionando un punto de la última línea auxiliar. 
 
◙ Por último tenemos la opción Desfasar, que nos permite dibujar una línea auxiliar paralela a otra. 
 

Precise distancia o [Punto a atravesar] <1.0000>: 50 
Designe un objeto de línea: 
Precise lado de desfase: 

 
Primero hay que indicar a qué distancia queremos hacer la paralela, después a partir de qué línea y por último 
hacia qué lado de la misma. 
 
Si en vez de dar una distancia, contestamos a la primera pregunta con Punto a atravesar, AutoCAD nos 
preguntará. 
 

Precise distancia o [Punto a atravesar] <50.0000>: p 
Designe un objeto de línea: 
Precise punto a atravesar: _int de 

 
En este caso primero hay que indicar sobre qué línea va a dibujarse la paralela y a continuación por qué punto 
vamos a hacer que pase. 
 
 

ORDEN RAYO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Dibujo. Parecida a la orden línea auxiliar pero 
mucho más sencilla. Con este comando podemos dibujar un haz de líneas de manera que todas comienzan 
en un mismo punto inicial, pero cada una pasa por un segundo punto, en cuya dirección no tienen fin. Dando 
distintos segundos puntos, podemos crear un haz de líneas semi-infinitas. 
 

Precise punto inicial: 1 
Precise punto a atravesar: 2 
Precise punto a atravesar: 3 
Precise punto a atravesar: 4 
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ORDEN EQDIST 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Sirve para dibujar entidades paralelas 
o concéntricas a otras ya dibujadas, es decir, equidistantes. Al seleccionar esta orden AutoCAD responde: 
 

Parámetros actuales: Borrar origen = No Capa = Origen  OFFSETGAPTYPE = 0 
Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa] <punto a atravesar>: 20 
Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>: 
Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir/Múltiple/Deshacer]  <Salir>: 

 
Por omisión toma la opción distancia. Se puede contestar dando la distancia a la que se desea dibujar la curva 
equidistante por medio del teclado o pinchando en la pantalla dos puntos, AutoCAD tomará la distancia entre 
esos dos puntos como la distancia a la que queremos dibujar la paralela. A continuación se designa el objeto 
y por último se pincha con el ratón un punto situado hacia el lado donde queremos que aparezca la 
equidistancia. 

 
Si a la primera pregunta contestamos Punto a atravesar, AutoCAD sólo nos preguntará: 
 

Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa] <20.0000>: p 
Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>: 
Precise punto a atravesar o [Salir/Múltiple/Deshacer] <Salir>: 

 
En este caso primero se designar el objeto original y después se indica el punto por el que queremos que pase 
la equidistante. 
 
Si queremos que se dibuje la entidad equidistante, pero que se borre la original, antes de indicar nada, 
seleccionaremos la opción Borrar. AutoCAD nos pregunta si realmente queremos que se borre la entidad 
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original, si es así, responderemos Sí. A continuación indicaremos la distancia a la que queremos que aparezca 
el nuevo objeto, designaremos el objeto e indicaremos hacia qué lugar debe aparecer. 
 

Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa] <20.0000>: b 
¿Borrar objeto de origen tras desfase? [Sí/No] <No>: s 
Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa] <20.0000>: 
Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>: 
Precise punto en lado de desplazamiento o [Salir/Múltiple/Deshacer]  <Salir>: 

 
Por defecto, la entidad equidistante se dibuja en la misma capa que la entidad original, independientemente 
de la capa en la que estemos trabajando. Mediante la opción Capa, podemos modificar este comportamiento 
seleccionando el parámetro Actual. La opción Actual hace que el objeto equidistante se dibuje en la capa 
actual. 
 

Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa] : c 
Indique opción de capa para objetos desfasados [Actual/Origen] <Origen>: a 
Precise distancia de desfase o [Punto a atravesar/Borrar/Capa]: 10 
Designe objeto a desplazar o [Salir/Deshacer] <Salir>: 

 
 

ORDEN ESTIRA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Se utiliza cuando al hacer un dibujo 
nos damos cuenta de que o bien nos hemos quedado cortos o bien nos hemos pasado. En vez de borrarlo y 
volverlo a dibujar o tener que recortarlo y alargarlo, se utiliza la orden ESTIRA. AutoCAD nos pregunta: 
 

Designe objetos que estirar mediante ventana o polígono... 
Designe objetos: Designe esquina opuesta: 6 encontrados 
Precise punto base o [Desplazamiento]: 
Precise segundo punto de desplazamiento o <usar primer punto como desplazamiento>: 50 

 
Las entidades se seleccionan mediante un captura o un polígono captura y luego nos pregunta por un punto 
que utiliza como base para estirar a partir de él las entidades seleccionadas y por último otro punto hasta el 
que queremos estirarlos. 
 
Al seleccionar los objetos que vamos a estirar, debemos capturarlos de forma que queden en el interior los 
vértices de los objetos que queremos cambiar de posición. 
 
La opción Desplazamiento, mueve los vértices seleccionados del dibujo hasta una posición que introducimos 
mediante coordenadas relativas. 
 

Precise punto base o [Desplazamiento]: d 
Precise desplazamiento <0.0000, 0.0000, 0.0000>: 
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Una vez designados los objetos y elegido la opción Desplazamiento, se introducen las coordenadas que 
indicarán el desplazamiento de los vértices en coordenadas relativas. Este desplazamiento se puede hacer 
en tres dimensiones si se le da un valor a la coordenada Z. 
 

 

ORDEN JUNTAR 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Nos permite unir los dos extremos 
de una entidad que ha sido partida, volviendo a crear un único objeto. También permite crear una polilínea 
con líneas y arcos, siempre que el inicio de un elemento, coincida con el final del otro. 
 

Designe objeto de origen: (a) 
Designe líneas que unir al origen: (b) 1 encontrados 
Designe líneas que unir al origen: Intro 

 
En el caso de seleccionar una entidad no válida, como un línea auxiliar, el programa avisa mediante un 
mensaje y nos pide que designemos un objeto válido. 
 

Designe objeto de origen: 
Se esperaba línea, polilínea abierta, arco, arco elíptico o spline abierta. 
Designe un objeto aceptado: 

 
 

ORDEN ESCALA 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Mediante esta orden se cambia el 
tamaño de las entidades en ambos ejes a la vez y con el mismo factor de escala. 
 

Designe objetos: 
Precise punto base: 
Precise factor de escala o [Copiar/Referencia] <1.0000>: 

 
Primero se designan los objetos que queremos cambiar de tamaño. El punto base será el punto a partir del 
cual aumenta o disminuye el tamaño del objeto designado, será siempre el punto que está fijo en su lugar. El 
factor de escala es el número por el que se multiplicará el tamaño actual para darnos el nuevo tamaño. Si el 
factor de escala es mayor de 1, el objeto se ampliará; si el factor de escala es menor de 1, el  objeto se 
reducirá. 
 
Si elegimos la opción Referencia, AutoCAD pregunta: 
 

Precise factor de escala o [Referencia]: r 
Precise longitud de referencia <1>: Designe segundo punto: 
Precise nueva longitud o [Puntos]: 100 

 
Podremos modificar el tamaño de las entidades seleccionadas, indicando la longitud actual del dibujo y la 
nueva longitud que queremos que tenga. También se puede dar la longitud mediante dos puntos de la pantalla 
e indicar lo que queremos que mida. 
 
La opción Copiar crea una copia de los objetos seleccionados y los escala según el factor indicado. AutoCAD 
pregunta: 
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Escalando una copia de los objetos seleccionados. 
Precise factor de escala o [Copiar/Referencia] <0.5000>: 2 

 
 

 ORDEN LONGITUD 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio  Modificar. Este comando nos permite modificar 
la longitud de líneas y arcos. En el caso de estos últimos, podemos modificar también su ángulo de apertura. 
 
- La opción por defecto nos pide que designemos una entidad. Una vez designada nos indica su longitud y 
nos vuelve a preguntar por una de las opciones. 
 

Designe objeto o [Incremento/Porcentaje/Total/Dinámica]: 
Longitud actual: 170 
Designe objeto o [Incremento/Porcentaje/Total/Dinámica]: 
 

- La opción Dinámica, modifica la longitud del elemento seleccionado en función del movimiento del ratón. 
Moviendo el ratón en una dirección u otra, vemos como la entidad se alarga o se encoje. 
 

Designe objeto o [Incremento/Porcentaje/Total/Dinámica]: d 
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]: 
Precise nuevo punto final: 
 

- La opción Incremento, modifica la longitud o el ángulo del elemento designado en forma incremental. Este 
incremento en la longitud se realiza hacia el punto final más cercano al designado. Un valor positivo da como 
resultado una extensión, mientras que uno negativo da un recorte. 

 
Indique la longitud de incremento o [ángUlo] <0.0000>: 50 
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]: 

 
En el caso de indicar la opción Angulo, AutoCAD nos pregunta el aumento (ángulo positivo) o disminución 
(ángulo negativo) en grados de la longitud del arco seleccionado. La pregunta será: 
 

Indique la longitud de incremento o [ángUlo] <50.0000>: u 
Indique ángulo incremento <0>: 90 
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]: 
 

- La opción Porcentaje, modifica la longitud de un objeto según el porcentaje especificado. 
 
Indique porcentaje de longitud <100.0000>: 50 
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]: 

 
Un valor de 200, indicará que se aumente la longitud del elemento al doble (el 200%). Un valor de 50 indica 
que la longitud del elemento será la mitad del actual. 

 
- La opción Total, modifica la longitud del objeto seleccionado indicando la longitud total del mismo. En el caso 
de un arco, establece el ángulo total del arco seleccionado.   

 
Precise longitud total o [ángUlo] <1.0000)>: 100 
Designe objeto que se va a cambiar o [desHacer]: 

 
 

  ORDEN EMPALME 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio, panel Modificar. Se utiliza para unir dos entidades 
(líneas, arcos, círculos o polilíneas) mediante un arco, cuyo radio lo establece el usuario. AutoCAD pregunta: 
 

Parámetros actuales: Modo = Recortar, Radio = 10.0000 
Designe el primer objeto o [ Deshacer / Polilínea / RAdio / Recortar /  múLtiple ]: 
Designe segundo objeto o use la tecla Mayús para aplicar esquina o [Radio]: 
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Si estamos de acuerdo con el radio que AutoCAD da por defecto, bastará con seleccionar las dos entidades 
que queremos unir y el programa nos dibujará el arco de empalme. Si además está en modo Recortar, la 
parte sobrante de ambas entidades se recortará. 

 
Si queremos especificar un radio de unión distinto al que AutoCAD tiene por defecto, utilizaremos la opción 
Radio. Esta orden actúa sobre la variable de sistema FILLETRAD que es la que guarda el radio de empalme. 

 
Precise radio de empalme <10.0000>: 

 
Si le indicamos como radio del empalme 0, las entidades se unirán en un punto. 

 
Si se utiliza la opción Polilínea, todas las esquinas de la polilínea que seleccionemos se redondearán con un 
arco de radio igual al designado. 
 

Designe polilínea 2D: 
 

 
 
Por último, si seleccionamos la opción Recortar, podremos elegir entre que la parte sobrante de las entidades 
unidas se recorten o no. 
 

Indique la opción de modo Recortar [Recortar/Desactivar recortar] <Recortar>: 
 

La opción Múltiple, nos permite seguir realizando empalmes entre entidades, con el mismo radio de empalme 
que el seleccionado. 

 
Si las dos entidades que se unen mediante el comando Empalme, se encuentran en la misma Capa, el arco 
se creará en la misma capa que las entidades. Si cada entidad se encuentra en una capa distinta, el arco se 
creará en la capa actual. 
 
 

 ORDEN CHAFLAN 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio, panel Modificar. Es parecida a la orden EMPALME, 
en esta ocasión se unen dos líneas mediante un segmento recto de longitud determinada. 
 

(Modo Recortar) Primera distancia de chaflán actual  = 10.0000, Segunda distancia = 10.0000 
Designe la primera línea o [ desHacer / Polilínea / Distancia / ángUlo / Recortar / Método / 
múLtiple]:  
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Designe segundo objeto o use la tecla Mayús para aplicar esquina o [Distancia /ángulo 
/Método]: 
 

Si como nos pide AutoCAD, seleccionamos las dos entidades a achaflanar, es que damos por válidas las 
distancias de chaflán y el modo recortar. 
 
Si contestaremos con Distancia a la primera pregunta, nos aparecerán las otras dos preguntas en las que 
podremos indicar la distancia a la intersección del chaflán en cada una de las líneas. Estas dos distancias se 
guardan en las variables de sistema CHAMFERA y CHAMFERB. 

 
Precise  primera distancia de chaflán <10.0000>: 10 
Precise  segunda distancia de chaflán <20.0000>: 10 

 
Si como distancias de chaflán se introduce 0, las dos líneas se alargan o se recortan a fin de cortarse en un 
punto. 

 
La opción Angulo, nos permite utilizar otro método para indicar el tamaño del chaflán. En este caso hay que 
introducir la longitud que hay que quitar a la primera línea (50 unidades) y el ángulo con el que el chaflán cae 
sobre la segunda línea (30 grados). 
 

Precise la longitud de chaflán en la primera línea <20.0000>: 50 
Precise el ángulo de chaflán a partir de la primera línea <0>: 30 

 
Si las entidades están en distinta capa, el chaflán se guarda en la capa actual con el color y tipo de línea que 
esta tenga. Si ambas entidades pertenecen a una misma capa, el chaflán se guardará en esa misma capa. 
 
Mediante la opción Polilínea, sin más que designar una polilínea todas las esquinas de la misma se verán 
achaflanadas de igual forma. Si la polilínea tiene segmentos de arcos, éstos se suprimen. 

 
Designe polilínea 2D: 

 
La opción Método solo sirve para indicar si queremos realizar el chaflán con la opción Distancia o con la 
opción Angulo. 

 
Indique el método de recorte [Distancia/ángUlo] <ángUlo>: 

 
Si seleccionamos la opción Recortar, podremos elegir entre que la parte sobrante de las líneas achaflanadas 
se recorten o no. 
 

Indique la opción de modo Recortar [Recortar/Desactivar recortar] <Recortar>: 
 

La opción Múltiple, nos permite seguir realizando chaflanes entre líneas, sin modificar las distancias de 
chaflán. 
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5.- COMANDOS ESPECIALES DE DIBUJO 
 

 ORDEN RECTANGULO 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio ►Dibujo. Genera un rectángulo o cuadrado, 
indicando la posición de dos esquinas opuestas del mismo. 
 

Precise primer punto de esquina o [Chaflán/Elevación/eMpalme/Alt- objeto/Grosor]: 
Precise esquina opuesta o [áRea/Cotas/rOtación]: 

 
Lo primero que nos pide al programa para dibujar el rectángulo es que le demos la posición de una esquina 
del mismo, a continuación tenemos que elegir entre una de las cuatro posibles formas de dibujarlo: dándole 
el área; indicándole la longitud y anchura de manera que el rectángulo se dibuje horizontal; dándole una 
inclinación para que salga girado; o precisando la posición de la esquina opuesta. 
 
- Mediante la opción Area, el programa nos preguntará el área encerrada por el rectángulo y a continuación 
su longitud o su anchura. 
 

Precise área del rectángulo con las unidades actuales <50.0000>: 200 
Calcular cotas del rectángulo en función de [Longitud/Anchura] <Longitud>: L 
Precise longitud del rectángulo <20.0000>: 50 

 
- Mediante la opción Cotas, AutoCAD nos pregunta la longitud y la anchura del rectángulo y a continuación 
se hace clic en el área gráfica para indicar la dirección en que se tiene que dibujar el rectángulo. 
 

Precise longitud para rectángulos <0.0000>: 20 
Precise altura para rectángulos <0.0000>: 10 
Precise esquina opuesta o [áRea/Cotas/rOtación]: 

 
- Mediante la opción Angulo, se dibuja un rectángulo inclinado, el ángulo que nos pide es precisamente 
la inclinación que presenta el rectángulo. Después de indicar el ángulo, debemos de pinchar en pantalla 
para indicar la dirección que llevará la figura. 
 

Precise ángulo de rotación o [Designar puntos]: 
Precise esquina opuesta o [áRea/Cotas/rOtación]: 

 
Si antes de indicar la primera esquina, queremos que nuestro rectángulo tenga alguna característica 
especial, deberemos seleccionarla antes. 
 
Si se selecciona la opción Chaflán, se dibuja un rectángulo con las esquinas achaflanadas por lo que 
habrá que indicar qué longitud se le va a quitar a la esquina. 
 

Precise primera distancia de chaflán para rectángulos <0.0000>: 20 
Precise segunda distancia de chaflán para rectángulos <20.0000>: 

 
Si se selecciona la opción Empalme, se dibuja un rectángulo con las esquinas redondeadas por lo que 
habrá que indicar el radio de esa esquina. 
 

Precise radio de empalme para rectángulos <20.0000>: 
 

La opción Elevación, nos dibuja el rectángulo en un plano paralelo al del suelo, a la altura que se indique. 
 

Precise elevación para rectángulos <0.0000>: 20 
 

La opción Altura, nos dibuja una caja rectangular sin las tapas superior ni inferior en la que hay que indicar 
la altura de las caras que son perpendiculares al suelo. 
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Precise Alt-objeto para rectángulos <0.0000>: 25 

 
La opción Grosor, nos dibuja un rectángulo con el grosor de línea que se indique. 
 

Precise grosor de línea para rectángulos <0.0000>: 5 

 
 
ORDEN ELIPSE 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio ►Dibujo. Nos permite dibujar elipses de varias 
formas diferentes. 
 

 Ejes, fin: Mediante esta opción, la elipse se define a partir de los dos extremos de uno de sus ejes y el 
punto final donde se encuentra el extremo del otro eje. 
 

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro]: P1 
Precise otro punto final de eje: P2 
Precise distancia de otro eje o [Rotación]: P3 

 

 
 

La opción Rotación, dibuja una elipse como si fuese un círculo de diámetro P1-P2 y tomásemos ese diámetro 
como eje de giro del plano sobre el que se encuentra dibujado el círculo, permitiéndonos a su vez girar dicho 
plano el número de grados que le digamos. Si nosotros dibujamos un círculo en un papel y modificamos 
nuestro punto de vista, lo veremos como una elipse, pues eso hace AutoCAD. 
 

Precise rotación alrededor del eje mayor: 45 
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Se puede utilizar la orden ELIPSE para dibujar círculos en perspectiva isométrica. Para ello se utiliza el menú 
desplegable Herr. y se elige la opción Parámetros del dibujo. Aparece un letrero de diálogo en el que hay 
que activar el parámetro Rejilla Isométrica. Ahora tenemos dos nuevas posibilidades de dibujar elipses: 
 

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro/Isocírculo]: i 
Precise centro de isocírculo:  
Precise radio de isocírculo o [Diámetro] : 50  

 
Si se contesta Isocírculo, AutoCAD ofrece la posibilidad de dibujar un círculo en el plano isométrico actual. 
Para conmutar el plano isométrico, se pulsa la tecla F5. Otra forma de pasar de un plano a otro del espacio 
isométrico es mediante la combinación de las teclas Ctrl E. 
 
En este caso se dibuja la elipse o el isocírculo, indicando el centro y el radio del círculo.  
Mediante la opción Diámetro, en vez de indicar el radio del círculo, se indica el diámetro. 
 

 

 Centro: Define una elipse por su centro, el extremo del primer eje y el extremo del segundo eje. 
 

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro]: _c 
Precise centro de elipse: P1 
Precise punto final de eje: P2 
Precise distancia de otro eje o [Rotación]: P3 
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 Arco: Nos permite dibujar por medio de cualquiera de los métodos anteriores, un arco de elipse. 
 

Precise punto final de eje de elipse o [Arco/Centro]: _a 
Precise punto final de eje de arco elíptico o [Centro]: 
Precise otro punto final de eje: 
Precise distancia de otro eje o [Rotación]: 
Precise ángulo inicial o [Parámetro]: 0 
Precise ángulo final o [Parámetro/ángulo Incluido]: 90 
 

Una vez dibujada la elipse completa, indicaremos el ángulo inicial y final del arco que pretendemos definir. El 
arco de elipse se dibujará en sentido trigonométrico a partir del primer eje de la elipse y partiendo como origen 
de los grados, del primer punto del eje. 
 
La opción Incluido, nos pide a partir de la posición del ángulo inicial, los grados incluidos del arco. 
 

Precise ángulo inicial o [Parámetro]: 0 
Precise ángulo final o [Parámetro/ángulo Incluido]: i 
Precise ángulo incluido para arco <180>: 90  
 

La opción Parámetro, utiliza la ecuación paramétrica de las elipses para construir el arco, pidiéndonos el 
ángulo inicial y final. 
 

Precise ángulo inicial o [Parámetro]: p 
Precise parámetro inicial o [ángUlo]: 0 
Precise parámetro final o [ángUlo/ángulo Incluido]: 90 

 
 
 

6.- SOMBREADO 
 

 ORDEN SOMBREA 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio, panel Dibujo. Mediante esta orden se puede rellenar 
una zona delimitada por un contorno, con sólo señalar un punto del interior, permitiendo, si se desea, la 
creación de una polilínea que toma la forma que tiene el contorno. 
 

 
 
Al seleccionar la orden, AutoCAD nos presenta una cinta de opciones nueva y nos pregunta: 
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 Designe punto interno o [Seleccionar objetos/Parámetros]: 
 
Sin más que paseándonos por el ratón por encima del dibujo, el programa nos va presentando las distintas 
zonas que se sombrearán en caso de hacer clic en una de ellas. 
 
Con Seleccionar objetos, tendremos que seleccionar los elementos que forman el contorno de la zona a 
sombrear, en vez de un punto interior. Este tipo de designación tiene un problema y es que los objetos 
seleccionados tienen que formar por completo parte del contorno, no pueden pertenecer al contorno solo una 
parte del objeto, porque si no, el relleno saldría defectuoso, como puede verse en la imagen siguiente. 

 
La opción Parámetros, presenta un letrero de diálogo con las mismas opciones que tenemos en la cinta de 
opciones. 
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En Tipo, aparecen tres formas de seleccionar el sombreado, Predefinido, Definido por el usuario y 
Personalizado. 
 
Definido por el usuario, nos carga un sombreado compuesto por líneas de trazo continuo, horizontales y 
paralelas entre sí. Podemos modificar su Angulo y el Intervalo o distancia de separación entre las líneas del 
sombreado. También podemos activar el parámetro Doble, que nos crea un sombreado de cuadrícula. 
 
Personalizado, nos permite cargar cualquier patrón de sombreado que se haya guardado en un archivo de 
extensión .PAT. 
 
Predefinido, nos permite seleccionar en Patrón, uno de los sombreados que vienen con el programa y 
modificar su Angulo y su Escala. Si queremos ver los patrones, lo mejor es hacer clic en el botón con puntos 
suspensivos que se encuentra a la derecha de Patrón. Los sombreados que aparecen en el letrero, se 
encuentran en un fichero llamado ACAD.PAT. 
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Para seleccionar la zona a sombrear tenemos dos opciones, el botón Añadir: Designar puntos y el botón 
Añadir: Seleccionar objetos. El primer método es el más utilizado, basta con pinchar en el interior de la 
región a sombrear y AutoCAD busca el contorno. El segundo sólo se utiliza cuando el contorno está definido 
por una polilínea o por entidades completas que encierren en su interior la zona a sombrear, porque hay que 
ir seleccionando todas las entidades que conforman el contorno. 
 
Una vez definida la zona a sombrear, podremos visualizar cómo va a quedar aplicado el sombreado, haciendo 
clic en Previsualizar. Las entidades que conforman el contorno, pueden verse antes de aplicar el sombreado 
si se hace clic en  Ver selecciones. 
 
Si editamos un sombreado (haciendo doble clic en él), el parámetro Volver a crear contorno, está activado. 
Este parámetro crea una polilínea o una región alrededor de la zona sombreada y nos permite asociar el 
sombreado al contorno o no. 
 
 Indique tipo de objeto de contorno [Región/Polilínea] <Polilínea>: P 
 ¿Reasociar sombreado a nuevo contorno? [Sí/No] <N>: 
 
Eliminar contornos, nos permite seleccionar los contornos que se han creado al sombrear, y eliminarlos.  
 
Si activamos el parámetro Anotativo, se automatiza el proceso de aplicación de escala para los objetos de 
anotación. 
 
Si activamos el parámetro Asociativo, haremos que el sombreado se asocie a su contorno, de forma que si 
éste se modifica, se modifica el sombreado. 
 
Activando Crear sombreados independ, cada región sombreada se comporta como un elemento de dibujo 
distinto aunque se hayan creado a la vez con el mismo comando de sombreado. 
 
En Ordenar objetos, asignamos un orden a los elementos del dibujo que se encuentran dentro de la zona a 
sombrear, de forma que podemos situar al sombreado, por delante, o por detrás de los objetos, y por delante 
o por detrás del contorno. 
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Capa, podemos hacer que el sombreado se cree en la capa actual o en cualquier otra. 
 
Transparencia, nos permite modificar el valor de la transparencia del sombreado. 
 
Heredar propiedades, nos permite seleccionar un sombreado utilizado ya en nuestro dibujo y cargar sus 
propiedades en el letrero, para sombrear con él otra zona del dibujo. 
 
AutoCAD comienza a sombrear una región como si el sombreado empezase en el origen de coordenadas, 
sin tener en cuenta un punto concreto de la zona a sombrear. En Origen de sombreado, se puede decidir 
entre Usar origen actual, el que tiene por defecto el programa (el origen de coordenadas) o elegir un Origen 
específico. En este segundo caso, se activan los parámetros que vienen a continuación. 
 
Al pinchar en el botón Clic def nuevo origen, volvemos al dibujo y podemos indicar el punto exacto donde 
queremos que empiece a dibujarse el sombreado. 
 
Activando Defecto en ext contornos, toma el sombreado como si fuese rectangular y asigna como punto de 
origen del sombreado, una de las cuatro esquinas de dicho rectángulo o su centro. 
 
Si hemos modificado el punto de inicio del sombreado, y activamos Alm origen defecto, ese punto se queda 
guardado para ser utilizado en el resto de los sombreados en vez del origen de coordenadas. 
 
Las islas son contornos cerrados que se encuentran dentro de la región a sombrear. Cuando nosotros 
designamos un punto interior de la zona a sombrear, AutoCAD no sólo calcula el contorno exterior, sino que, 
si dentro hay contornos cerrados, también los localiza. Si alguna de las islas no queremos que AutoCAD la 
tome como contorno interior, podremos hacer que el programa las ignore haciendo clic en el botón Eliminar 
contornos y seleccionándolas con el ratón. 
 
Si el parámetro Detección de islas está activado, AutoCAD buscará esos contornos interiores y los 
seleccionará. 
 
En Estilo de visualización de islas, debemos indicar una de las tres formas que tiene de comportarse el 
sombreado. Normal, como indica el dibujo, se sombrea la zona exterior, la siguiente no y si hubiese otra 
interior a esta también, además los textos son respetados. Exterior, sólo se sombrea la superficie más exterior 
del dibujo respetándose los textos. Ignorar, sombrea todo el interior a la zona designada sin tener ni siquiera 
en cuenta los textos. 
 
Activando Retener contornos, AutoCAD nos crea una polilínea o una región con la forma del contorno de la 
zona seleccionada. 
 
En Conjunto de contornos, el programa calcula la zona a sombrear de entre todos los objetos presentes en 
la pantalla en ese momento, o si hacemos clic en el botón Nuevo, de la zona del dibujo que seleccionemos 
mediante una ventana. 
 
Para sombrear una región, ésta debe encontrarse cerrada o tener un hueco que sea pás pequeño que el valor 
que fijemos en el parámetro Tolerancia. 
 
Si hemos utilizado el botón Heredar propiedades, para copiar un sombreado y utilizarlo en otra región, en 
Heredar opciones, podemos elegir entre usar como origen de sombreado el que tenemos en este momento 
activo (Usar origen actual), o utilizar el del sombreado que estamos copiando (Usar origen de sombreado). 
 
 

 ORDEN DEGRADADO 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones dentro de la ficha Inicio, panel Dibujo. En este caso, la 
zona se rellena mediante la mezcla de dos colores sólidos y no mediante un rayado, como en el caso anterior. 
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Si se prefiere, también se puede seleccionar la ficha Degradado del letrero Sombreado y degradado, que 
hemos visto antes. 
 

 
 
Podemos elegir entre un degradado compuesto por dos colores, o por uno solo. En el caso de que el 
degradado lo constituya un único color, podemos hacer que éste se degrade hacia el blanco (Matizado), o 
hacia el negro (Sombreado), para lo que tenemos el mando deslizante. 
 
También podemos seleccionar cómo es el degradado, si horizontal, vertical, con más color en el centro, o en 
los lados, circular etc. seleccionando el cuadro adecuado. Modificando el parámetro Angulo, cambiamos la 
dirección del degradado. Desactivando Centrado, el degradado comienza en una esquina. 
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El resto de los parámetros del letrero, son los mismos que en el comando Sombreado. 
 

 
7.- COMANDOS DE CONSULTA 
 

  ORDEN DIST 
 
El comando se encuentra en la Cinta de opciones Inicio ► Utilidades. Nos permite  medir la distancia entre 
dos puntos cualesquiera del dibujo. 
 

Indique una opción [Distancia/RAdio/ángUlo/áRea/Volumen] <Distancia>: _distance 
Precise primer punto: 
Especifique segundo punto o [puntos Múltiples]: 
Distancia = 8.0000, Ángulo en el plano XY = 30, Ángulo a partir del plano XY = 0 
Incremento X = 6.9282, Incremento Y = 4.0000,   Incremento Z = 0.0000 

 
Nos informa de la distancia que hay entre los dos puntos designados, el ángulo que forma con respecto al eje 
de las X, el ángulo que forma con el plano de trabajo (en 2D, siempre será 0), y por último, las longitudes de 
las proyecciones de la distancia con respecto a los ejes de coordenadas. 

 
La opción puntos Múltiples, nos permite ir sumando distancias de puntos que se encuentran siempre a 
continuación del anterior. 
 

Indique una opción [Distancia/RAdio/ángUlo/áRea/Volumen] <Distancia>: _distance 
Precise primer punto: 
Especifique segundo punto o [puntos Múltiples]: M 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Distancia = 8.0000 
Precise punto siguiente o [Arco/Cerrar/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Distancia = 16.0000 
Precise punto siguiente o [Arco/Cerrar/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Distancia = 24.0000 

 

  ORDEN RADIO 
 
El comando se encuentra en la Cinta de opciones Inicio ► Utilidades. Nos da el radio y el diámetro del círculo 
o arco que seleccionemos. 
 

Designe un arco o un círculo: 
Radio = 6.0000 
Diámetro = 12.0000 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 74 de 140 
 

 

 
 

  ORDEN ANGULO 
 
El comando se encuentra en la Cinta de opciones Inicio ► Utilidades. Nos indica el ángulo de apertura de 
un arco, un ángulo cualquiera de la parte de un círculo, o el ángulo formado por dos líneas. 
 

Designe arco, círculo, línea o <Designar vértice>: 
Designe segunda línea: 
Ángulo = 45° 

 
 

 ORDEN AREA 
 
El comando se encuentra en la Cinta de opciones Inicio ► Utilidades. Nos permite calcular el área de una 
superficie cerrada y su perímetro. 
 

Precise primer punto de esquina o [Objeto/Añadir área/Sustraer área/SAlir] <Objeto>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Área = 13.2600, Perímetro = 14.6000 
 

La forma por defecto de calcular el área, será ir indicando los puntos que forman los vértices de la superficie 
a calcular. Conforme vamos dando los vértices, nos va generando una zona de color verde, que sirve para 
identificar bien la zona de cálculo. Para terminar, se pulsa RETURN y aparecerá el área y el perímetro. 
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En el caso de que alguno de los lados sea curvo, mediante la opción Arco, podremos calcular esa zona sin 
ningún problema. 
 

Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: A 
Precise punto final del arco o 
[ángUlo/cEntro/Cerrar/Dirección/líNea/Radio/Segundo pto./desHacer]: 
Precise punto final del arco o 
[ángUlo/cEntro/Cerrar/Dirección/líNea/Radio/Segundo pto./desHacer]: N 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Área = 10.0041, Perímetro = 13.1105 
 

 
 
 
Si el área que queremos calcular, se encuentra encerrada dentro de una polilínea cerrada, utilizaremos la 
opción Objeto, seleccionamos la polilínea y el programa nos da su área y su perímetro. 
 

Precise primer punto de esquina o [Objeto/Añadir área/Sustraer área/SAlir] <Objeto>: 
Designe objetos: 
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Área = 13.8713, Perímetro = 22.1860 
 

 
 
En ocasiones necesitaremos sumar o restar áreas de distintas entidades. Para ello habrá que seleccionar 
primero, la opción Añadir área, y bien indicando las distintas esquinas de las áreas, o bien utilizando la opción 
Objeto, seleccionaremos todas las zonas que queremos sumar. Estas zonas aparecerán en color verde. 

 
A continuación, seleccionamos la opción Sustraer área, y nuevamente vamos seleccionando las zonas que 
queremos sustraer. Las zonas a sustraer, se ven en color marrón. 
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Para terminar, pulsamos INTRO, y nos da el área definitiva. 
 

Precise primer punto de esquina o [Objeto/Añadir área/Sustraer área/SAlir] <Objeto>: A 
Precise primer punto de esquina o [Objeto/Sustraer área/SAlir]: O 
(modo AÑADIR) Designe objetos: 
Área = 47.3886, Perímetro = 61.7030 
Área total = 47.3886 
(modo AÑADIR) Designe objetos: 
Área = 3.0398, Perímetro = 8.4260 
Área total = 50.4284 
(modo AÑADIR) Designe objetos: 
Área = 15.7001, Perímetro = 26.0360 
Área total = 66.1285 
(modo AÑADIR) Designe objetos: 
Área = 15.7001, Perímetro = 26.0360 
Área total = 66.1285 
Precise primer punto de esquina o [Objeto/Sustraer área/SAlir]: S 
Precise primer punto de esquina o [Objeto/Añadir área/SAlir]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Área = 1.8287, Perímetro = 5.7500 
Área total = 64.2998 
Precise primer punto de esquina o [Objeto/Añadir área/SAlir]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer]: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
 (modo SUSTRAER)Precise punto siguiente o [Arco/Longitud/desHacer/Total] <Total>: 
Área = 1.6312, Perímetro = 5.3562 
Área total = 62.6685 
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8.- INSERCION DE TEXTO 
 

 ORDEN ESTILO 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones, en la ficha Inicio, dentro del panel Anotación. Mediante esta 
orden podremos crear distintos estilos de texto o cambiar alguna de las propiedades del estilo actual. Dentro 
de un mismo dibujo podremos tener textos escritos con distintos tipos de letras, alturas, etc. 
 

 
 
AutoCAD nos crea un estilo de texto que llama Standard que utiliza la fuente Arial. Si queremos crear uno 
nuevo, habrá que hacer clic en el botón Nuevo y darle un nombre. A continuación seleccionaremos la fuente 
con el parámetro Nombre del tipo de letra, y le aplicaremos los parámetros de Estilo del tipo de letra y 
Efectos que queramos. 
 

 
 

AutoCAD acepta las fuentes de archivos .TTF (utilizadas por todos los programas del entorno Windows) y 
.SHX (propias de AutoCAD). 
 
Dependiendo de la fuente, podremos modificar sus características en Estilo de tipo de letra, pudiendo elegir 
entre Normal, Cursiva, Negrita y Negrita cursiva. 
 
El parámetro Anotativo, permite automatizar el proceso de aplicación de una escala a las anotaciones, de 
manera que se tracen o visualicen con el tamaño adecuado en el papel. Si activamos este parámetro, 
podremos también activar Igualar orientación del texto con la presentación, que permite alinear el texto de 
una ventana con la orientación que tome la misma en la presentación. 
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El parámetro Altura es preferible dejarlo en 0, de este modo, cada vez que vayamos a escribir con él, AutoCAD 
nos pregunte la altura del texto que queremos utilizar en cada caso y así no hay hacer distintos estilos de texto 
para distintos tamaños de letra. 
 
En Efectos podremos cambiar los siguientes parámetros. Cabeza abajo, hace que el texto se lea invertido, 
es decir, boca abajo. Reflejado hacia la izquierda, leeremos el texto como si se viera reflejado en un espejo. 
Vertical, en caso de utilizar fuentes .SHX, el texto aparecerá con una letra encima de otra. Relación 
anchura/altura, modifica la relación que guarda la anchura de la fuente con su altura, un factor de proporción 
mayor de 1, hace que la letra se ensanche, un factor de proporción entre 0 y 1 hará que la letra se estreche. 
Angulo oblicuo, indica si queremos que la letra salga inclinada y con qué ángulo de inclinación. 

 
Si no hemos creado un nuevo estilo, sino que hemos realizado cambios sobre el estilo STANDARD, lo escrito 
con este estilo se verá modificado al hacer una regeneración. 
 
 

ORDEN TEXTO EN UNA LINEA 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones, en la ficha Inicio, dentro del panel Anotación. Se utiliza para 
crear textos cortos dentro de un plano, rellenar cajetines o insertar pequeñas frases en puntos variados de la 
pantalla. 
 
Al seleccionar esta orden AutoCAD nos pregunta: 
 

Estilo de texto actual:  "Standard"  Altura de texto:  2.5000  Anotativo:  No 
Precise punto inicial de texto o [jUstificar/Estilo]: 

 
Mediante la opción por defecto Punto inicial, situamos un punto a partir del cuál vamos a empezar a escribir. 
Una vez designado el punto, AutoCAD pregunta: 
 

Precise altura <2.5000>: 
Precise ángulo de rotación de texto <0>: 
 

A la primera pregunta deberemos de contestar con el tamaño que queremos que tenga nuestro texto. A la 
segunda pregunta contestaremos con 0 si queremos que el texto se escriba en horizontal, si queremos que el 
texto aparezca girado, le indicaremos el ángulo que formará el texto con la horizontal. Por último cuando 
aparece en pantalla el cursor parpadeando con una pequeña caja que indica el tamaño que va a ocupar, en 
ese momento, ya podemos escribir nuestro texto en el dibujo. Al dar un RETURN, se pasa a la siguiente línea 
y dando un segundo RETURN, nos salimos de la orden. 
 
Mediante la opción Justificar, podemos introducir texto mediante nuevas opciones: 
 

Indique una opción  
[aLinear/aJustar/Centro/Medio/Derecha/SIZ/SC/SD/MI/MC/MD/II/IC/ID]: l 

 
- Alinear: Nos solicita dos puntos entre los cuales situará el texto que introduzcamos, la altura del texto se 
regula automáticamente para guardar la relación con la anchura. 
 

Precise primer punto final de la línea base de texto: 
Precise segundo punto final de la línea base de texto: <Orto activado> 
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- Ajustar: También nos solicita dos puntos entre los cuales introduce el texto pero a diferencia del anterior, la 
altura de las letras no cambia, sino que toma la que nosotros le digamos. El texto se estrechará o anchará 
para entrar entre los puntos designados. 
 

Precise primer punto final de la línea base de texto: 
Precise segundo punto final de la línea base de texto: 
Precise altura <2.5000>: 

 
- Centro: Nos pide un punto y toma ese punto como centro de la línea base sobre la que se sitúa el texto. 
 

Precise punto central de texto: 
Precise altura <2.5000>: 
Precise ángulo de rotación de texto <0>: 

 
- Medio: Parecido al anterior, pero en este caso, el punto designado quedará en el centro del texto tanto 
horizontal como verticalmente. 
 

Precise punto medio de texto: 
Precise altura <2.5000>: 
Precise ángulo de rotación de texto <0>: 

 
- Derecha: En este caso se señala el punto donde debe finalizar el texto, situándose el mismo a la izquierda 
de él. 
 

Precise punto final derecho de la línea base de texto: 
Precise altura <2.5000>: 
Precise ángulo de rotación de texto <0>: 
 

- SIZ: AutoCAD nos pide que situemos el punto superior izquierdo del texto. 
 
- SC: Nos pide el punto superior central del texto. 
 
- SD: Nos pide el punto superior derecho del texto. 
 
- MI: Nos pide el punto medio de la izquierda del texto. 
 
- MC: Nos pide el punto medio del centro del texto. 
 
- MD: Nos pide el punto medio de la derecha del texto. 
 
- II: Nos pide el punto inferior izquierdo del texto. 
 
- IC: Nos pide el punto inferior central del texto. 
 
- ID: Nos pide el punto inferior derecho del texto. 

 
La opción Estilo, nos permite cambiar el tipo de texto utilizado en el dibujo, para ello antes debemos haberlo 
creado mediante la orden ESTILO. 
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Indique nombre de estilo o [?] <Standard>: 

 
Introduciendo el carácter ?, nos aparece el siguiente mensaje y nos da un listado de los estilos de texto 
creados: 
 

Indique el estilo o estilos de texto a listar <*>: 
 
 

 ORDEN TEXTOM 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones, en la ficha Inicio, dentro del panel Anotación. Se utiliza para 
insertar textos más largos que en el caso anterior y también textos que necesitan símbolos que no aparecen 
en el teclado. 
 
Lo primero que hay que hacer es seleccionar dentro de la pantalla de dibujo, el área que va a ocupar nuestro 
texto, lo que se hace indicando las dos esquinas opuestas de la caja dentro de la cual se escribirá, por eso 
AutoCAD nos pregunta: 
 

Estilo de texto actual:  "Standard"  Altura del texto:  2.5   
Anotativo:  No 
Precise la primera esquina: 
Indique la esquina opuesta o [Altura /Justificar /Interlineado /Rotación /Estilo /aNchura 
/Columnas]: 
 

Nos aparece un rectángulo con una flecha hacia abajo, lo que indica que la caja tiene que tener la anchura 
del texto que queremos escribir, pero hacia abajo, podremos escribir cuantas líneas de texto queramos. 

 
Una vez introducido este dato, aparece la cinta de opciones Editor de texto, con los iconos del comando y 
un recuadro en la pantalla, en el que escribiremos el texto a insertar. 
 

 
 

 En caso de tener creados varios estilos de texto, en esta zona aparece una 
lista con todos ellos, seleccionando uno queda asignado como estilo de texto actual. 
 

 Activándolo, crearemos un texto anotativo. 
 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 82 de 140 
 

 Cambia el tamaño de la fuente. 
 

 Máscara. Presenta el siguiente letrero, con el que se puede cambiar el fondo sobre el que se escribe el 
texto. 
 

 

Activando la casilla Usar fondo de texto, 
se activa el resto del letrero. 
 
En Factor de desfase de borde, se elige 
el ancho del marco del cuadro de color que 
se pinta alrededor del texto. 
 
Activando Usar color de fondo del dibujo, 
permite seleccionar el color que tendrá el 
fondo del texto. 
 

 

 Igualar. Si tenemos un texto múltiple en el que hemos escrito con distintas fuentes y propiedades, 
podemos utilizar este icono para copiar las propiedades de una parte del texto y pegársela a otra. 
 
Se selecciona el texto del que queremos copiar sus propiedades, a continuación se pincha en el icono y por 
último, se selecciona el texto al que queremos pegarle las propiedades. 
 

 Nos pone el texto en negrita. 
 

 Nos pone el texto en cursiva. 
 

 Tachado, tacha con una línea el texto seleccionado. 
 

 Nos subraya el texto. 
 

 Coloca el texto seleccionado suprarrayado, es decir, sobre el texto se dibuja una línea. 
 

 El botón Apilar, permite si se selecciona un texto que contenga el carácter /, hacer que ese texto se 
escriba como si fuese una división, con el numerador situado sobre la línea de quebrados y el denominador 
por debajo.  
 

 
 

 Superíndice, convierte el texto seleccionado en superíndice. 
 

 Subíndice, convierte el texto seleccionado en subíndice. 
 

 Pasa el texto seleccionado a escribirlo en mayúsculas. 
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 Pasa el texto seleccionado a escribirlo en minúsculas. 
 

 Sirve para cambiar de fuente, el texto que tenemos seleccionado. 
 

 Cambia de color el texto seleccionado. 
 

 Elimina el formato de los caracteres. 
 

 Elimina el formato de los párrafos. 
 

 Elimina todos los formatos. 
 
 

 Podemos introducir un ángulo cualquiera para que el texto seleccionado, 
se escriba en cursiva haciendo que la inclinación de las letras sea el introducido por nosotros. 
 

 Nos modifica la separación entre caracteres. 
 

 Modifica la relación altura/anchura del texto. Valores mayores de 1, hacen 
que la letra sea más ancha. Valores menores de 1, dibuja la letra más estrecha. 
 

 Despliega una lista con la que se puede justificar el texto dentro de la zona designada para 
escribir. 
 

 Presenta el siguiente letrero desde el que se puede modificar la numeración de 
los párrafos. 
 
En el caso de que este comando esté desactivado, se puede activar con el botón derecho del ratón, utilizando 
el menú emergente Viñetas y listas ► Permitir viñetas y listas. 
 

 

Desactivar, no presenta viñetas. 
Numerada, numera los párrafos. 
Con letras, permite que los párrafos, se clasifique 
con letras mayúsculas o minúsculas. 
Con viñetas, coloca puntos en el inicio de cada 
párrafo. 
Inicial, comienza una nueva secuencia de letras o 
números de la lista de párrafos. 
Continuar, añade los párrafos seleccionados a la 
última lista. 
Permitir viñetas y numeración automáticas, 
aplica el formato de lista conforme se va 
escribiendo. 
Permitir viñetas y listas, al activarla. Se aplica 
formato de lista a todo texto que tenga apariencia 
de lista. 

 El primer icono establece que los parámetros de justificación vuelvan a sus valores 
por defecto. Los cuatro siguientes, justifican el texto a la izquierda, centrado, a la derecha, o justificado, 
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respecto al contorno de texto. El último icono distribuye todo el texto dentro de la caja del mismo, haciendo 
que todos los caracteres queden a la misma distancia unos de otros. 
 

Interlineado de párrafo, establece el intervalo entre líneas consecutivas de 
un mismo párrafo.  

 
 
Combinar párrafos, elimina los puntos y aparte, convirtiéndolos en punto y seguido. 
 
Haciendo clic en la flecha de la esquina de la línea de título del panel Párrafo, aparece en letrero Párrafo, con 
el que podemos modificar los parámetros que tienen que ver con el uso del tabulador, la sangría, la alineación 
del texto, el espaciado o el interlineado. 
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Tabulador, muestra los distintos tipos de tabuladores, izquierdo, centro, derecho y decimal. Permite 
agregar y eliminar tabuladores. En el caso del tabulador decimal, permite utilizar como símbolo decimal, 
el punto, la coma o el espacio. 
 
Sangría izquierda, se puede establecer la distancia a la que tiene que comenzar la primera línea de un 
párrafo (Primera línea), y el resto de líneas del mismo (Francesa). 
 

 
 
Sangría derecha, aplica la sangría a la derecha del párrafo. 

 
Alineación del párrafo, establece cómo se alinea el texto en los párrafos.  
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Espacio entre párrafos, determina la distancia entre dos párrafos, lo que se hace sumando la distancia 
anterior a un párrafo con la posterior al otro. 
 

En icono Columnas, muestra un menú desplegable, que permite seleccionar se va a permitir la utilización 
de columnas en el texto, y si es así, si estas se van a crear de forma manual o automática. 
 

 

La opción Sin columnas, no permite la utilización de éstas, 
conforma se va escribiendo, va apareciendo una nueva 
línea de texto debajo de la actual. 
 
En Columnas dinámicas, se puede hacer que éstas 
aparezcan de forma automática o manual. 
 
Debajo de la caja de texto, aparecen un par de flechas 
verticales  

que permiten hacer la caja, más o menos alta. Si seleccionamos la opción automática, en cuanto el texto 
llegue al final de la caja, la siguiente línea crea una nueva columna. Si se selecciona la opción manual, seremos 
nosotros los que moviendo hacia arriba las flechas, generemos la siguiente columna de texto, de la altura 
deseada. 
 

 
 
Seleccionando Columnas estáticas, prefijamos el número de columnas que tendrá nuestro texto, por lo que 
el texto, tendrá que amoldarse a las columnas fijadas. La primera columna tendrá la altura de la caja de texto 
y la última el resto del texto. 
 
Insertar salto de columna Alt+Intro, hace que nosotros decidamos en qué momento queremos crear una 
nueva columna. 
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Parámetros de columna, presenta un letrero que nos permite modificar los valores que modifican  la 
presentación o no de las columnas. 
 

 
 

Mediante un menú desplegable, nos permite insertar un símbolo que no se encuentra en nuestro teclado.  
 
Al seleccionar el comando, se abre una lista con un gran número de símbolos, si el que estamos buscando, 
no se encuentra en la lista, haciendo clic en Otro, aparece el Mapa de caracteres de Windows, en el que se 
puede elegir cualquier carácter de cualquiera de las fuentes que tenemos en el Sistema. 
 

Inserta un campo en el texto. Un campo es un texto actualizable que muestra unos datos que pueden 
cambiar conforme se va actualizando el dibujo. En principio se muestran en color gris, y sólo aparecerá el 
campo, cuando se guarda el dibujo y se vuelve a abrir. 
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Si se activa, pone en marcha la corrección ortográfica, con lo que, cuando cometemos alguna falta o 
escribimos una palabra que no se encuentra en el diccionario de AutoCAD, subraya la palabra. Haciendo clic 
con el botón derecho del ratón, podemos buscar una palabra que esté bien escrita. 
 

Permite modificar el diccionario de AutoCAD, de manera que podamos introducir palabras que no 
figuran en el mismo. 

 
 

Diccionario principal, permite utilizar cualquiera de los diccionarios que contiene AutoCAD. 
 
Diccionarios personalizados, permite crear diccionarios propios. 
 
Contenido, permite la introducción de nuevas palabras (Añadir) o eliminar palabras del diccionario 
(Suprimir). 
 
Haciendo clic en la flecha del título del panel Comprobar ortografía, aparece un letrero con el que podemos 
modificar las opciones de la ortografía. 
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En Incluir, indicamos si queremos pasar la ortografía también al texto de las cotas, de los bloques y de las 
referencias externas. 
 
En Opciones, podemos indicar si pasar la ortografía a las palabras que están en mayúsculas, palabras con 
números o palabras con signos de puntuación. 
 

Busca la palabra que introducimos en el parámetro Buscar, y la reemplaza por la que introduzcamos 
en Reemplazar por. 
 

 
 
Importar texto, presenta el cuadro de diálogo Seleccionar archivo y permite importar un archivo de texto 
realizado formato TXT o RTL. 
 
Todo en mayús, convierte en mayúsculas el texto importado, pero no el existente. 
 

 Muestra u oculta la regla que aparece sobre la caja de escritura de texto. 
 

 Deshace o rehace los cambios producidos en el texto. 
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 Muestra en menú con opciones de texto adicionales. 
 

 

Conjunto de caracteres, muestra 
el menú de página de caracteres 
para aplicar al texto seleccionado. 
 
Parámetros del editor, muestra 
una serie de opciones sobre la 
presentación de la barra de 
herramientas del texto: Mostrar 
siempre como WYSIWYG, 
Mostrar barra de herramientas, 
Fondo opaco, Color de resaltado 
de texto. 

 Cierra el editor de textos. 
 
Si teniendo un texto escrito, pinchamos con el botón derecho del ratón, se abre un menú emergente que 
contiene un buen número de las opciones que hemos visto. 
 

 
 
 

 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 91 de 140 
 

 
9.- CREACION DE UNA PLANTILLA E IMPRESIÓN DESDE EL ESPACIO 
PRESENTACION 

Vamos a imprimir el dibujo Unifamiliar.dwg que lo hemos creado en espacio modelo a escala 1:1 (una unidad 
de pantalla=un milímetro en la realidad), en espacio presentación. 

 
Como se ve, el dibujo está completamente limpio, no tiene textos ni cotas, ni tiene insertada carátula alguna. 
 
Crearemos una capa que llamaremos Ventana y que designaremos como capa Actual. 
 

 
 
Pinchamos en la ficha Presentación 1. 
 
AutoCAD nos pasa al espacio presentación, representándonos el plano de nuestra casa sobre un papel 
apaisado y dentro de un recuadro de color Magenta (es el color de la capa que hemos creado para insertar 
las ventanas), ocupando el mayor espacio posible del papel. 
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El recuadro negro de línea discontinua, representa el área de impresión, es decir la zona del papel en que 
nuestra impresora es capaz de imprimir. Todo lo que se dibuje fuera de ese contorno no se imprimirá. 
 

 
 
Vamos a seleccionar el tamaño del papel y la impresora con la que vamos a imprimir nuestro plano. Pinchamos 
en el menú Archivo ► Administrador de configuraciones de página, y nos aparece el siguiente letrero con 
el que crearemos una nueva presentación. 
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Por defecto tiene creada una presentación que es la que tenemos actualmente en pantalla. Vamos a crear 
una nueva haciendo clic en el botón Nueva. 
 

 
 
Le vamos a dar a nuestra presentación el nombre A4 vertical y pinchamos en Aceptar. 
 
En el siguiente letrero, seleccionamos en Nombre, la impresora que vamos a utilizar (en mi caso la Kyocera 
TASKalfa 250ci), el tamaño de papel (A4 210 x 297 mm) y en Orientación de dibujo, activamos Vertical. 
 



 
AutoCAD 2D 2017 

 
Antonio J. González Barricarte 

  

Página 94 de 140 
 

 
 
Lo demás lo dejamos como está y pinchamos en Aceptar. 
 
Al volver al letrero inicial, aparecerán además de las presentaciones que teníamos, la nueva (A4 vertical). La 
seleccionamos y pinchamos en Definir actual. 
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Pinchamos en Cerrar y al volver a la pantalla de dibujo vemos que ha variado la representación de nuestra 
presentación. 
 
Puede ocurrir que al cambiar la orientación de nuestro papel, la ventana de presentación del dibujo quede 
desencajada, como nos ha pasado a nosotros. 
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Lo que vamos a hacer es seleccionar la ventana de color de magenta y borrarla, con lo que se quedará el 
papel completamente vacío. 
 
Aprovechado esto, vamos a insertar la carátula. Para ello, seleccionamos la capa 0 y la ponemos como actual. 
 
Vamos a Insertar ► Bloque y en el letrero que aparece pinchamos en Examinar para buscar el archivo 
A4.dwg.  
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Pinchamos en Aceptar y colocamos nuestra carátula sobre la presentación. 
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Hay que tener en cuenta, que el borde de la lámina nunca se va a poder imprimir, por lo tanto aunque se 
quede por fuera no pasa nada. Lo que tiene que quedar dentro de la zona de impresión es la carátula. 
 
Volvemos a seleccionar la capa Ventana para señalarla como Actual. 
 
Como hemos eliminado el marco de la ventana donde se representaba nuestro dibujo de la casa, tendremos 
que hacer otro nuevo. Vamos al menú Ver ► Ventanas ► 1 Ventana y en la presentación seleccionamos la 
zona en que se va a dibujar la nueva ventana. Para eso pinchamos la primera esquina cerca del cajetín y la 
esquina opuesta, lo más cercana al borde superior del papel. 
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Al dibujar la ventana, aparece automáticamente el dibujo que tenemos en el  espacio modelo. El dibujo se 
ajusta al espacio que tiene por lo que no se representa a ninguna escala normalizada. 
 
Para que el dibujo se represente dentro de la ventana a una escala determinada, pinchamos en el borde de 
la ventana y en la línea de Control aparece el icono desplegable Escala de ventana, que nos indica la escala 
de representación actual y pinchando en la flecha nos permite seleccionar otra escala diferente. 
 

 
 
Seleccionaremos la escala 1:100, el tamaño del dibujo se reducirá y a fin de que se represente a la escala 
elegida. 
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Creamos la capa Cotas, la elegimos como capa Actual e inutilizamos la capa Ventana para que no aparezca 
el marco. 
 
Si nos ponemos a acotar, AutoCAD nos lo hará teniendo en cuenta la escala de representación pero en mm. 
Si queremos que al acotar lo haga en metros, tendremos que modificar un parámetro del estilo de acotación 
que estamos utilizando. 

Pinchamos en el icono Estilo de cota . 
 
En el letrero Administrador de estilos de cota, pinchamos en Modificar. 
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Vamos a la ficha Unidades principales y modificamos el parámetro Factor de escala. Escribimos el valor 
0.001, pinchamos en Aceptar y en el siguiente letrero que aparece, en Cerrar. 
 

 
 

Ya podemos acotar el dibujo y ponerle textos a la carátula, pues el tamaño del texto y la medida que nos va a 
dar la acotación, está acorde con el tamaño del papel. 
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Por último comprobamos que el dibujo está terminado y lo imprimimos. 
 
Vamos al menú Archivo ► Trazar y en el letrero de diálogo que aparece, pinchamos en Vista preliminar.  
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Si en Tabla estilos trazado pone Ninguno, se imprimirá con los mismos colores y grosores que hemos 
aplicados a las capas. Si queremos que el dibujo se imprima en blanco y negro, seleccionaremos la opción 
Monochrome. 
 
Si el resultado de la vista preliminar es el que deseábamos, pincharemos con el botón derecho del ratón y 
seleccionamos Trazar. 
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11.- BLOQUES  
 

  ORDEN BLOQUE 
 
Esta orden se encuentra en la cinta de opciones Inicio► Bloque► Crear. Nos permite convertir en bloque 
los elementos que designemos. 
 
Los bloques en AutoCAD son muy importantes, pues nos permiten aumentar la eficacia de nuestros dibujos. 
Un bloque guarda con un nombre una serie de entidades como si se trataran de un único objeto. Se utilizan 
para la creación de símbolos repetitivos que van a ser utilizados, no sólo en el dibujo actual, sino en posteriores 
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dibujos. Además, el espacio de memoria que ocupa un bloque insertado varias veces, es menor que el que 
ocupan las distintas entidades que componen el bloque por separado y copiados también, varias veces. Por 
último, si tenemos que modificar un símbolo que hemos insertado varias veces, con bloque el cambio es 
mucho más rápido, pues con redefinir uno de ellos, automáticamente, se cambiará en todos los lugares 
insertados. 
 
Para definir un bloque, primero tendremos que dibujar el símbolo, lo dibujaremos en la capa 0 con el color y 
tipo de línea de la capa Una vez dibujado, seleccionamos el comando y modificamos los parámetros que 
aparecen en el letrero de diálogo. 
 

 
 
En primer lugar, escribiremos el nombre de nuestro bloque en el parámetro Nombre. Hay que tener en cuenta 
que en un mismo dibujo no pueden coexistir dos bloques con distintos elementos de dibujo y un mismo 
nombre, por lo que deberemos elegir un nombre único para nuestro símbolo. 
 
En Punto base, desactivamos Precisar en pantalla y hacemos clic en el botón Designar punto, esto nos 
devuelve a la pantalla de dibujo y nos permite indicar el punto del bloque que queremos utilizar como punto 
de inserción del mismo. Este punto no será uno cualquiera, sino uno que nos sirva para dejar el bloque en su 
lugar definitivo. 
 
En Objetos, utilizaremos el botón Designar objetos,  para seleccionar los elementos del dibujo que van a 
formar parte de nuestro bloque. 
 
Una vez seleccionados los objetos, el bloque ya está creado. Ahora tenemos que decidir qué hacer con los 
elementos que hemos dibujado para crear el bloque. AutoCAD nos da tres posibilidades: 
 
Retener, el bloque se crea, pero lo que se mantiene en pantalla son los objetos dibujados por separado. Este 
formato se utiliza cuando a partir de los objetos dibujados y con pocas modificaciones, podemos crear nuevos 
bloques. 
 
Convertir en bloque, se crea el bloque y además, el dibujo que se mantiene en pantalla, también se ha 
convertido en bloque. 
 
Suprimir, se crea el bloque y los objetos dibujados en pantalla, se borran. 
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Activando Anotativo, nos permite crear un bloque que tenga la característica de los objetos anotativos. 
 
Si activamos Aplicar escala uniforme, al insertar el bloque, éste tendrá el mismo factor de escala sobre el 
eje de las X, que sobre el eje de las Y. 
 
Si activamos Permitir descomposición, cuando insertemos el bloque, podremos descomponerlo en sus 
elementos constituyentes, con el comando DESCOMPONER. 
 
En Unidad de bloque, podemos indicar el tipo de unidades utilizadas a la hora de crear el bloque. Esto nos 
puede servir para conocer la escala a la que hay que insertar el bloque en el plano que estamos dibujando. 
En nuestro ejemplo, hemos dibujado la puerta tomando como unidad de pantalla el cm, en cuanto lo hemos 
convertido en bloque y le hemos dicho que el tipo de unidades utilizado es el cm, lo ha escalado, haciéndolo 
10 veces más grande, como si se hubiese dibujado en mm. 
 
En Descripción, podemos escribir algún comentario que nos sirva para identificar el bloque. 
 
Activando Abrir en Editor de bloques, nos pasará el bloque a la pantalla de bloques dinámicos para que le 
podamos dar las características de modificación dinámica mediante pinzamientos. 
 
 

 ORDEN INSERT 
 
Este comando se encuentra en la cinta de opciones Inicio► Bloque ►Insertar ►Más opciones. Es el 
comando que se utiliza para insertar en el dibujo actual un bloque que se ha creado en el mismo dibujo o para 
convertir en bloque de nuestro actual dibujo, un archivo externo. 
 
Si el bloque que queremos insertar ha sido dibujado en el mismo archivo en que nos encontramos, o ha sido 
ya insertado con anterioridad, buscaremos su nombre en la casilla Nombre y lo seleccionaremos. 
 
A continuación, tendremos que indicar el punto en que queremos insertarlo, con qué tamaño y su orientación. 
Esto lo podemos hacer utilizando los distintos parámetro del letrero (Punto de inserción, Escala y Rotación), 
o si activamos las casillas Precisar en pantalla de cada parámetro anterior, se hará directamente en la 
pantalla de dibujo. 
 
Si dejamos los parámetros de Escala en el valor por defecto (1), significa que el bloque se insertará con el 
mismo tamaño con el que fue creado. AutoCAD nos permite insertar un bloque que tenga distinto tamaño en 
un eje que en otro, dando distinto valor en el parámetro X, en el Y y en el Z. 
 
Activando Escala uniforme, el factor de escala que introduzcamos en el parámetro X, se lo aplicará al Y y al 
Z. 
 
Si el ángulo de rotación lo dejamos en 0, el bloque se insertará en el mismo sentido en que se creó. 
 
Si activamos el parámetro Descomponer, el bloque se inserta, pero no como una sola entidad, sino 
descompuesto. 
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Mediante el botón Examinar, podemos buscar un archivo cualquiera de AutoCAD e insertarlo en nuestro 
dibujo como si se tratara de un bloque. 
 
Si queremos insertar el bloque tal como está, sin modificar ni la escalar ni la rotación, podemos seleccionarlo 
directamente del listado que aparece al pinchar en Insertar. 
 

 
 

 
 
 

12.- ACOTACION 
 
En la gran mayoría de los dibujos técnicos, necesitaremos informar acerca de las dimensiones del mismo, 
será entonces cuando utilicemos la acotación. 
 
Todos los comandos de acotación se encuentran en el menú desplegable Acotar y en la cinta de opciones 
Anotar, dentro del panel Cotas. 
 
En primer lugar vamos a ver las distintas partes de que se compone una cota: 
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- Línea de cota: Es la línea que expresa la medida de la entidad a acotar. En cada extremo contiene una 
flecha o trazo. 
 
- Extremos de cotas: son las señales que ponemos en los extremos de la línea de cota para indicar principio 
y fin de la zona a medir. Pueden ser flechas, trazos, o cualquier otro bloque. 
 
- Líneas de referencia: Son líneas que parten de los extremos de la entidad a acotar y terminan 
perpendicularmente a la línea de cota. 
 
- Texto de cota: Suele ser un número que nos indica la medida de la entidad acotada, aunque se puede poner 
cualquier texto. 
 
- Directrices: Son líneas que comienzan con una flecha y que sirven para escribir anotaciones de alguna parte 
del dibujo. Tienen su propio menú en el panel Directrices, de la ficha Anotar. 

 
Otro de los temas importantes a tener en cuenta en la acotación, es el Estilo de cota. Se trata de la posibilidad 
de guardar un conjunto de variables de acotación, con unos valores prefijados, lo que nos permite realizar la 
acotación de nuestros planos, según nuestras necesidades. Cada estilo se guarda con un nombre y así, 
quedan almacenadas para su utilización posterior. 
 
Una propiedad de la cota es su asociatividad, ya que todos los elementos que la componen son tratados como 
un bloque que se modifica, si se modifica el objeto que está midiendo. 
 

 
 

 ORDEN ACOTAR 
 
Nos permite acotar un objeto sea del tipo que sea, sin más que seleccionándolo. Realiza las acotaciones que 
en versiones anteriores teníamos que hacer con otros comandos. 
 

Seleccione los objetos o especifique el origen de la primera línea de referencia o 
[Angular/Líneabase/coNtinua/Coordenada/alinEar/Distribuir/caPa/desHacer]: 
Seleccione línea para especificar el origen de las líneas de referencia: 
Precise la ubicación de la línea de cota o la segunda línea para el ángulo 
[textoM/Texto/áNgulo de texto/desHacer]: 

 
Podemos seleccionar la entidad a acotar (línea, arco, círculo, etc.), o el extremo de la entidad a acotar. Una 
vez seleccionada, dependiendo de qué tipo de entidad se trata, se nos acotará de la forma más adecuada. 
También nos permite que seleccionemos un tipo de acotación determinado de entre el listado que presenta el 
comando: Angular, Líneabase, Continua, Coordenada, Alinear. 
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Con Distribuir, podemos hacer que todas las cotas que seleccionemos, se coloquen a la misma distancia 
unas de otras. 
 
Con Capa, podemos indicar la capa en la que queremos acotar, bien dándole el nombre de la misma o 
seleccionando un objeto y aplicando las cotas a su capa. 
 
 

ORDEN LINEAL 
 
Permite la acotación de líneas u otro tipo de entidades en sentido horizontal o vertical. 
 

Designe el origen de la primera línea de referencia o <designar objeto>: 
 

◙ A la primera pregunta se puede contestar de dos formas. Si contestamos con INTRO, AutoCAD nos 
pregunta: 
 

Designe objeto para acotar: 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM /Texto /ángUlo /Horizontal /Vertical /Girar]: 
Texto de cota = 55.92 

 
AutoCAD nos pide que seleccionemos el objeto que queremos acotar para lo cual basta con pinchar la entidad, 
lo siguiente será indicar la posición donde se desea colocar la línea de cota con el texto, la entidad es acotada 
automáticamente y el programa nos presenta el texto de cota con su medida. 
 
En vez de designar la ubicación pinchando en pantalla, se puede hacer con el teclado indicando la distancia 
a la que se desea colocar la línea de cota. 
 
◙ La otra forma de acotar será contestando a las preguntas de AutoCAD, dónde se encuentra el inicio y el 
final de la entidad a acotar, luego, como en el caso anterior, habrá que indicar a qué distancia de la línea 
a acotar se quiere poner la línea de cota. 
 

Designe el origen de la primera línea de referencia o <designar objeto>: 
Designe el origen de la segunda línea de referencia: 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM /Texto /ángUlo /Horizontal /Vertical /Girar]:  
Texto de cota = 55.92 

 
El resto de opciones son las siguientes: 
 
◙ texto M, nos presenta la cinta de opciones, para que podamos modificar mediante el teclado el texto que 
por defecto nos pondrá el programa (en este caso la longitud de la entidad a acotar) y todos los parámetros 
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del texto. Para modificar el texto de cota, hay que borrar el que aparece dentro de la caja del editor de textos, 
y en su lugar escribir el nuevo texto. 

 

 
 

◙ Texto, como en el caso anterior nos permite modificar el texto de cota pero no el resto de parámetros 
asociado al texto. Presenta una frase con el texto de cota por defecto para que podamos modificarla. 
 

Indique texto de cota <50>: 

 
 
◙ Angulo, por defecto AutoCAD dibuja el texto de cota alineado con la línea de cota, mediante esta opción, 
podemos hacer que el texto de cota salga inclinado un cierto ángulo con respecto a la línea de cota.  
 

Designe ángulo de texto de cota: 30 

 
◙ Horizontal, si tenemos que acotar una entidad oblicua, mediante esta opción, la cota que dibujamos es la 
medida horizontal. 
 

Designe ubicación de línea de cota o 
[textoM/Texto/ángUlo/Horizontal/Vertical/Girar]: h 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 
Texto de cota = 20 

 
◙ Vertical, si tenemos que acotar una entidad oblicua, mediante esta opción, la cota que dibujamos es la 
medida vertical. 
 

Designe ubicación de línea de cota o 
[textoM/Texto/ángUlo/Horizontal/Vertical/Girar]: v 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 
Texto de cota = 20 
 

◙ Girar, la cota en su conjunto, se gira con respecto a la entidad a acotar, de forma que las líneas de referencia 
no salen perpendiculares a la entidad. En este caso hay que tener cuidado con el texto de cota, pues la medida 
que da AutoCAD, no es la de la entidad, sino la distancia entre las líneas de referencia. 
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Designe ángulo de línea de cota <0>: 30 

 
 

ORDEN ALINEADA 
 
Nos permite generar líneas de cota paralelas a las entidades que queremos acotar, sean horizontales, 
verticales u oblicuas. El funcionamiento es idéntico al comando anterior. 
 

Designe el origen de la primera línea de referencia o <designar objeto>: 
Designe el origen de la segunda línea de referencia: 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 
Texto de cota = 70.71 
 

En este caso las opciones Horizontal, Vertical y Girar, no existen. 

 
 

ORDEN LINEA BASE 
 
Para utilizar esta orden primero hay que utilizar alguna de las anteriores. Consiste en la creación de una cota 
tomando como primera línea de referencia la primera de la cota anterior. Si se toma este comando justo 
después de utilizar LINEAL, ALINEADA o ANGULO, basta con indicar el segundo punto. Pero si se quiere 
hacer la cota línea base respecto a otra cota más antigua, primero habrá que indicar sobre qué línea de 
referencia se va a realizar la cota. En ambos casos, el emplazamiento del texto de cota se hace 
automáticamente. 
 

Designe un origen de la segunda línea de referencia o [desHacer/Designar] <Designar>: 
◙ La opción Designar, nos permite elegir la línea de referencia que nos servirá para, a partir de ella, realizar 
el resto de cotas mediante línea base. La distancia entre las líneas de cota se hace automáticamente teniendo 
en cuenta el valor que aparece en el parámetro Intervalo de línea base, de la ficha Líneas del comando 
Administrador de estilos de cota. En este caso AutoCAD preguntará: 
 

Designe un origen de la segunda línea de referencia o [desHacer /Designar] <Designar>: D 
Designe cota base: 
Designe un origen de la segunda línea de referencia o [desHacer /Designar] <Designar>: D 
Texto de cota = 28 

 
Una vez terminada la acotación, al darle INTRO, nos pide, por si queremos seguir utilizando el comando, que 
seleccionemos otra cota para continuar acotando mediante línea base. 
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 ORDEN CONTINUA 
 
Ocurre como en el caso anterior que para poder utilizar esta orden primero hay que utilizar uno de los tipos 
LINEAL, ALINEADA o RADIO. En este caso se toma como primera línea de referencia la segunda de la cota 
anterior y el emplazamiento de la cota se hace en la continuación de la anterior y a la misma altura. AutoCAD 
pregunta: 
 

Designe un origen de la segunda línea de referencia o [desHacer/Designar] <Designar>: 
Texto de cota = 29 

 
Seleccionando sólo el punto final para la segunda línea de referencia, AutoCAD nos dibuja la línea de cota a 
continuación de la anterior. 
 
Como en el caso anterior, al terminar, nos permite que seleccionemos otro punto, para seguir haciendo cotas 
continuas respecto a ella. 
 
◙ Mediante la opción Designar, nos deja elegir a partir de que línea de referencia debe de iniciarse la siguiente 
cota. 
 

Designe cota continua: 
Designe un origen de la segunda línea de referencia o [desHacer/Designar] <Designar>: 
Texto de cota = 20 
 

 
 

ORDEN ANGULO 
 
Mediante esta orden se pueden acotar ángulos que estén comprendidos entre líneas o bien un ángulo 
cualquiera de un arco o círculo. 
 

Designe arco, círculo, línea o <designar vértice>: 

 
◙ Si designamos una línea, AutoCAD nos preguntará: 
 

Designe segunda línea: 
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Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto /ángulo /Cuadrante]: 
Texto de cota = 30 

 
Después de designar las dos líneas que comprende el arco que queremos acotar, se elige el punto 
donde queremos colocar la línea de cota que en este caso será un arco. Si el arco de cota queda fuera 
de las líneas designadas, se dibujarán líneas de referencia. 

 
◙ Si designamos un arco, AutoCAD nos preguntará: 
 

Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto /ángulo /Cuadrante]: 
Texto de cota = 90 

 
En este caso acotamos el ángulo de apertura de un arco, se dibujarán las líneas de referencia en los 
extremos del mismo y orientadas bien hacia su centro o bien hacia afuera. La situación de la línea de 
cota se sitúa en el lugar que indiquemos y el texto centrado. 

 
◙ Si designamos un círculo, AutoCAD preguntará: 

 
Precise segundo extremo: 
Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto/ ángulo /Cuadrante]: 
Texto de cota = 219 

 
En este caso se acotará el ángulo perteneciente al círculo designado, comprendido entre el punto utilizado 
para la designación y el introducido como segundo punto. El resto de las preguntas es idéntico a los casos 
anteriores. 

 
◙  Contestando INTRO, AutoCAD preguntará: 
 

Designe vértice del ángulo: 
Designe primer extremo: 
Designe segundo extremo: 
Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto /ángulo /Cuadrante]: 
Texto de cota = 97 
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En este caso no necesitamos de la existencia de ninguna entidad dibujada para poder acotar un ángulo 
determinado ya que somos nosotros los que indicamos el vértice y dos puntos cualesquiera entre los que 
queremos acotar mediante un ángulo. 

 
 

◙  La opción Cuadrante, nos permite que una vez seleccionados los objetos entre los que acotar el ángulo, 
podamos colocar el texto de cota fuera de las líneas de referencia: 
 

Designe arco, círculo, línea o <designar vértice>: 1 
Designe segunda línea: 2 
Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto /ángulo /Cuadrante]: C 
Especificar cuadrante: 3 
Designe ubicación del arco de línea de cota o [textoM /Texto /ángulo /Cuadrante]: 4 
Texto de cota = 57 

 
Primero se seleccionan las dos líneas para acotar el ángulo comprendido entre ambas. A continuación se 
selecciona la opción Cuadrante y se indica la ubicación del arco de cota, y por último, se lleva el ratón al lado 
donde se quiere dejar el texto de cota. 

 
 

ORDEN DIAMETRO 
 
Esta orden sirve para acotar el diámetro de arcos y círculos. La línea de cota pasará por el centro de la 
circunferencia. 
 

Designe un arco o un círculo: 
Texto de cota = 40 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 

 
Una vez designada la entidad a acotar, AutoCAD nos permite mover el ratón para indicar la posición en que 
se dibujará el texto de cota y la línea. 
 
Por defecto, cuando AutoCAD coloca las flechas y el texto dentro del círculo, la línea de cota aparece partida 
y si sacamos el texto fuera, entonces la línea de cota se dibuja completa. Para cambia esta forma de visualizar 
la cota, deberemos modificar el parámetro El texto y las flechas, de la ficha Ajustar del comando 
Administrador de estilos de cota. 
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 ORDEN RADIO 
 
Con esta orden se realiza la acotación automática de los radios de círculos y arcos. Funciona exactamente 
igual que el comando anterior. 
 

Designe un arco o un círculo: 
Texto de cota = 20 
Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 

 
 

ORDEN MARCA DE CENTRO 
 
Mediante esta orden podemos hacer que aparezca una pequeña cruz en el centro de arcos y círculos que 
designemos. 
 

Designe un arco o un círculo: 
 
La forma de presentación de la marca que aparece en el centro del arco o círculo seleccionado, dependerá 
del parámetro activado en la zona Marcas de centro, de la ficha Símbolos y flechas del comando 
Administrador de estilos de cota. 
 
La opción Ninguna, no genera marca. 
 
La opción Marca, nos dibuja una pequeña cruz compuesta por cuatro líneas en el centro de la entidad, la 
longitud de cada línea será la marcada en el parámetro Tamaño. 
 
La opción Línea, además de dibujar la marca anterior, dibuja las líneas de los cuadrantes. 

 
 

 ORDEN CON RECODO 
 
Este comando se utiliza cuando tenemos que acotar un arco, y su centro se encuentra fuera de los márgenes 
del dibujo. 
 

Designe un arco o un círculo: 
Especifique modificación de ubicación de centro: 
Texto de cota = 33.09 
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Designe ubicación de línea de cota o [textoM/Texto/ángUlo]: 
Especifique ubicación de recodo: 

 
Primero se selecciona el arco o el círculo que se quiere acotar, a continuación se indica el punto donde 
queremos que comience la cota. AutoCAD nos da la medida del radio y nos pregunta dónde queremos colocar 
la cota, lo que va a hacer que el recodo sea más o menos largo. Por último, movemos el ratón para indicar la 
longitud del segmento de cota donde se colocará el texto de cota. 

 
 
 

ORDEN LONGITUD DE ARCO 
 
Con este comando podemos acotar la longitud de los arcos. 
 

Designe arco o segmento de arco de polilínea: 
Especifique ubicación de cota de longitud de arco o [textoM/Texto/ángUlo/Parcial/ Directriz]: 
Texto de cota = 62.13 

 
Una vez seleccionado el arco, simplemente seleccionares el lugar donde colocar el arco de cota. 

 
◙ La opción Parcial, nos permite acotar una parte del arco seleccionado. 
 

Especifique ubicación de cota de longitud de arco o [textoM/Texto/ángUlo/Parcial/Directriz]: p 
Precise primer punto de cota de longitud de arco:_mid de 
Precise segundo punto de cota de longitud de arco: 
Especifique ubicación de cota de longitud de arco o [textoM/Texto/ángUlo/Parcial/Directriz]: 
Texto de cota = 29.17 

 
Lo único que hay que hacer para acotar la longitud de un trozo de arco, es seleccionar de qué punto a qué 
punto se quiere medir. 
 
◙ La opción Directriz, se muestra sólo en el caso de que el arco supere los 90 grados. Une mediante una 
directriz, el punto medio del arco de cota, con el arco que se acota. 
 

Especifique ubicación de cota de longitud de arco o [textoM/Texto/ángUlo/Parcial/Directriz]: d 
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Especifique ubicación de cota de longitud de arco o [textoM/Texto/ángUlo/Parcial/sin 
Directriz]: 
Texto de cota = 62.13 

 
 
Se selecciona el arco a acotar, a continuación se elige la opción Directriz, y por último se indica el punto 
donde colocar la cota. 
 

ORDEN COORDENADA 
 
Mediante esta orden podemos indicar la coordenada X o Y de un punto cualquiera así como indicar la situación 
en la que queremos que aparezca el texto de dicha coordenada. La coordenada del punto, la calcula AutoCAD 
a partir del origen de coordenadas. Si queremos que un punto determinado de la pieza, se tome como origen 
para el cálculo de coordenadas, habrá que mover el objeto a fin de colocar el punto de la pieza en el origen 
de coordenadas. 
 

Designe ubicación del punto: 
Precise extremo de la directriz o [Abscisas /Ordenadas /textoM /Texto /ángUlo]: 
Texto de cota = 120 
 

◙ Mediante Abcisas, AutoCAD nos presenta la coordenada X del punto designado, colocando el texto en 
posición vertical. 
 
◙ Mediante Ordenadas, AutoCAD nos presenta la coordenada Y del punto designado, colocando el texto en 
posición horizontal. 

 
 
 
 
 

ORDEN COTA RAPIDA 
 
Este comando nos permite acotar de forma sencilla y rápida todas las cotas de una pieza siempre y cuando 
sean del mismo tipo, como por ejemplo, una serie de cotas continuas, de línea base, de radios o de diámetros. 
 
Lo único que tenemos que hacer es seleccionar la pieza o parte de la misma mediante una ventana o una 
captura y a continuación, seleccionar una de las opciones de acotación que tiene el comando. 
 
◙ Por defecto, este comando utiliza el modo de acotación Continua, por lo que si queremos utilizarlo, bastará 
con seleccionar el punto por donde queremos que se dibuje la línea de cota. 
 

Prioridad de cota asociativa = Punto final 
Seleccione la geometría a acotar: 
Especifique la posición de línea de cota, o [coNtinua/ dEsfasada/ Líneabase/ Coordenada/ 
RAdio/ Diámetro/ puntoRef/ Modificar /Parámetros] <coNtinua>: 
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◙ La opción Desfasada, realiza una acotación como se ve en el ejemplo, primero acota la medida más exterior 
y a partir de ella, va realizando las acotaciones interiores a la anterior. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Especifique la posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada 
/RAdio /Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:e 

 
◙ La opción Lineabase, funciona igual que el comando del mismo nombre. A partir del punto situado más a 
la izquierda, se van tomando el resto de las medidas. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:l 

 
◙ La opción Coordenada, nos acota las coordenadas horizontales o verticales de los vértices de la pieza a 
partir del origen de coordenadas, para eso, el vértice a partir del cual queremos tomas las medidas, tendrá 
que situarse sobre el origen de coordenadas o bien utilizar la opción Puntoref, para indicar el punto desde el 
que tomarlas. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:c 

 

 
◙ La opción RAdio, acota todos los círculos y los arcos seleccionados de una pieza situando todas las líneas 
de cota en la misma dirección, la cual precisaremos designando la posición de la línea de cota. 
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Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:ra 

 
◙ La opción Diámetro como en el caso anterior, sitúa todas las líneas de cota de los círculos y arcos 
seleccionados en la misma dirección. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:d 

 

 
◙ La opción puntoRef, como hemos dicho anteriormente sirve para modificar el punto de referencia cuando 
acotamos coordenadas. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:p 
Designe las nuevas coordenadas: 
Designe posición de línea de cota, o [coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:c 

 

 
◙ La opción Modificar nos permite añadir puntos para realizar la acotación rápida y suprimir aquellos que 
sobren de entre las entidades seleccionadas. Los puntos que se utilizan como comienzo de las líneas de 
referencia a la hora de acotar, aparecen como unas pequeñas aspas de forma que si se pinchan con la opción 
Suprimir, las marcas desaparecen y no se tienen en cuanta a la hora de acotar. Por el contrario, los vértices 
que se señalen con la opción Añadir se suman a los ya seleccionados para la creación de cotas. 
 

Seleccione la geometría a acotar: 
Designe posición de línea de cota, o[coNtinua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada /RAdio 
/Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>: m 
Indique punto de cota a eliminar, o [Añadir/Salir] <Salir>: 
Se ha eliminado un punto de cota 
Indique punto de cota a eliminar, o [Añadir/Salir] <Salir>:a 
Indique punto de cota a añadir, o [Eliminar/Salir] <Salir>: 
Se ha añadido un punto de cota. 
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◙ La opción Parámetros nos permite determinar si son los puntos finales de los elementos de dibujo o 
sus intersecciones los que determinan el origen de las líneas de referencia de las cotas. 
 

Especifique la posición de línea de cota o [continua /dEsfasada /Líneabase /Coordenada 
/Radio /Diámetro /puntoRef /Modificar /Parámetros] <coNtinua>:P 
Prioridad de cota asociativa [Punto final/Intersección] <Intersección>:P 
 

 TOLERANCIA 
 
Nos da paso al letrero de dialogo de Tolerancia geométrica en el que se elige, el símbolo del tipo de 
tolerancia, el de diámetro si procede, valor de tolerancia, el símbolo de condición de material y la letra 
de referencia. 
 

 
 

Al seleccionar en la casilla Símbolo de Tolerancia, un letrero nos permite seleccionar el tipo de tolerancia a 
colocar. 
 

 
 

Los símbolos que aparecen son: Posición, concentricidad, simetría, paralelismo, perpendicularidad, 
inclinación, cilindridad, planicidad, redondez, rectitud, forma de una superficie cualquiera, forma de una 
línea cualquiera, oscilación circular y oscilación total. 
 
Al seleccionar en la casilla de Condición de Tolerancia, un pequeño letrero nos permite elegir una de 
las tres: Máximo material, mínimo material o independiente del tamaño. 
 

 
 
Una vez que hemos terminado de seleccionar los parámetros de la tolerancia, sólo queda indicar dónde 
se quiere colocar. 
 

Indique ubicación de la tolerancia: 
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ORDEN ALINEAR TEXTO 
 
Este comando lo tenemos en el menú desplegable Acotar. Nos permite modificar la posición y el ángulo 
que ocupa el texto de cota en las acotaciones ya dibujadas. 
 

Con la opción Izquierda, el texto de cota se coloca al lado de la flecha de la izquierda. 

 

 Con la opción Derecha, el texto de cota se coloca al lado de la flecha de la derecha. 

 

La opción Centro, coloca el texto centrado con la línea de cota. 

 

 En el caso de que el texto de cota hubiese cambiado de posición, la opción Inicio, devuelve el texto a su 
posición anterior, es decir a donde se encontraba antes de utilizar la orden ACOTEDIC. 
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 Con la opción Angulo, se puede hacer que el texto de cota se escriba inclinado. 
 

Precise nueva ubicación para texto de cota o  
[iZquierda/Derecha/Centro/Inicio/ángUlo]: _a 
Designe ángulo para texto de cota: 45 

 

ORDEN OBLICUA 
 
Las líneas de referencia se dibujan siempre perpendiculares a la entidad a acotar, hay ocasiones en que esto 
nos entorpece la visión del dibujo o de la propia cota. Mediante esta orden podemos hacer que las líneas de 
referencia tomen la inclinación que nosotros queramos. 
 

Indique tipo de edición de cota [Inicio/Nuevo/Girar/Oblicua] <Inicio>: _o 
Designe objetos: 1 encontrados 
Designe objetos: 
Indique ángulo oblicuo (INTRO para ninguno): -45 

 
Si hacemos un INTRO, se sale de la orden sin alterar la inclinación de las líneas de referencia. 

 

ORDEN ACTUALIZAR 
 
Este comando aplica el estilo de cota actual a la cota que seleccionemos. 
 

Estilo de cota actual: nuevo   Anotativo: No 
Indique una opción de estilo de cota [aNotativo /Guardar /Restituir /Estado /Variables /Aplicar 
/?] <Restituir>: _apply 
Designe objetos: 1 encontrados 
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En el ejemplo anterior, teníamos una cota hecha con un estilo el acotación Standard

, a continuación, hemos cambiado de estilo actual a otro llamado 

ISO-25  y por último hemos seleccionado el comando Actualizar, 
seleccionado la cota para que la cambiase. 
 
 

ORDEN MODIFICAR 
 
Nos permite modificar el valor del parámetro o parámetros de acotación que indiquemos, para ello, tendremos 
que darle el nombre de la variable a modificar, y el valor que queremos darle. A continuación, seleccionaremos 
la cota que queremos cambiar. 
 

Indique nombre de variable de cota a modificar o [Borra para no ignorar]: DIMTXT 
Indique valor nuevo para variable de cota <2.5000>: 5 
Indique nombre de variable de cota a modificar: 
Designe objetos: 1 encontrados 

 

REASOCIAR COTAS 
 
Este comando se encuentra en el menú desplegable Acotar. Reutilizamos una cota que hemos utilizado para 
una entidad, y se la aplicamos a otra entidad distinta. En vez de borrar la cota y hacer una nueva, cambiamos 
la entidad a la que está asociada. 
 
Primero seleccionamos la cota que queremos reasignar, AutoCAD nos preguntará por los nuevos puntos de 
comienzo de las dos líneas de referencia de forma que la cota cambia de sitio y ahora estará acotando otra 
entidad distinta. 
 
Designe las cotas que desee reasociar ... 
Designe objetos: 1 encontrados 
Designe el origen de la primera línea de referencia o [designar objeto]  
<siguiente>: 
Designe el origen de la segunda línea de referencia <siguiente>: 

  
 

ORDEN ESPACIO DE COTA 
 
Modifica la separación entre las líneas de cota, cuando se ha acotado mediante el comando LINEABASE. 
 

Designar cota base: 
Designe cotas para intervalo:1 encontrados, 1 total 
Designe cotas para intervalo:1 encontrados, 2 total 
Designe cotas para intervalo: 
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Indique valor o [Auto] <Auto>: 5 
 
Primero se selecciona la línea base, luego el resto de cotas y por último se introduce la distancia de separación. 

 

 ORDEN CORTE DE COTA 
 
Podemos cortar una línea de cota, mediante cualquier objeto que la atraviese, a fin de que no existan 
intersecciones entre ellos. 
 

Designe una cota para añadir o eliminar corte o [Múltiple]: 
Designe objeto para cortar cota o [Auto/Manual/Eliminar] <Auto>: 
Designe objeto para cortar cota: 
1 objeto modificado 

 
Primero se selecciona la cota que se pretende recortar y luego el objeto que la atraviesa y que nos va a servir 
para recortarla. 

 
La opción Auto, es la opción por defecto, es el programa el que decide el tamaño del corte. 
 
La opción Manual, nos permite cortar la línea de cota entre los dos puntos que nosotros le digamos. 

 
Precise primer punto de ruptura: 
Precise segundo punto de ruptura: 

 
La opción Eliminar, vuelve a dejar la línea de cota como estaba antes de haber sido cortada. 
 

ORDEN LINEA CON RECODO 
 
Cuando se acota una pieza que tiene un corte, la línea de cota también tiene que tener algún signo que indique 
dicho corte. Este comando introduce un pequeño zigzag en la línea de cota que indica que la longitud de la 
misma, no es la que se representa, sino mayor. 
 

Designe cota para añadir recodo o [Eliminar]: 
Precise ubicación de recodo (o pulse INTRO): 

 
Primero se selecciona la cota y a continuación se elige la posición donde colocar la marca. 
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ORDEN INSPECCION 
 
En ocasiones, hay medidas que por su importancia, es bueno, que se representen de forma especial para que 
la persona que fabrica la pieza, sepa que tiene que medirla para comprobar que es exacta. 
 
Este comando, nos presenta un letrero con el que podemos seleccionar la cota a la que aplicaremos los signos 
que indican el porcentaje de piezas fabricadas que deben ser comprobadas. 

 
En Forma, podemos elegir entre tres signos distintos para indicar la comprobación. 
 
En Etiqueta, podemos escribir un texto para que aparezca dentro del signo de comprobación. 
 
En Grado de inspección, pondremos el tanto por ciento de piezas que se tienen que comprobar. 
 
 

 ORDEN ESTILO DE COTA 
 
Mediante esta orden se pueden crear y modificar los estilos de acotación, modificando una serie de parámetros 
que van apareciendo en varios letreros de diálogo, determinando así el aspecto de las cotas. 
 

 
 
En el letrero de diálogo Administrador de estilos de cota, podremos cambiar el estilo de cota a utilizar 
designando en la lista Estilos, el que se desea utilizar y a continuación, pinchando en el botón Definir actual. 
Si el dibujo actual contiene referencias externas, los estilos de cota pertenecientes a esas referencias también 
aparecerán a no ser que se active el parámetro No enumerar estilos en refX. 
 
Con Modificar, nos presenta el resto de ventanas con las que podemos cambiar los parámetros de acotación 
que queramos sin necesidad de crear un nuevo estilo. 
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Con Reemplazar, modificamos momentáneamente los parámetros de cota y después de acotar la entidad, 
devuelve los parámetros a sus valores anteriores. 
 
El botón Comparar, nos permite seleccionar dos estilos de acotación distintos, y ver los diferentes valores que 
tienen respecto a las variables de acotación. La lista sólo contiene las variables que tienen valores distintos. 
 

 
 
El botón Nuevo, nos permite crear nuestro propio estilo de acotación para eso nos presenta el siguiente letrero 
de diálogo. 
 

 
 

Primero habrá que darle un nombre (Nombre de estilo nuevo), indicar a partir de cuál de los estilos ya 
creados queremos comenzar a hacer el nuestro (Comenzar por) y si va a servir para todo tipo de acotaciones 
o sólo para algunas cotas (Usar para). 
 
Tanto si queremos crear un estilo nuevo de acotación, como modificar uno existente o reemplazar el valor de 
alguna de sus variables, nos aparece la misma ventana, que a partir de un buen número de fichas, nos 
presenta todos los parámetros que podemos modificar. 
 

 
 
La ficha Líneas, muestra los parámetros que controlan el aspecto de la línea de cota y las líneas de 
referencia. 
 
◙ En el área Líneas de cota, tenemos los siguientes parámetros: 
 
Color, nos permite elegir el color que tendrá la línea de cota y los extremos de cota. 
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Tipo de línea, podemos hacer que la línea de cota se dibuje con un tipo de línea distinta a la continua. 
 
Grosor de línea, designamos el grosor que tendrá la línea de cota. 
 
En el caso de utilizar un trazo en lugar de una flecha para los extremos de la línea de cota, Ampliar trazos se 
encontrará utilizable y podremos especificar la distancia que se extenderá la línea de cota más allá de la línea 
de referencia. 

 
Con Intervalo de línea base, podremos indicar la distancia de separación entre dos líneas de cota 
consecutivas, cuando se utiliza el comando de acotación mediante LINEA BASE. 

 
En Supresión, podemos hacer que se borre una de las dos mitades de la línea de cota, o la totalidad. 
Activando Línea cota 1, se suprime la primera mitad de la línea de cota. Activando Línea cota 2 se suprime 
la segunda mitad de la línea de cota. 

 
◙ Dentro del área Líneas de referencia, tenemos los siguientes parámetros: 
 
Color, determina el color de las líneas de referencia. 
 
Tipo línea ref. 1, podemos hacer que la primera línea de referencia se dibuje con un tipo de línea distinta a la 
continua. 
 
Tipo línea ref. 2, podemos hacer que la segunda línea de referencia se dibuje con un tipo de línea distinta a 
la continua. 
 
Grosor de línea, nos permite cambiar fija el grosor de las líneas de referencia. 
 
Ampliar líneas de cota, podemos modificar la distancia en que las líneas de referencia, sobrepasan a la línea 
de cota. 
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Desfase desde origen, establece la distancia a la que se comenzarán a dibujar las líneas de referencia a 
partir de los puntos designados como origen de las mismas. 

 
Con Supresión, se borra las líneas de referencia, de esta forma, las líneas de referencia no se montan sobre 
las líneas del dibujo. La opción Línea refer. 1, suprime la primera línea de referencia. La opción Línea refer. 
2, suprime la segunda línea de referencia. 

 
Si se activa el parámetro Líneas de referencia de longitud fija, las líneas de referencia, en vez de partir de 
los extremos de la entidad a acotar, presentan una longitud fija a partir de la posición de la línea de cota. En 
este caso, el parámetro Longitud, indica en unidades de pantalla la longitud que van a tener las líneas de 
referencia, a partir de la posición donde se encuentra la línea de cota. 

 
La ficha Símbolos y flechas, contiene los parámetros que controlan el tipo de símbolo de extremo de cota 
que utilizaremos, las marcas de centro, la colocación del símbolo de arco y el ángulo de recodo. 
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◙ En Extremos de cota, se determina el tipo de flecha o trazo que se utilizará en los puntos inicial y final de 
la línea de cota, y en el extremo de la directriz, así como su tamaño. 
 
Ambos extremos pueden ser distintos por lo que podremos indicar una flecha en Primero y otra distinta en 
Segundo.  

 
En Directriz, seleccionamos también el símbolo que queremos utilizar cuando dibujemos una directriz. 
 
En Tamaño de flecha, estableceremos el tamaño de los extremos de la cota. 
 
◙ En el área Marcas de centro, seleccionamos la forma y tamaño que tendrán las marcas de los centros de 
arcos y círculos cuando utilizamos el comando CENTRO.  

 
Primero elegimos el tipo de marca y después su tamaño.  
 
Si seleccionamos Ninguna, desactiva el comando Marca de centro. 
 
Si seleccionamos Marca, dibuja dos líneas que forman una cruz en el centro de los círculos y arcos que 
designemos con el comando Marca de centro. 
 
Si seleccionamos Línea, además de dibujar la cruz, dibujará las líneas de los cuadrantes. 
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◙ En el área Corte de cota, seleccionamos la longitud del corte que se produce en la línea de cota, cuando 

es atravesada por una entidad y hemos utilizado el comando Corte de corte , para que no se crucen 
ambas entidades. 
 

 
 
◙ En el área Símbolo de longitud de arco, tenemos tres formas de identificar que lo que estamos acotando 
no es un ángulo sino la longitud del arco o círculo seleccionado.  
 
Delante del texto de cota, AutoCAD nos dibuja un símbolo que es un pequeño arco y lo coloca delante del 
texto de cota. 
 
Sobre el texto de cota, AutoCAD coloca el pequeño símbolo del arco encima del texto de cota. 
 
Ninguno, al utilizar el comando Longitud de arco, autoCAD nos pone sólo el texto de cota, sin ningún símbolo. 

 
◙ En el área Cota de radio con recodo, podremos elegir el ángulo que forma la línea que quiebra la cota de 
círculos y arcos con los otros dos segmentos de la línea de cota, cuando utilizamos el comando Con recodo

. 
 
El ángulo hay que escribirlo en el parámetro Ángulo de recodo. Por defecto es 90º. 

 
◙ En el área Cota lineal con recodo, podemos seleccionar el tamaño de la marca que se muestra sobre la 

línea de cota, cuando colocamos el símbolo de recodo con el comando Lineal con recodo . 
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La ficha Texto controla el emplazamiento del texto en relación a la línea de cota y a las líneas de referencia, 
así como el aspecto del mismo. 
 
◙ En el área Aspecto del texto, se determina el tipo de estilo de texto y los parámetros que modifican las 
características de la fuente a utilizar. 

 
En Estilo de texto, seleccionamos de entre los estilos de texto creados en el dibujo, el que queremos utilizar 
con la acotación. En el caso de querer modificar alguno de sus parámetros o incluso crear un estilo de texto 

en este preciso momento, se puede hacer pinchando en el icono . 
 
En Color de texto controlamos el color del texto de cota. 
 
El parámetro Color de relleno, pinta el fondo del texto de cota, del color seleccionado. 
 
Altura de texto controla el tamaño de la fuente a utilizar. Para que este valor funcione, el parámetro Altura 
del comando Estilo de texto, tiene que estar a cero. 
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Escala de altura de fracción, fija la altura del texto decimal como factor de escala de la altura del texto de 
cota, en el caso de haber elegido en la ficha Unidades principales, las unidades Fraccionarias, en el 
parámetro Formato de unidades. 

 
Si se activa el parámetro Dibujar marco alrededor del texto, el texto de cota aparece dentro de un recuadro. 
 
◙ En el área Ubicación del texto, indicamos dónde colocar el texto en relación con la línea de cota. 

 
- Vertical, contiene cuatro parámetros (Centrado, Arriba, Exterior, JIS, Abajo), que controlan la posición a 
partir de la línea de cota, que ocupará el texto de cota. 
 
Centrado, coloca el texto de cota en medio de la línea de cota, partiendo ésta en dos. 
 
Arriba, coloca el texto sobre la línea de cota, tenga esta la orientación que tenga. 
 
Exterior, coloca el texto siempre fuera de la zona comprendida entre la pieza a acotar y la línea de cota. 
 
JIS, utiliza la normativa japonesa para acotar. 
 
Abajo, el texto de cota, se coloca siempre por debajo de la línea de cota. 
 
- Horizontal, contiene cinco parámetros (Centrado, En línea ref. 1, En línea ref. 2, Sobre línea ref. 1, Sobre 
línea ref. 2), que permiten modificar la posición del texto de cota de un lado a otro de la línea de cota. 
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Centrado, coloca el texto a la misma distancia de las dos líneas de referencia, es decir centrado con la línea 
de cota. 
 
En línea ref. 1, coloca el texto sobre la línea de cota, pero cerca de la primera línea de referencia. 
 
En línea ref. 2, coloca el texto sobre la línea de cota, pero cerca de la segunda línea de referencia. 
 
Sobre línea ref. 1, coloca el texto de cota alineado con la primera línea de referencia. 
 
Sobre línea ref. 2, coloca el texto de cota sobre la segunda línea de referencia. 
 
- Dirección de vista, permite leer las cotas desde abajo y a la derecha, o desde arriba por la izquierda. 

 
- Desfase de línea cota, fija el espacio que se reserva alrededor del texto cuando éste parte a la línea de 
cota.  

 
◙ En Alineación de texto, decidimos si el texto se va a alinear o no con la línea de cota. 
 
Horizontal, implica que el texto de cota siembre se va a escribir en horizontal tenga la línea de cota la 
orientación que tenga. 
 
Alineado con línea de cota, el texto de cota siempre se alinea con la línea de cota, tenga la orientación que 
tenga. 
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Estándar ISO, cuando el texto se coloca entre las líneas de referencia, se alinea con la línea de cota y 
cuando se coloca fuera, se escribe en horizontal. 

 
La ficha Ajustar controla el emplazamiento del texto, cuando éste no cabe entre las líneas de referencia. 
 
◙ En Opciones de ajuste seleccionamos como queremos que se dibujen el texto y las flechas de cota, cuando 
ambos elementos no caben entre las líneas de referencia. 
 
El texto o las flechas (lo que mejor ajuste), el propio programa determina qué elementos se dibujan dentro 
de las líneas de referencia y qué elementos se dibujan fuera. En el caso de diámetros y radios, la línea se 
dibuja externa. 
 
Flechas, al menos las flechas se dibujan fuera de las líneas de referencia. 
 
Texto, si se puede, dibuja las flechas dentro y el texto fuera. 
 
El texto y las flechas, si caben, ambas se colocan dentro y si no automáticamente las dos se van 
afuera. 
 
Mantener texto entre líneas de referencia, obliga a que el texto de cota se mantenga dentro de las líneas 
de referencia. 

 
Suprimir flechas si no se sitúan dentro de las líneas de referencia, en caso de que las flechas no quepan 
entre las líneas de referencia, no se dibujan.  
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◙ En Ubicación del texto, se elige cómo colocar el texto cuando no puede colocarse en su posición normal. 
 
Junto a línea de cota, coloca el texto fuera de las líneas de referencia y sobre la línea de cota, haciendo que 
la línea de cota se prolongue un poco si es necesario. 
 
Sobre línea de cota con directriz, dibuja una pequeña directriz apuntando a la línea de cota y dibuja el texto 
en el otro extremo. 
 
Sobre línea de cota sin directriz, coloca el texto centrado sobre la línea de cota y por encima de ella 
sin dibujar ninguna directriz. 

 
◙ En Escala para funciones de cota, se puede modificar los valores de los parámetros que interviene 
en la acotación sin necesidad de hacerlo uno a uno. 
 
Usar escala general, controla el factor de escala que modifica al resto de las variables de acotación, de 
forma que si necesitamos que todos los parámetros de la escala se dibujen al doble de tamaño, 
colocaremos un 2, y si necesitamos que se dibujen a la mitad del tamaño, colocamos un 0,5. 
 
Como se ve en el ejemplo, si asignamos el valor 2 al parámetro Usar escala general, el texto de cota 
aparece al doble de tamaño que el anterior, es tamaño de la flechas es del doble, el espacio en que las 
líneas de referencia sobrepasa a la línea de cota es del doble, y así sucesivamente con el resto de 
variables. 

 
Escalar cotas en presentación, si la casilla está activada, cuando trabajamos en espacio papel, la cota se 
dibuja acorde con el tamaño de la ventana. 
 

  
Escalar cotas en presentación desactivada Escalar cotas en presentación activada 

 
Si activamos el parámetro, en todas las ventanas las cotas tendrán el mismo tamaño; si se desactiva, en cada 
ventana la cota aparecerá según el zoom en que se visualiza. 
 
◙ En Ajuste preciso, se dan un par de parámetros más para realizar la acotación. 
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Si activamos Colocar texto manualmente, a la vez que indicamos al programa la ubicación de la línea de 
cota, estamos indicando también la posición que ocupará el texto de cota, de manera que éste no salga 
automáticamente centrado entre las líneas de referencia. 
 
Si se activa Dibujar línea de cota entre líneas de referencia, cuando el texto de cota no cabe entre las líneas 
de referencia, tal como vimos, éste se coloca fuera y se dibuja una línea de cota entre las líneas de referencia, 
uniendo los extremos de cota.  

 
 
La ficha Unidades principales controla el formato de las unidades que se utilizan para acotar, tanto las 
lineales como las angulares. 
 
◙ En Acotaciones lineales, se encuentran los parámetros que intervienen en la elección de las unidades de 
medida que se utilizan para acotaciones lineales. 
 
Formato de unidades, podemos elegir entre utilizar unidades decimal, científicas, pies y pulgadas I, pies 
y pulgadas II, fraccionarias y escritorio Windows, es decir el mismo sistema de unidades que el utilizado 
en el sistema operativo. 
 
Precisión, indicamos el número de decimales a utilizar en la acotación. 
 
Formato de fracción, en el caso de utilizar unidades fraccionarias, indicaremos cómo queremos escribir las 

fracciones, Horizontal (
2

1
), Diagonal (½) o Sin apilar (1/2).  

 
Separador decimal, podemos seleccionar el símbolo a utilizar para separar las unidades de los decimales. 
Non da a elegir entre el punto, la coma o simplemente un espacio. 
 
Redondeo, nos permite redondear el texto de cota al valor más próximo del seleccionado. Si el texto de cota 
es 16,47 y el valor del redondeo es 0,5; AutoCAD colocará como texto de cota 16,5 pues es más próximo a 
este valor que a 16. 
 
Prefijo, nos permite escribir un texto delante del texto de cota, como por ejemplo %%c para que se dibuje el 
símbolo del diámetro delante del texto. 
 
Sufijo, nos permite escribir un texto que se colocará después del texto de cota, como por ejemplo mm, cm, m 
etc.  

 
◙ En Escala de medida se encuentra el parámetro que nos servirá para acotar apropiadamente el plano 
teniendo en cuenta la escala que hemos utilizado. 
 
Factor de escala, si el dibujo lo hemos escalado para poder imprimirlo en un determinado papel, en este 
parámetro introduciremos el valor inverso para que el texto de cota nos dé el de la medida real. Por ejemplo, 
supongamos que hemos tenido que reducir un dibujo mediante una escala 1/50 para poder imprimirlo, al 
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acotar AutoCAD nos dará la medida del dibujo en pantalla pero no la real que es la que nos interesa, para que 
nos dé la medida real, introduciremos en este parámetro el valor 50 que es el inverso a la escala de reducción 
utilizada. 
 
Aplicar sólo a cotas de presentación, aplica el factor de escala sólo a las cotas que se realicen en modo 
Presentación. Se utiliza únicamente cuando las cotas no sean asociativas. 
 

  
 
◙ En Supresión de ceros, se encuentran una serie de parámetros que nos permiten suprimir los ceros 
decimales que no sirven para nada. 
 
En el caso de utilizar unidades decimales con A la derecha, se suprimen los ceros que se encuentran a la 
derecha de la coma decimal y que no sirven para nada (0,0200 = 0,02); con A la izquierda, se suprimen los 
ceros que se encuentran a la izquierda de la coma decimal (0,25 = ,25). 
 
En el caso de utilizar unidades inglesas con 0 pies, se suprimen los ceros de los pies cuando no sirven para 
nada (0’02” = 2”); con 0 pulgadas, se suprimen los ceros de las pulgadas que no sirven para nada (10’00” = 
10’). 
 
Si se activa el parámetro A la izquierda, se activa Factor de subunidades que establece el número de 
subunidades que contiene una unidad. Si estamos trabajando en metros y en Sufijo de subunidades, 
ponemos mm, en Factor de subunidades, pondremos 1000. 
 
◙  En Acotaciones angulares, designaremos el tipo de unidades que utilizaremos cuando acotemos 
ángulos y sus decimales. 
 
Formato unidades, podemos seleccionar, grados (fracción decimal), grados minutos segundos, grados 
centesimales y radianes. 
 
Precisión, elegimos el número de decimales. 
 
En Supresión de ceros, seleccionaremos si queremos que desaparezcan los ceros de las mediciones de 
ángulos cuando no sirven, A la izquierda de la coma decimal o A la derecha de la coma decimal. 
 
La ficha Unidades alternativas nos permite que AutoCAD acote a la vez en dos sistemas de unidades 
distintos, el principal visto en la ficha anterior y otro segundo sistema de unidades (por ejemplo, en pies y 
pulgadas) que se colocará entre paréntesis. 
 
Para utilizar este segundo sistema de unidades, habrá que activar la casilla, Mostrar unidades alternativas. 
 
◙ En Unidades alternativas se encuentran los parámetros que nos va a permitir acotar en dos sistemas de 
unidades distintos. 
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Tendremos que activar Mostrar unidades alternativas, para que podamos modificar los parámetros de la 
ficha. 
 

 
 
Formato de unidades, podemos elegir entre utilizar unidades decimal, científicas, pies y pulgadas I, pies 
y pulgadas II, pies y pulgadas II apilados, fraccionadas apiladas, fraccionarias y escritorio Windows, 
es decir el mismo sistema de unidades que el utilizado en el sistema operativo.  
 
Precisión, elegimos el número de decimales. 
 
En Multiplicador unidades alt, hay que introducir el número que multiplicado por el valor de la cota, nos da 
las unidades seleccionadas. Si multiplicamos los mm por 0.03937, nos dará pulgadas. 
 
Redondear distancias a, establece el valor de redondeo de la medida. 
 
Prefijo, nos permite escribir un texto delante del texto de las unidades alternativas, como por ejemplo %%c 
para que se dibuje el símbolo del diámetro. 
 
Sufijo, nos permite escribir un texto que se colocará después del texto de las unidades alternativas, como por 
ejemplo ‘ (pies) o “(pulgadas), etc. 
 
◙ En Supresión de ceros, como en el caso de las unidades principales, se encuentran lose parámetros 
que nos permiten suprimir los ceros decimales que no sirven para nada. 
 
En el caso de utilizar unidades decimales con A la izquierda, se suprimen los ceros que se encuentran a la 
izquierda de la coma decimal y que no sirven para nada; con A la derecha, se suprimen los ceros que se 
encuentran a la derecha de la coma decimal. 
 
En el caso de utilizar unidades inglesas con 0 pies, se suprimen los ceros de los pies cuando no sirven para 
nada (0’02” = 2”); con 0 pulgadas, se suprimen los ceros de las pulgadas que no sirven para nada (10’00” = 
10’). 
 
Si se activa el parámetro A la izquierda, se activa Factor de subunidades que establece el número de 
subunidades que contiene una unidad. Si estamos trabajando en metros y en Sufijo de subunidades, 
ponemos mm, en Factor de subunidades, pondremos 1000. 
 
 
◙  En Ubicación, podemos elegir dónde colocar las unidades alternativas, si Tras valor principal o 
Delante de valor principal. 
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La ficha Tolerancias nos permite utilizar tolerancias de medida en las cotas.  
 
◙  En Formato de tolerancia, se encuentran los parámetros que nos permiten seleccionar los valores y el 
tipo de tolerancia a utilizar. 
 
Método, existen cinco formas distintas de indicar la tolerancia, Ninguno (se acota sin tolerancias), Simétrico 
(tanto el valor positivo como el negativo es el mismo), Desviación (tenemos un valor positivo distinto al valor 
negativo), Límites (en vez de una tolerancia positiva y otra negativa, se acota con los dos valores límites) y 
Básica (el texto de cota aparece dentro de un recuadro). 

 
Precisión, elegimos el número de decimales. 
 
Valor superior, se indica la tolerancia positiva. 
 
Valor inferior, se indica la tolerancia negativa. 
 
Escala para altura, modifica la altura del texto de tolerancia respecto al texto de cota. Un valor de 1, da el 
mismo tamaño al texto de cota que al texto de tolerancia. Un valor de 0.5, da al texto de tolerancia un tamaño 
mitad que el del texto de cota. 
 
Posición vertical, indica la posición que guardará la tolerancia respecto al texto de cota, Inferior, Medio y 
Superior. 
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◙ Alineación de tolerancia controla la alineación de los valores de tolerancia, cuando se apilan. 
 
Alinear separadores decimales, alinea las tolerancias según los separadores decimales. 
 
Alinear símbolos de operaciones, alinea las tolerancias, según los símbolos de operación. 
 

 
 
◙ Supresión de ceros funciona como en los casos anteriores pero ahora para las tolerancias. 
 
◙ En Tolerancia de unidades alternativas, podemos indicar la Precisión (número de decimales) y la 
Supresión de ceros, en el caso de trabajar con tolerancias también en las unidades alternativas. 
 
 


