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Além de uma significativa mudança no RIBBON do Autocad Civil 3d 2010, outro grande 
diferencial foi a implantação do comando INTERSECTION, que cria as interseções 
facilmente e com muita rapidez, porém é necessário configurar de maneira que ela atenda 
as nossas necessidades. 
 

 
 
Como nas versões anteriores, é preciso que tenha os alinhamentos e os perfis desses 
alinhamentos com seus respectivos greides. 
 

 



 
Criaremos também 6 (seis) combinações de seções tipo, (assembly). 
OBS.:  
Outro incremento interessante na versão 2010 é o comando “mirror subassemblies”  
Isto é, basta criar um dos lados do assembly e da um mirror nos subassemblies, assim 
poupamos tempo e temos ganhamos mais agilidade no processo de criação das assemblies, 
 
Clique na assembly ou em algum subassembly para ativar o “modify assembly” ou clique 
na aba modify e logo em seguida assembly, e ainda pode clicar no botão direito no mouse 
no subassembly e clicar em mirror, fica a seu critério fazer da maneira que lhe é mais 
conveniente.  
 

 
 

Depois de ativar o comando (1), selecione todos os subassembly (2), clique enter e em 
seguida clique no assembly (3).  
 
 

 
 

Como dito anteriormente, crie 6 combinações de assemblies como mostra a figura abaixo: 



 
 
Crie os corredores utilizando o assembly que tem todos elementos, configure o corredor 
como mostrado abaixo: 
 

 
 
 
O corredor ficara como mostra a figura a seguir:  
 
 
 



 
 
Observe que ficou um espaço vago, esse espaço será onde a nossa interseção ira ser criada. 
Feito todos esses passos clique no comando “INTERSECTION”, e clique no desenho onde 
os dois alinhamentos se interceptam. 
Abrira a janela de configuração da interseção. 

 
Na janela General, é informado: 

• O nome da interseção que será criada 
• A sua descrição  
• O estilo da interseção (pode ser criado um novo estivo, utilizaremos o padrão do 

civil) 
• O layer da interseçao 
• O estilo da label 
• O tipo de corredor da interseção (usaremos o “ALL CROWNS MAINTAINED”) 
Clique em NEXT 



 
 

Na segunda janela (Geometry Details), temos: 
• O ponto de interseção dos dois alinhamentos e seus respectivos perfils, 
• A opção de configurar os parâmetros dos offsets  
• A opção de configurar os parâmetros do meio fio  
• A opção de configurar os parâmetros da declividade no perfil  
• A opção de configurar os parâmetros do meio fio no perfil 

 
Clique em offset parametrs. 

 
 

Nessa janela é onde informamos a largura da nossa estrada para quando a interseção for 
gerada seja da mesma largura do corredor que criamos anteriormente. Note que quando 
seleciona um item em “Property” é mostrado a região do mesmo no desenho da inteseçao 
que tem na janela. 
Observe que é nessa janela que configuraremos a largura das 2 pistas, sendo assim se uma 
tiver largura diferente da outra, ou se um lado for mais largo que o outro. É nessa janela 
que configuramos. Configure como desejado e clique OK. 



 
 
Na próxima janela é onde devem ser configuradas as seções tipos criadas anteriormente, 
note que quando clicado em um item em CORRIDOR REGION SECTION TYPE, é 
mostrado o desenho da seção que devera ser utilizado, por isso criar as 6 combinações de 
assemblies, vá clicando nos item e do lado direito escolha a seção criada correspondente. 
 
NOTA: Como optamos por “ALL CROWNS MAINTAINED” na primeira janela de 
configuração, não utilizaremos todos os assemblies criado, caso tenha escolhido 
“PRIMARI ROAD CROWN MAINTAINED”, utilizaria as seis combinações de 
assembly. 
 
No canto superior esquerdo clique em “ADD TO AN EXISTING CORRIDOR” isso fará 
que a interseção seja um único objeto com o nosso corredor existente, caso não queira que 
isso aconteça basta não selecionar a opção. 
 
O interessante disso tudo é que essa combinação de assembly pode ser salva para ser usada 
posteriormente. Depois de configurado clique em “Salve as a set...” salve e quando quiser 
recuperar as configurações basta clicar em “browse” e escolha o seu arquivo salvo. 
Clique ok 
  
 
A interseção foi criada 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

Agora basta clicar no corredor e arrastar os gripes para a interseção  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

Observe que o greide do alinhamento secundário foi ajustado automaticamente com 
relação ao greide do alinhamento principal, uma das partes chatas de fazer nas versões 
anteriores. 
 
Vista 3D: 
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