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Introductory Notes

This Autodesk® Revit® Getting Started Guide was written using the 2015 version of this product and uses screen
captures from the full Revit application that includes all disciplines (Architecture, Structure, and MEP). Please
note that this tutorial may also be used with dedicated versions of Autodesk® Revit® Architecture or earlier
versions of Revit going back to release 2012.

Nomenclature used in this tutorial:

Text entry required by user Bold
Command, key entry, or button clicks  ALL CAPS
Selection of named items or elements Italics
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Page de démarrage

. Lors du lancement de Revit, la page de présentation suivante apparait:

Zone de présentation des projets

Revit utilisés récemment

TEETEE

Architecture

2 H G- G el O AL D E

Zone de présentation des

familles utilisées récemment d
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S5e connecter

Le Menu de l'application offre 'accés @ un grand nombre d'actions courantes concernant les fichiers :

Nouveau, Ouvrir, Enregistrer, Enregistrer sous, Imprimer ou Fermer. Il permet également d’échanger votre travail a 'aide d'outils plus per-

Vous retrouvez également en bas a droite un bouton pour accéder aux options de Revit qui vous per-
mettra, entre autre de:

o Gérer les raccourcis clavier

o Gérer les parameétres de la souris

o Gérer les couleurs

o Gérer 'enregistrement automatique de votre projet

o Gérer les emplacements de fichiers
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Présentation de Pinterface

Quand un projet est ouvert, I'interface de Revit se présente de la maniére suivante :

Barre d’outils Onglets fixes /-

d’accés rapide du ruban
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N Clic gauche de la souris

Clic = Sélection d’'un élément

Clic + CRTL = Ajout d’un
élément a la sélection

Clic + Shift = Retrait d’'un
élément a la sélection

Sélection par fenétre :

Cliquer 2 points diamétralement
opposés de gauche a droite: les
objets entiérement a I'intérieur de
cette zone rectangulaire sont sé-

lectionnés.

Cliquer 2 points diamétralement
opposés de droite a gauche : les
objets entiérement a I'intérieur de
cette zone rectangulaire sont sé-

lectionnés,

Utilisation de la souris

Sans sélection
d’un élément

Utilisation de la
molette de la souris

Apres sélection
d’un élément

Clic droit de la souris

Menu contextuel

Sans sélection
d’un élément

Apres sélection
d’un élément

Annuler

Répéter [Texte]

Commandes récentes
Sélectionner le précédent
Rechercher les vues associées
Zoom région

Zoom arriére (2x)

Zoom tout

Panoramique/Zoom précédent
Panoramique/Zoom suivant

Arborescences

Propriétés

Annuler

Répéter [Texte]
Commandes récentes
Rotation

Inverser gauche/droite
Inverser Tirer/Pousser

Inverser le plan de construction

Masquer dans la vue

Remplacer les graphismes dans la vue
Copier & I'identique

Medifier la famille

Sélectionner le précédent
Sélectionner toutes les occurrences

Supprimer
Rechercher les vues associées
Zoom région

Zoom arriére (2x)

Zoom tout

Panoramique/Zoom précédent
Panoramique/Zoom suivant

Arborescences

Propriétés

Annuler

Répéter [Texte]

Commandes récentes
Sélectionner le précédent
Rechercher les vues associées
Zoom région

Zoom arriére (2x)

Zoom tout
Panoramique/Zoom précédent
Panoramique/Zoom suivant

Arborescences

Propriétés

Annuler

Répéter [Texte]
Commandes récentes
Rotation

Inverser gauche/droite
Inverser Tirer/Pousser

Inverser le plan de construction

Masquer dans la vue

Remplacer les graphismes dans la vue
Copier a l'identique

Modifier |a famille

Sélectionner le précédent
Sélectionner toutes les occurrences

Supprimer
Rechercher les vues associées
Zoom région

Zoom arriére (2x)

Zoom tout

Panoramique/Zoom précédent
Panoramique/Zoom suivant

Arborescences

Propriétés




Création d’un projet

Dans ce premier exercice, vous créez et nommez le projet dans lequel

vous allez reproduire le batiment ci-contre.

. Créer un projet

% Lancer L'application Revit 2015 R

% Sur la page de démarrage, choisissez « gabarit architec-
tural »

« Nommer et enregistrer le projet

v Dans la barre d’outils accés rapide, cliquez sur enregistrer

v Dans le volet gauche de la boite de dialogue Enregistrer sous, cliquez
sur Bureau, puis, dans le coin supérieur droit de la boite de dialogue,
cliquez sur créer un dossier, donner au dossier le nom de « formation
Revit ».

% Pour le nom de fichier, entrez « Mon premier projet Revit » et cliquer
sur enregistrer.

. Effectuer un zoom sur une vue

v Dans l'arborescence du projet, double cliquez sur Elévations puis sur
Elévation Sud.

v Tapez ZR (Zoom Région) au clavier pour zoomer sur une partie spéci-
fique. Notez que la fleche curseur se change en une loupe. ©

v Dans la zone de dessin, déplacez le curseur en diagonale et cliquez
pour dessiner un rectangle autour des marqueurs de niveau. La zone
comprise a l'intérieur du rectangle est agrandie pour remplir la zone de
dessin vous permettant de modifier le texte du marqueur de niveau.

. Renommer les niveaux

& Double-cliquez sur le texte de niveau 0, tapez 00 Fondations, et ap-
puyez sur Entrée. Utilisez un numéro comme un préfixe au nom de
sorte que les plans soient triés par niveau.

v Dans la boite de dialogue d'alerte, cliquez sur Oui pour renommer les
vues correspondantes. Les plans d’étage et de plafond pour le niveau
0 sont renommés 00 Fondations.

% Utilisez la méme méthode pour renommer le niveau 1 et ses vues
correspondantes en 01 Niveau inférieur

» [ ek 205 - Fanges renc- 3
| R Revit Viewer 2015 - Frangas (F 2%eh)
] Ui e ko e e - R 2015

= Elévations

Elévation Est
Elévation Mord
Elévation Cuest
Elevation Sud

| 3.00
Niveau 1

0
Niveau 0

Y:
_ . N #2=ondations

Revit

Souhaitez-vous renommer les vues
correspondantes?

Arborescence du projet - Mon projet.rvt X

= :D: Wues (tout)
= Plans d'étage
.00 Fendations
-01 Miveau inférieur
Miveau 2
Plan Masse h?
= Plans de plafond
.00 Fendations
.01 Miveau inférieur

Miveau 2



. Créer des niveaux a l'intérieur du batiment

v Tapez ZO pour effectuer un zoom arriére

v Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Niveau. Situé dans le groupe de
fonctions référence.

W Niveau 2
N Niveau 1

W Niveau

% Dans le menu contextuel Modifier Placer Niveau, cliquez sur choisir "”“'EI""M"\'@"’E‘ ek i
. < 1 ekt - ”
des lignes —

| Dessiner i
v Dans la barre des options, spécifiez Un déCa- e e iven | Fsestier snevseen pan  Types devomsen ion. | | Béceage 20000
lage de [3,00 m]

Verrouiller

“| 6.00
v Mettez en surbrillance la ligne 01 Niveau ‘47”1-‘,9“3
inférieur dans la zone de dessin et, lors-
qgu’une ligne en pointillé s ‘affiche sur la

01 Miveau inférieur

ligne de niveau, cliquez pour créer un ni- ~— @ f a0
veau (Niveau 3) W 01 Niveau inférieur
9.00
A [P z H . _‘ Niveau 4
v De la méme maniére, créez un niveau au-dessus du niveau 3
‘N'weau}

% Dans la barre de conception, cli- ““r"“wj{* 2

- < el

quez sur Modifier afin de terminer = i @y
la commande iU N

"W 01 Wiveau inférieur

v Renommer les nouveaux niveaux, ainsi que toutes les vues corres-

pondantes: 3.05
03 Toit

Niveau 3: renommez ce niveau 02 Niveau Entrée
Niveau 4: renommez ce niveau 03 Toit

, . A . , 0
v Cliquez 2 fois sur les cOtes de niveaux, puis entrer les nouvelles va- )
leurs: 02 MNiveau Entrée

- Remplacez [0 m] par [- 4.30 m]
- Remplacez [3 m] par [-3.05 m]

-3.05
- Remplacez [6 m] par [0 m] minférieur

- Remplacez [9 m] par [3.05 m]

-4.30
v Enregistrez le fichier projet. 00 Fondations



Création de murs

Dans cette exercice, vous allez travailler sur différents niveaux pour

ajouter des murs de fondations au projet.

. Dans I'arborescence du projet, sous plans d’étage, cliquez deux fois sur 00

Fondations pour ouvrir cette vue dans la zone de dessin

. Dans l'onglet Architecture, cliquez sur @ Mur
Mur

Propeiétés

. Vous allez créer un nouveau type | s e

Mouvelie Murs

de mur, que vous appellerez
[Souténement - Béton 300 mm]

Contraintes
Ligrie de yustificatson
Centrainge inférieuse
Décalage inférieur

Contrainte supéneare
Hauteur non contrainte

. Modifier la structure du mur en cliquant sur
Modifier, changer I'épaisseur du mur et vali-
dez en cliquant sur OK 2 fois.

. Dans la barre des options,

y W Architecture | SHL

sous l'onglet contextuel N d
o T aF
[Modifier | Placer Mur]
Modifier r,'I_ur y

4

Modifier | Placer Mur Hauteur: v 02 Niveau Entrée v 27500

| i Modifier be type
=
Axe du mur
00 Fendations

Sans contramte
2.7500

Propriétés du type

-5 Modifier | Placer Mur

I\

Ligne

\s)

Group

de modéle  de modéles

Lign

& Pour hauteur, sélectionnez [02 Niveau Entrée]
% Pour ligne de justification, choisissez [Axe du mur]
% Assurez-vous que l'option [chainer] est cochée

. Dans la zone de dessin, tracez des murs sur le niveau 00 Fondations

v Cliquez dans le quadrant inférieur droit pour sélectionner le point de dé-

part du mur.

v Déplacez le curseur vers la gauche, entrez [12,00m], et validez en ap-

puyant sur Entrée.

REMARQUE: Il n'est pas nécessaire de spécifier les unités a utiliser,
Revit Architecture utilise par défaut celles spécifiées dans le gabarit du projet

% En partant du nouveau point d'arrivée du mur, déplacez le curseur vers
le haut, entrez la valeur [6,90 m], puis validez en appuyant sur la touche

Entrée.

v Déplacez le curseur vers la droite, entrez [12,00m], puis appuyez sur la

touche Entrée.

amie: Famie i OF b v
iy GENrigue - Ext. 200 mm v Duplquer...
e
Rerommer |,
Paraméires du type
== I ” \
\
Construction &\
Strusture Nom ﬂ
HeEtOUMEment aus inseshans Ne pay
Retourmement sux extrémités LT - Seutbrement - Bétan 300 mml
r - -
Fonction Extérie)
’i o Arruder &
Motif viue détail faible —
[ s | Y 1
iétés du type Ex
Famde: Famile systame: Mur de base
Type: Soutiresent - Béton X0mm Dupluer...
Renommer .
Faramétres du type <
' Paie I Ve E
Constrsction ®
Structure ¢ Meodivers.
stoumement paicaartions
Reioumemend i a
Fonction T e .
=
Matd vue détal
Coulews vue dé = |
s e %
Données d'ide £
image & type
Nete e
Modele
Fabnicart
Commentaires
URL
Description b
<< Apergu
|
2 Piec
e de justification: Axe du mur v | [¥|Chainer Décalage:| 0.0000
12|
Ad N
12|
3 M 1 %4
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Ly

. Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer Mur], cliquez sur Modifier |wmodifier

=10 Vues (tout)

pOUF mettre f|n é Ia Commande +-- Vues en plan (Plan structurel)
—J-- Plans d'éfrge
« Dans l'arborescence du projet, sous Plans d'étage, cliquez deux fois sur 01 00 Foridations
. . . 01 Niveau inférieur
Niveau inférieur. 02 Niveau Entrée
, . . Q 03 Toit
. Dans l'onglet Architecture, cliquez sur Mur o Plan Masse
ur
. En suivant la méme procédure que précédemment, créez un nouveau type Mrekers
l:l Fondation - Béton 300 mm b

de mur, que vous appellerez [Fondation - Béton 300 mm]

. Dans le sélecteur de type, sélectionnez Mur de base : [Fondation - Béton
300 mm]

. Dans la barre des options, en regard de Profondeur, sélectionnez 00 Fonda-
tions et assurez-vous que Axe du mur est I'option de ligne de justification

retenue Meadifier | Placer Mur Profondeur: v 00 Fondations v 2.2000 Ligne de justification: Axe du mur w [+] Chainer

. Tracez des murs sur le niveau inférieur :

v Dans la zone de dessin, sélectionnez I'extrémité droite du mur sud
comme point de départ du mur en cliquant dessus

& Déplacez le curseur vers la droite, entrez la valeur [1,95m], puis ap-
puyez sur la touche Entrée

P
1.9%

v Déplacez le curseur vers le haut, entrez la valeur [1,5mm], puis ap-
puyez sur la touche Entrée

-------------------------------- 3 T k%
v Déplacez le curseur vers la droite, entrez la valeur . %.
[3,15m], puis appuyez sur la touche Entrée b
v Déplacez le curseur vers le haut, puis sélectionnez il
I'intersection avec I'extension du mur nord. .
% Sélectionnez I'extrémité droite du mur nord afin de ter- [[F——————=———=============== E- 510 ]

miner la chaine et de relier les murs.

. Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer Mur], | L
cliqguez sur Modifier pour mettre fin a la commande. |Modifier

. Enregistrez votre projet.

Création d’une topographie

Dans cet exercice, vous allez créer une vue 3D et ajouter une surface
topographique au site du batiment.

. Dans l'arborescence du projet, sous Plans d'étage, cliquez deux fois sur 02
Niveau Entrée

00 Fondations
etsite  Collaborer i-\i'ue | Gérer Complément 01 Niveau inférieur
--\l > B B 02 Niveau Entrée

‘ = Plans d'étage

. Créez une vue 3D :
L 03 Toit
Coupe F!c|:.e.'c Plan Masse

Vue

% Dans l'onglet Vue, sous Vue 3D, choisissez Caméra. 3 Rendu viale Clovd gty

8 Galerie de rendus ip |

% Cliquez dans l'angle supérieur droit de la zone de dessin [ | 1

Qﬁ' Vue 3D par défaut |
pour placer la caméra. | -
_x@ Caméra 1

% Cliguez comme indiqué 1 puis 2 pour placer le
point cible de la caméra.
Une vue 3D est alors créée. Les vues que vous créez pourront étre légérement
différentes de celles illustrées dans le cadre de ces exercices, en raison de |é- 2!
géres variations des emplacements dans lesquels vous placez la caméra.
Faites glisser les cercles bleus qui s'affichent dans la zone cadrée de la vue ob-
tenue, afin que le batiment soit visible.




. Dans l'arborescence du projet, développez le dossier Vues 3D, cliquez avec - Vo

. Dans la boite de dialogue Renommer la vue, entrez En

Les courbes de niveau s'affichent.

VINUIIE G B
Remplacements visibili...

Plans de platend
Options d sffichage des ...

30 18
le bouton droit sur la vue 3D 1, puis cliquez sur Renommer L Btsons %

Elévation
Elévabon
Elévation
Elévation

construction, puis cliquez sur OK [ 18-~ Pl

Afficher la coméra

Applique les proprietés de gabart...
Créer un gabarit 3 partir de la vue

S Homencin Dupliquer la vue
i) Feuilies [ou Convertir en vise indépendante
, [ o ]| amm | OBt | e ki
, . . . Leow -en: it Encegistrer dens le projét &n tant quiimage...
« Créez un site nivelé : O msdisge | s
.00 Fondations .(. grier clars le Dree-papier
v Dans l'arborescence du projet, sous Plans d'étage, cliquez deux —  0fNes e Stvcionne
fois sur Plan Masse o

Plans de plafond

v Dans le groupe de fonctions Modéliser le site, sous l'onglet Vo- = vl Velumeeic |coiseiecascempEnee e

lume et site, cliquez sur Surface topographie (s 4 [
N

oit Mur Sol ||Surface topographique| Composant Composant
desite  de parking

% Dans la barre des options, spécifiez une valeur d'élévation de parface | Moddliser e st

[-0,15m] Modifier | Modifier la surface | Elévation AT e v

v Ajoutez des points a gauche du batiment comme sur [illustration.
L’ordre des points n’a pas d’'importance.

v Dans la barre des options, spécifiez une
valeur d'élévation de

[-3,00m].

v Ajoutez les points comme indiqué.

v Dans la barre des options, spécifiez une valeur d'élévation de
[-3,30m].
v Ajoutez des points a droite du batiment comme indiqué.

% Dans l'onglet contextuel, cliquez sur ST

.. i —5 X o
Finir la surface = EE & @ O ﬁ

un peank| & partir de limportetion L surdsce

Fimir L surlace L
Appuyez sur F1 pour abtenlr de Naldr |
« Créez un terre-plein :
Volume et site
% Dans I'onglet Volume et site, sélectionnez Terre-plein o=
g P 198 KN 4@ [II

oit Mur Soi | Surface topegraphique Composant Composant Terre-plein
desite  de parking s

, e , .. par face . Modéliser le site
v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Créer une limite pour le _
terre-plein], cliquez sur Rectangle dans le groupe de fonctions g wEEGE o imi i
Dessiner X CEmamm (B9 @ B }
. . s - P @) Fliche dinclinaison *_ 1" , ! ~ | Définir Afficher  JPI.
+ Sélectionnez l'extrémité extérieure du coin inférieur gauche 1 ¢ o X-._\A’ e réf
Agr . . ; Meod. Dessi h Pl= s
du batiment, comme indiqué. — o
% Sélectionnez I'extrémité extérieure du coin
supérieur droit 2 du batiment, comme : —:J-Tz
=

indiqué

v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Créer

une limite pour le terre-plein], cliquez sur Q
Validez ~
bects 17.40
P4
v 7l :

Mode




% Ouvrez la vue 3D [En construction] pour voir le résultat.

= :D: Wues (tout)
Wues en plan (Plan structurel)
[l Plans d'étage
00 Fondations
071 Miveau inférieur
02 Miveau Entrée
03 Toit
Plan Masse
Plans de plafond
= Vues 30
----- En construction
120}
[=]--- Elévations

Au cours de cet exercice, vous avez utilisé Revit Architecture pour créer une topographie simple en sélec-
tionnant des points. En réalité, sur la plupart des projets réels, vous utiliserez des modeles de sites complexes
créés par des géometres, au format DWG ou sous forme de fichier de points. Revit Architecture permet d'impor-
ter ces formats de fichier dans le projet pour créer automatiquement des topographies grace a l'outil Topogra-

phie.

Ajout de murs extérieurs

Au cours de I'exercice qui suit, vous allez ajouter des éléments aux
murs de fondation. Vous utiliserez I'option Dessiner pour créer des murs
extérieurs qui s'étendent jusqu'au niveau du toit.

« Ajoutez des murs au niveau d'entrée :

v Dans l'arborescence du projet, sous Plans d'étage, cliquez deux fois sur
02 Niveau Entreée.

& Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Mur O
Mur
& Dans la palette des propriétés, choisissez [Mur de base : Générique -
Ext. 200mm].

& Dans la barre des options, en regard de Hauteur, sélectionnez 03 Toit
et, en regard de Ligne de justification, sélectionnez Nu porteur: Intérieur.

= Plans d'étage
00 Fondaticns
01 Miveau inférieur
02 Niveau Entrée
03 Toit
Plan Masse

Propriétés *

— Mur de base -

Générique - Ext. 200 mm

L 1Générigue - Ext. 150 mm

[ 1Générigue - Ext. 200 mm

Medifier | Placer Mur Hauteur: v 03 Toit v 3.0500 Ligne de justification: MNu porteur: Intérieur v [+] Chainer

Le paramétre Hauteur définit la hauteur du mur et permet d'établir une relation
entre les murs et le toit. Aprés avoir dessiner les murs, si vous modifiez la hau-

teur du toit, la hauteur des murs changera également.

% En partant du coin inférieur droit, tracez l'inté- 3
rieur des trois murs de souténement en sélec-
tionnant les extrémités.

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Placer Mur],
cliquez sur Modifier pour mettre fin a la com-
mande.




. Ajoutez des murs au niveau inférieur : - Plans d'étage

. .00 Fondations
01 Niveau inférieur
02 Miveau Entrée

% Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur. b
03 Toit

% Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Mur ~ Mur

Propriétés *
& Dans la palette des propriétés, choisissez [Mur de base : Générique -
I:l Mur de base -
Ext. 200mm]_ Générique - Ext. 200 mm
& Dans la barre des options, sélectionnez 03 Toit comme valeur de hau- === Générique - Ext. 150 mm -
teur et, en regard de Ligne de justification, sélectionnez Nu porteur: Inté- | Génrique - Ext, 200 mm ‘
rieur.
Modifier | Placer Mur | Hauteur: v 03 Toit v  3.0500 | Ligne de justification: Mu porteur: Intérieur  w |ChaTner
v En partant du coin supé-:l 5
rieur droit, tracez l'intérieur 1
des murs de fondation en
sélectionnant les extrémi-
tés.
v Dans l'onglet contextuel
[Modifier | Placer Mur], cli-
quez sur Modifier pour 4 3
mettre fin a la commande.
6 5
-
e x
1.80

Ajouter un toit

Dans cet exercice, vous allez créer un toit a partir du tracé des murs exté-
rieurs. Au cours de la création du toit, vous allez spécifier une valeur de
décalage du toit afin que celui-ci soit doté d'un débord.

« Ouvrez le plan d'étage 03 Toit

. Tracez une ligne de toit : | Architecture  Structure  Systémes  Insérer  Annoter  Ana
v Dans I'onglet Architecture, choisissez Toit, puis Toit par tracé ¢ lb u ﬂ / IF
et Cliquez sur Lignes. difier ! M'ur Porte Fenétre Cnmeosarﬂ feau Teﬂ* 3
aner = [F Toit par tracé jo . v

I Muodifier | Créer un trace du toit |
% Dans le menu contextuel [Modifier | Créer un tracé du toit] , cliquez sur lignes / - @ C @ @

Definir £

‘rz» 33.»[&’. =|



% Dans la barre des options, vérifiez que l'option Inclinaison est cochée.

Inclinaison Débord du toit: | p.oooo

& Pour dessiner le premier segment
de toit, commencez en bas a
gauche et longez le bord extérieur
du mur sud en sélectionnant
d'abord l'extrémité du mur gauche,
puis l'intersection du mur sud et du
mur completement a I'Est.

. Créez des lignes de toit décalées :

17.20

¢¥Dans I'onglet contextuel [Modifier | Toits], assurez-vous que I'op-
tion [choisir des murs] est sélectionnée dans le groupe de fonction Des-

siner

v Dans la barre des options, entrez [0,90 m] comme valeur de décalage,

puis désactivez I'option Inclinaison.

A @| Débord du toit:| 0.9000

v Dans la zone de dessin, mettez en surbrillance le
mur ouest. Lorsqu'une ligne en pointillés s'affiche
sur I'extérieur du mur, cliquez dessus afin de placer
la ligne de toit. Répétez l'opération pour les murs

Nord et Est.

. Refermez I'esquisse du toit a I'aide de I'outil Ajuster/Prolonger :

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Placer Mur], sélectionnez I'outil
Ajuster/Prolonger en angle dans le groupe de fonction Modifier

| [ | A partir des limites de la couche principale

2

X

Madifier | Teits = Modifier le tracé

o .
a i
a + 1

/Et e @ . ’
SN @ E

% Sélectionnez la ligne de toit Est, puis la ligne de toit Sud. Répétez

l'opération pour les lignes de toit Ouest et Sud.

& Dans I'onglet contextuel [Modifier | Placer Mur], cliquez sur

valider I'esquisse du toit.

=

Mode

! Définir Affi
@ >AK
siner | F
[_] A partir des limites de la couche principale

inalyser Volumeetsite  Collaborer
O [yl o ais T

€= D[I& mf oo
'y '.;.'_‘:1. =—_l-| oo E &
%o T

| Maedifier
« pour




Le résultat est un toit avec une pente étrange que vous allez modifier dans la
prochaine étape.

. Modifiez l'inclinaison du toit :
% Sélectionnez le toit

v Dans la boite de dialogue Propriétés, sous Cotes,
en regard de Inclinaison, entrez la valeur [5°], puis
cliquez sur Appliquer.

& Cliquez dans la zone de dessin pour désélection-
ner le toit

v Enregistrer votre projet

Prapiiétés ®
Toit de base

_—

Toits (1) » | B Modifier le type

Contraintes £
Hiveau de base 03 Teit

Limite de piéce 7

Décalage inférieur b pant... 0.0000
Nrvesu de la coupure Aucun(e)
Constructon
Coupe en chevion Coupe verticale

Ferme

« Ouvrez la vue 3D En construction.

v Sélectionnez et modifiez la zone cadrée, si nécessaire pour que le toit = =
soit visible. Les murs ne sont pas attachés au toit. Vous les attacherez = dRo
au cours d'un exercice ultérieur.

Ajouter des sols

Au cours de cet exercice, vous allez créer des étages au sein du modéle
de batiment.

Pour créer un sol dans Revit, vous devez esquisser son contour dans I'éditeur
prévu a cet effet. Il existe deux méthodes d'esquisse : I'option de sélection ou la
méthode de dessin.

. Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur
| Archi e

T—— L
Mur Porte Fenétre Composant Poteau Toit Plafond Sol
E - Madifier | Créer un contour du sol ]

% Dans le menu contextuel [Modifier | Creer un contour de ., % A= 6@ @ g ]

sol], cliquez sur Choisir des lignes @ Féche dinclinsison 7 /(™ (" Ay | S5
! ¥ 7| Définir Affi
[ Sens de portée @ DO AR . v

Mode Dessiner > I

. Créez un etage a l'aide de la méthode de sélection :

v Dans 'onglet Architecture, cliquez sur Sol

v Dans la barre des options, vérifiez que la valeur de dé-
calage est définie sur 0.

[V]Chainer Décalage: 0.0000 [JRayon: | 1.0000



v En partant du mur nord et en appliquant un déplacement dans

le sens

inverse des aiguilles d’'une montre, sélectionnez l'intérieur des murs.

% Dans le menu contextuel [Modifier | Créer un contour de sol],
sur Modifier.

cliquez

. Tapez ZR pour effectuer un zoom avant sur le coin supérieur droit du modéle.

Si I'esquisse créée par les lignes de sol n'est pas fer-
mée, celle-ci n'est pas valable et vous devrez nettoyer les
lignes correspondantes. Pour étre valable, I'esquisse doit
étre une boucle fermée et ne pas comporter de lignes sé-

cantes ou interrompues. V x

. Créez une esquisse fermée :

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Créer un contour de sol], sé-
lectionnez I'outil Ajuster/Prolonger en angle dans le groupe de
fonction Modifier

v Effectuez tous les ajustements nécessaires en sélectionnant les
portions de chacune des lighes que vous souhaitez conserver.

bject®

inalyser Volumeetsite  Collaborer Y
0 [ pl | s o T
= = Pl Pz

= B8 =
"i" o i = =
| Maedifier

batec  Modules I Medifier | Créer un contour du sol

v Tapez ZP pour effectuer un zoom sur l'affichage précédent.

[Clmssssen] [ o © - g ﬁ

@Flechedmclmmson 7 .f' .i”' - '

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Créer un contour de sol], ‘ ” || Définir Affi
. . , . W (] Sens de portée 3D /[{ [ﬁ .
cliquez sur  Pour valider I'esquisse du sol. _ !
| Mox oy Dessiner | I
Mode
. Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez
sur Non. Revit EX

Si vous cliquez sur Oui, les murs se terminant sur le niveau
inférieur sont ajustés au-dessous du sol.

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet
étage soient attachés a sa base?

¥ | 3.05
P 03 Toit
]
y,
&
! .
. 0 .
’ ‘ 02 Niveau Entrée
&
¢
0 {
< H ¢
|
e | -3.05
;‘ ‘ 01 Niveau inférieur

o e e e A S ey o L [ b T ".-T

Sol du niveau inférieur de niveau surlignée en bleu ci-dessus. (Représenté a titre indicatif)



. Créez un étage a l'aide de la méthode de dessin :

v Quvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée.

v Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Sol | Architecture  auctof€@ "Sjstemes  Insérer  Annoter  Analyser Vo
v Dans le menu contextuel [Modifier | Créer un contour de @ @ . g] U F F b
d|f|er_ Mur Porte Fenetre‘ Composant  Poteau Toit Plafond Scl

SOI], Cliquez sur Lignes Modifier | Créer un contour du sol |

S . %W@ﬂua@
v Dans la barre des options, veérifiez que I'option Chainer gl Fictiedtincioion | TR £ 1 A E

- Définir Affi
est cochee. @) Sens de portée D LA ﬂg 7 i
Made Dessiner I
[v]Chainer Décalage: 0.0000 [JRayon: 1.0000
% En partant du coin inférieur gauche, cété intérieur, sélectionnez I'extrémité 1et2
inférieure du mur ouest, puis sélectionnez son extrémité supérieure.
v Déplacez le curseur de [10,00 m] vers la droite, puis cliquez pour tracer la 3
ligne d'esquisse.
v Déplacez le curseur de [5,30 m] vers le bas pour l'aligner sur I'extérieur du 4
mur, puis cliquez pour définir le point.
v Déplacez le curseur de [9,00 m] vers la droite, puis cliquez. 5
v Déplacez le curseur de [1,30 mm] vers le bas pour l'aligner sur l'intérieur 6
du mur, puis cliquez pour définir le point.
v Déplacez le curseur vers la gauche, entrez SZ pour fermer la boucle puis .
sélectionnez l'extrémité située dans le coin inférieur gauche du modeéle
pour terminer I'esquisse du sol.
2 3
4 5
&
o
S
-
1 Se
e
7 6
+ Dans l'onglet contextuel [Modifier | Créer un  contour M Modiier | Créerun contourdusal |
de sol], cliquez sur pour valider 'esquisse «? du sol. 9¢  [IK. Ligne de contour| [ A=das @ & ﬁ
@Flechedlnclmalson Vi {' f‘ e
Mode Definir Affi
;] Sens de portée & D {[{ HE s
| Mot \,: Dessiner J | f
% Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche,
cliquez sur Non Revit | x|

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet
étage soient attachés a sa base?




. Affichez les vues des étages en 3D :

% Ouvrez la vue 3D en Construction

v Sélectionnez le mur, comme indiqué.

v Dans la barre Controle
d'affichage, cliquez sur
Masquer/Isoler, puis choi-
sissez Masquer ['élément.
Le mur sélectionné est tem-
porairement masqué, pour
vous permettre de voir les
étages intérieurs.

Appliquer masquage/isolement a la vue

Isoler la catégorie
Masquer la catégorie

Isoler I'élément

Restaurer masquage/isolement temporaire

v Dans la barre Controle d'affichage, cliquez sur Style des mo-

Masquer I'élément —'

| perspective BB @ <k (Ko &5 © A2 ot &

& Options d'affichage des graphismes...

déles de graphismes, puis choisissez Ombré. & Image filaire
. . 7 Ligne cachée
v Dans la barre ContrOle d'affichage, cliquez sur Masquer/ —————
Isoler , puis choisissez Restaurer masquage/isolement tempo- 7 Couleurs uniformes ————
raire. &P Réaliste
@Lancer de rayons
y

Sol du niveau Entrée surlignée en bleu ci-dessus. (Représenté a titre indicatif)

v Enregistrer votre projet

| perspectve EI @ WIHG & B o

Ajouter des murs intérieurs

Au cours de l'exercice qui suit, vous allez ajouter des murs sur les ni-
veaux inférieur et d'entrée, puis modifier ces murs afin de créer des piéces
au sein du batiment.

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur
. Dans l'onglet Architecture, cliquez sur Mur.
. Dans la palette propriétés, choisissez [Mur de base : Générique - Ext. 200mm]
. Dans la barre des options :
% Dans la liste déroulante Hauteur, sélectionnez 02 Niveau Entrée
% Dans la liste déroulante Justifier, sélectionnez Axe du mur.

v Désélectionnez Chainer.

3.0500

Meadifier | Placer Mur | Hauteur: v 02 Niveau Entrée v Ligne de justification:

Propriétés *

— Mur de base -

Générique - Ext. 200 mm

L 1Générigue - Ext. 150 mm

‘l 1Générigue - Ext. 200 mm

Axe du mur w | []Chainer



« Ajoutez des murs :

v Effectuez un zoom avant sur le mur Ouest, déplacez le curseur de [8,00 m] le
long de I'axe du mur nord, puis cliquez pour sélectionner le point de départ du
mur. Déplacez le curseur vers le bas, puis cliquez sur I'axe du mur Sud pour
terminer le mur 1.

2.60
‘0
%,

v Dans le menu contextuel [Modifier | Placer Mur], choisissez Modifier. H ‘

% Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le mur et choisissez Co-
pier a l'identique.

& En vous basant sur l'illustration ci-contre, ajoutez des murs supplé-
mentaires pour créer des piéces.

. Modifiez les murs afin de créer un couloir :

N Dans I’Onglet Modiﬁer, Cliquez sur [Scinder I’élé_ Eé:\l\alysel Volume etsite  Collaborer Vue Gérer Compléments BlMobject®  Edibatec  Modules  Modifier

. 0 A | os o 13 — o
ment]  puis sur le mur 1 dans la zone —‘? U% DC-'B Iﬂf me 0 - %[DJ
. . e . . ' - o i v’ v T3 )
indiquée par un petit trait dans lillustra- o = : 4=

Modifier Vue | Mestrery

tion suivante.

1)

50

1

v Dans l'onglet Modifier, cliquez sur [Ajuster / —

|
Prolonger] =_—’|IT —L @
—=

% Ajustez le mur scindé pour créer un couloir,
comme indiqué.

. Dans I'onglet Modifier, cliquez sur Modifier

. Dessinez des murs :

= [
% |

% Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée

v Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'un des murs en demi-

teinte qui apparaissent en fond de plan du niveau inférieur, puis cliquez
sur Copier a l'identique. Cop e

% En vous basant sur l'illustration ci-contre, ajoutez des murs supplémen-
taires pour créer des piéces.

v Dans l'onglet Contextuel [Modifier | Murs], cliquez sur Modifier. Les H
murs délimitant les piéces sur le niveau inférieur et le niveau d'entrée
sont terminés.

% Enregistrer votre projet.




Ajouter des portes

Dans cet exercice, vous allez charger des portes dans le projet a partir de
la bibliotheque Revit. Ensuite, vous ajouterez des portes intérieures et ex-
térieures a votre modele.

i . .y . || Architecture | Structure Systi
. Dans l'onglet Architecture, sous le groupe de fonction Creéation, cliquez sur

Porte. X b @ @

idifier Mur | Porte Fenétre
Le nombre des types de portes disponibles pour le projet est limité, car le gaba-
onner ™~ 4\
rit par défaut n'en contient pas beaucoup. Vous pouvez donc charger des types
de portes supplémentaires a partir de la bibliotheque Revit.
. Chargez les portes a partir du dossier Formation : bject®! Edibatec | Modules | Modifier | Placer Porte |

& 0 ©

% Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer porte], cliquez sur Charger . ... ci ciquete

Ia faml”e la famille in situ | a l'insertion
| £ Mode Etiquette ]
-, . Regarder dans: Formation
& Dans le volet de gauche de la boite de dia- g | [
logue Ouvrir, cliquez sur l'icbne Formation et ol Portes

ouvrez le dossier [Portes].

/

v 45
Aperu

#
;

Madifié le

_ 20/03/2006 24
20326 2244
UM/ 2245

¢V e Uifekd4 Panel.fa
7] ) Double-Glass 1.fs
|1+ g Sirghe-Glass 1.

% Tout en maintenant la touche CTRL enfoncée,
sélectionnez les types de portes suivants :
[M_Bifold-4 Panel.rfa, M_Double-Glass 1.rfa,
M_Single-Glass 1.rfa].

% Cliquez sur Ouvrir. ; s

Nom de fichier: “Dngie-Gass Lrfa” ol -4 Panel.rfa” Touble Glags Lrfa”

w | Fichiers de bype: Tous fichiers pris en charge (*.rfa, *.ads)

. Ajoutez des portes extérieures : - Plans d'étage
00 Fondations
v Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau Inférieur . 01 Niveau infériaur
% Dans I'onglet Architecture, sous le groupe de fonction Création, cliquez 02 Ni‘j’ea"' Entree
sur Porte. 03 Toit
Plan Masse
% Dans la barre des options, désactivez l'option Etiquette a l'inser-
tion.
v Dans le sélecteur de type, sélectionnez [Double-Glass 1: 1830 x
2134mm], ajoutez une porte sur le mur Est, comme indiqué, puis
cliquez sur Modifier.
v Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée. -
Propriétés x
v Dans I'onglet Architecture, sous le groupe de fonction Création, cli-
quez sur Porte. m ol S | -
v Dans le sélecteur de type, sélectionnez [M_Double-Glass 1: 1830 x = =
Mouvelle Portes W Medifier le type
2134mm] Contraintes %
Hauteur de I'appui {0.0000 I
v Placez la porte P 2
sur le mur Nord a W
[2,10m] de l'extré- ]

mité du mur de
souténement,
comme indiqué



v Dans la palette propriétés, sélectionnez [M_Single-Glass 1: 0915 x
2134mm].

& Placez la porte sur le petit mur vertical, comme indiqué.

[

L

L1

REMARQUE: Pour modifier le sens d'ouverture d'une porte lorsque vous la po-
sitionnez, appuyez sur la barre d'espacement. Pour modifier son sens d'ouver-
ture une fois la porte positionnée, cliquez sur les fleches d'inversion.

« Ajoutez des portes intérieures :

Propriétés

v Dans l'onglet Architecture, sous le groupe de fonction Création, cli-
quez sur Porte.

M_Single-Flush
0813 x 2134mm

v Dans la palette propriétés, sélectionnez [M_Single-Flush: 0813 x
2134mm], puis ajoutez deux portes, comme indiqué.

TOSU X Z T3S
ﬂ M _Single-Flush

0762 x 2032mm
0762 x 2134mm

0813 x 2134mm

0864 x 2032mm
0864 x 2134mm
0915 x 2032mm
0915 x 2134mm

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur.
v Dans I'onglet Architecture, sous le groupe de fonction Création, cli- |
quez sur Porte.

v Dans la palette propriétés, sélectionnez [M_Single-Flush: 0762 x _':
2134mm], puis ajoutez deux portes, comme indiqué. '

2134mm], puis positionnez deux portes, comme indiqué.

v Dans la palette propriétés, sélectionnez M_Bifold-4 Panel: 1830 x | | AL/ \/'“__‘**J e

. Ouvrez la vue 3D En construction

« Pour obtenir une vue dégagée des portes, sélectionnez un mur, puis,
dans la barre Contréle d'affichage, cliquez sur Masquer/lIsoler et choi-
sissez Masquer la catégorie. Tous les murs de la vue sont cachés.

. Dans la barre Contrdle d'affichage, cliquez sur Masquer/lsoler temporaire-
ment, puis choisissez Restaurer masquage/isolement temporaire.

« Enregistrez votre projet

1
e DG GGRES OAE |




Ajouter des fenétres

Au cours de l'exercice qui suit, vous allez travailler a partir des vues en
plan et d'élévation pour ajouter des fenétres au modele. Vous allez utiliser
les outils d'alignement et de cotation pour positionner plus précisément
les fenétres .

. Ajoutez des fenétres dans une vue d'élévation :
BR8] Architecture | Structure  Systé

& Ouvrez la vue d'élévation Sud et effectuez un zoom sur le batiment. N @
]
% Dans I'onglet Architecture, choisissez Fenétre. Modifier

Mur Porte Fenétre

Sélectionner =

bject®  Edibatec  Modules  Modifier | Placer Fenétre
v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer Fenétre], désactivez E (e @
l'option Etiquette a l'insertion. —J .
Charger Créer | Etiquette
la famille in situ | & l'insertion

Mode Etiquette
bject®  Edibatec Modules  Modifier | Placer Fenétre

v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer Fenétre], cliquez sur Ea Q) 1{11 /

Charger la famille. Charger Créer | Etiquette

la famille in situ | a l'inser* on

Mode F guette | |
Regarder dans: Formation
= ~ Nem
o . . . - Doors
v Dans le volet de gauche de la boite de dialogue Ouvrir, cliquez sur = Fentires
« A . . ~ Portes——
l'icbne Formation et ouvrez le dossier [Fenétres]. 'S T

Noem de fichier: | |

v Sélectionnez [M_Casement 3x3 with Trim.rfa], puis cliquez sur Ouvrir. MR | s o e b v
Regarder dans: Fenétres v & B ¥ E] vues ~
= Apercu
. ~ | [] Nom Medifigle  *

= EiM_Archtop with Trim.rfa 03/03/2009 2:
EmiM_Awning with Trim.rfa 03/03/2009 2:
= M_Casement 3:3 with Trim.rfa 03/03/2009 2
£ l =i M_Casement Dbl with Trim.rfa 03/03/2009 2;
Eﬂ M_Casement with Trim.rfa 03/03/2009 2:
; L EM_CUmbiﬂﬂtiUﬂ Rtp with Trim.rfa 03/03/2009 2:
. FmM Curtain Wall Awning.rfa 03/03/2009 2:

v Ajoutez deux fenétres, approximativement comme .
indiqué. Vous les positionnerez et les alignerez sur HL
le haut du mur de souténement plus tard. Si l'une I
des fenétres s'étend sur un mur interne, un mes-
sage vous avertit de I'existence d'un conflit. Fermez
cette boite de dialogue. Il suffit de déplacer les fe- — - -
nétres dans une vue de plan d'étage pour résoudre
le conflit.

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur.

Etant donné que les fenétres sont au sommet du mur, elles apparaissent au-
dessus de la plage de la vue du plan. I

faut donc modifier la plage de vue. \
Les fenétres n’apparaissent p




. Modifiez la plage de la vue :

v Dans la palette Propriétés des éléments, sous Etendues,
en regard du paramétre Plage de la vue, cliquez sur le
bouton Modifier.

v Dans la boite de dialogue Plage de la vue, dans le champ
Décalage du paramétre Plan de coupe, entrez [2.16 m].

v Cliquez sur OK. Les fenétres sont désormais visibles sur
le mur sud.

Les fenétres apparaissent maintenant

. Le cas échéant, déplacez les fenétres en conflit avec le mur :

v Sélectionnez la fenétre de droite, puis faites-la glisser de

Propriétés

LJ Plan d'étage

Plan d'éage: 02 Niveau Entré
Graphismes.

Echelle de la vue 11 10C
Afficher le modéle Hormg|  Mvess

Sy diuiy. & _Eaible]

Etendues

Cadrer la vue

Zone cadrée visible

Cadrage de l'annctation []
Plage de la vue

[200 mm] sur

la gauche du mur intérieur. Sélectionnez la fenétre et modifiez les cotes

temporaires, le cas échéant.

v Sélectionnez la fenétre de gauche, puis faites-la glisser
sur la droite du mur ouest.

=

de [2775 mm]

Plage de la vue

Pvesu sssocé (01 Nvesui ¥

Décalage: | 2.3000

Décalage: | 2.08

Mvesu sssocé (01 Mvesu| v Deécalage: | 0.0000

Profondewr de la v

Neveau sssoot (D1 Nvesui ¥

3.537

Apkquer

Décalage:  0.0000

Aude

-

/

. Créez un type de fenétre :

v Ouvrez la vue d'élévation Sud et sélectionnez la fenétre de gauche.

v Dans la palette Propriétés, cliquez sur Modifier le type Meadifier le type

% Dans la boite de dialogue Propriétés du type, cliquez sur Dupliquer.

v Dans la boite de dialogue Nom, entrez [0915 x 0915 mm], puis cliquez

sur OK.

v Dans la boite de dialogue Propriétés du type, sous Cotes
leur [915 mm] dans le champ Hauteur.

Propriétés ®

M_Casement 3x3 with Trim 1
0915 x 1220mm

v | ) Modifier le type

% Cliquez sur OK.

Fenétres (1)

Contraintes % =
Miveau Propnét& du !!pe
Famille: M_Casement 3x3 with Trim v

Type: 0915 x 1220mm o

Nom

, entrez la va-

Propriétés du type

Nom: 0915 x 0915 mm

[_ox ]

Annuler

VI LENOT iaLeTian

Cotes
Hauteur

<< Apergl T

M_Casement 3x3 with Trim

mm

tnrn



. Modifier une fenétre

v Sélectionnez la fenétre de droite.

& Dans la palette propriétés, choisissez [M_Casement 3x3 with Trim :

0915 x 0915mm].
« Alignez les fenétres sur le haut du mur de souténement :
, - . . 1
& Dans I'onglet Modifier, cliquez sur IZI:' Aligner —_— - — _— — =
v Sélectionnez le haut du mur, puis sélectionnez le 2 _~
bord supérieur de I'une des fenétres. Faites attention
de bien sélectionner le haut du mur, et non pas la - ~
ligne 02 Niveau Entrée.
L s o . ” =
v Répétez I'opération pour la deuxiéme fenétre.
« Ajoutez des fenétres dans une vue en plan
% Quvrez la vue en plan 02 Niveau Entrée, et effectuez un zoom avant sur
Ie Cété Ouest du modéle Aﬂ‘l.nrfﬁ!l\(fﬂuprﬂjl(-Monplﬂjﬂ.M X Propriétés x
0, Vues [tout)
i, 3 i i Vues en plan [Plan structurel) [ o étiicn .
& Dans la palette propriétés, sous Graphismes, choisissez la va- - mn;::’?a;i L7} |Peadtess
leur Aucune pour I'option Niveau en fond de plan, puis cliquez 01t it B R e e
sur Appliquer. e Echeledelowe ___[1:100
-;-!1=nne| le modele Merrmal(e)
Nrveau de détail Faible
Visibilité des éléments Afficher I Ungmal
Rcm;lg(crﬂenks visibili... Modifier....
% Dans l'onglet Vue, cliquez sur  fure " Structure " Systemes Insérer, dorer | Vue | ot e =T
_:E pour activer les ||gnes flnes’ [:-I_‘D&_‘ :[_'@1 Visibilité/ Graphismes [ @ Onen.“;mn. "A"L:.,?E:_d,t..m,
I . L oo a Affichage des jonction.. ) Hiveau inféfeur
afin que les lignes des éléments ... G Filtres : eCloud | Cucpine . pn"
conservent leur véritable épais- ~ devues IZ Lignes fines By, rendus | 30

seur dans la vue agrandie.
% Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Fenétre.

v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Placer Fenétre], désactivez I'option
Etiquette a l'insertion.

v Dans la palette propriétés, [M_Casement 3x3 with trim : 0915 x
1830mm], puis placez trois fenétres sur le bord extérieur du mur ouest,
comme indiqué.




« Repositionnez les fenétres de sorte qu'elles soient a la méme distance les
unes des autres.

v Dans l'onglet Annoter, dans le groupe de fonction Cote, cliquez f

sur Alignée Alignée

% Sélectionnez le mur Nord, les axes de chaque fenétre, puis le mur inté-
rieur horizontal.

v Cliquez a gauche du mur Ouest pour créer la ligne de cote. Notez que
chacune des quatre cotes est différente.

% Cliquez sur EZ puis appuyez deux fois sur la touche ECHAP.

Les fenétres se déplacent de sorte que toutes les cotes sont désormais
égales

H A S S

v Sélectionnez le mur intérieur sur lequel sont placées les portes, puis
déplacez-le vers le haut ou vers le bas pour voir I'impact de ce déplace-
ment sur la conception d'origine.

v Sélectionnez le mur supérieur et déplacez-le de [1000 mm] vers le haut,
et observez comment les murs se redimensionnent et la nouvelle répar-
tition des fenétres de fagon équidistante a l'intérieur du mur.

v Dans la barre d'outils d’'ac- —
cés rapide, cliquez sur <& '3:»]
pour rétablir les cotes d'ori-
gine du mur supérieur.

. Sélectionnez la ligne de cote, puis appuyez sur la touche Suppr.

Avertissement: peut &tre ignoré

J‘ I-—-I (%, Radiale
() Diamiétre
{7 Longueur d'are
Cote ~

Alignée Linéaire Angulaire

oY

Dans la boite de dialogue d'avertissement, cliquez sur OK pour
supprimer la ligne en conservant les contraintes.

Eléments,

Une cote & contrainte de verrouillage ou d'égalité est en cours de suppression,
mais les éléments conserveront leurs contraintes, Cliquez sur Supprimer les
contraintes ou sur OK pour supprimer ou conserver les contraintes des

Afficher Plus d'infos

Supprimer les contraintes

Annuler

. Zoomez comme vous le souhaitez et ouvrez plusieurs
plans, élévations et vues 3D afin de visualiser le modéle
obtenu sous différents points de vue.

« Enregistrez votre projet




Ajouter un mur rideau

Au cours de l'exercice qui suit, vous modifiez les murs extérieurs exis-
tants en murs rideaux. Vous allez créer un type de mur-rideau que vous
pourrez ensuite appliquer a d'autres murs a l'aide de I'outil Copier proprié-

tés.

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur.

Si nécessaire, ajustez la plage de la vue afin que les portes soient visibles dans

le plan d'étage.

« Créez un mur-rideau a I'angle Nord-Est du batiment :

v Effectuez un zoom sur le mur Est.

Collak V| Modifier

» Dans longlet Modifier, cliquez sur == puis scindez le mur Est juste [ &= Dl Dlp = = %

au-dessus de la porte.

v Cliquez sur Modifier.

& Tout en maintenant la touche CTRL enfoncée, sélectionnez la partie

supérieure du mur Est, ainsi que la partie adjacente du mur Nord.

Modifier

v Dans la palette propriétés, choisissez Mur Rideau: 1 m x 1 m - Meneaux

on proj.. X Propriétés x

— Mur de base
~ Générigue - Ext. 200 -r‘.h—?

structurel)

Int. Parpaing 100 mm J

o /,,_,\,_.___\_,;‘* —— r o

Mur-rideau

’
@!mﬂm Meneaux N3 l

1mx1m - Meneaux

Y @

Tirmmr dearniarmmmmnt cbilisis

. Créez un type de mur-rideau :

v Sélectionnez le mur-rideau nord a partir de I'une de ses ex- |
trémités afin de le sélectionner en intégralité. L'infobulle et la
barre d'état confirment la sélection.

v Dans la palette propriétés, cliquez

sur Modifier le type.

v Dans la boite de dialogue Propriétés

du type, cliquez sur Dupliquer.

v Dans la boite de dialogue Nom, en-
trez [House 1200 x 1200 mm], puis

cliquez sur OK.

!

Propriétés x

*\f
3\8/?/ Mur-rideau g g W e
4 -

1 mx 1 m- Meneaux 11 1 - Mena

Murs (1) v | BB Modifier le type ==

% Dans la boite de dialogue Propriétés du |Quadrillage vertical
type, sous Motif de quadrillage vertical, |Présentation
entrez la valeur [1.20 m] pour espace- |Espacement

ment

I 3 | |
I
i it it 3 — e
b
i
wn:—/_ ﬂ
kg pi
i
o

Distance fixe

1.2

Régler pour la taille du meneau




% Sous Motif de quadrillage horizontal, entrez la valeur [1,20 m] pour Es-

pacement. Quadrillage hori |
% Cliquez sur OK. Présentation Distance fixe
EspaL}ment 'I.EI
Régler pour la taille du meneau
. Faites correspondre le type du mur-rideau nord a celui du mur-rideau est :
- . = icture  Systémes & | Modifier |
v Dans I'onglet Modifier, cliquez sur B e E*"’ —
v Sélectionnez le murs rideau Nord et ensuite le mur rideau Est. r;i} R

v Ouvrez la vue 3D En construction. Le nouveau type est appliqué aux

) Presse-papiers |~ # -
deux murs rideaux

& Enregistrer votre projet.

Attachement des murs au toit

Dans cet exercice, vous attachez des murs extérieurs et intérieurs au toit.
Lorsque vous attachez des murs rideaux, Revit vous avertit des répercus-
sions de cette opération et modifie I'emplacement des meneaux en consé-
guence.

« Ouvrez le plan d'étage 03 Toit.
. Attachez les murs de base :

% Tandis que vous maintenez la touche CTRL enfoncée, sélectionnez

tous les murs intérieurs et extérieurs, a I'exception des murs rideaux.

5 Medifier | Murs L~ 1=
Wt =
HE=TEA

Attacher Détacher | Filtre
haut/bas haut/bas

% Dans I'onglet contextuel [Modifier | Murs], cliquez sur Attacher.

v Vérifiez que Haut est sélectionné dans le champ Attacher le mur.

Vicdifier l2 mur |

Attacher le mur: (@ Haut () Bas
% Dans la zone de dessin, sélectionnez le toit.

& Appuyez sur Echap pour finir la commande.

|
N
|
[
|

|

L

[
[
q

|

|

|

|

|

|

|

|

|




. Attachez les murs rideaux :

% Ouvrez la vue d'élévation Nord.

2
& Déplacez le curseur sur le mur-rideau indiqué par 1 et appuyez lL
sur TAB jusqu'a ce que la barre d'état indique que le mur-rideau est - _4&_2.
sélectionné, sélectionnez le bord extérieur du mur-rideau, [ Medifier | Murs 1
puis dans l'onglet contextuel [Modifier | Murs], cliquez sur T ;
Attacher haut/bas Attacher Détacher
haut/bas haut/bas
odifier le mur I_ L I
v Sélectionnez le toit 2
% Dans le message d'erreur relatif aux meneaux des murs-rideaux, cli-
quez sur Supprimer les éléments.
% Ouvrez la vue d'élévation Est, puis attachez le mur-rideau Est au toit.
« Ouvrez la vue 3D En construction.
. Dans la barre Controle d'affichage, cliquez sur Ombres, puis choisissez
Ombres activees. Perspective [=3 (F ix O o £7 ﬁ% n = I el

Tous les murs s'étendent jusqu'au toit. Remarquez I'espacement au niveau de
la ligne supérieure des meneaux/panneaux : étant donné que le parameétre d'es-
pacement ne peut pas étre satisfait, les meneaux sont créés la ou les murs et le

toit sont attachés.

v Enregistrer votre projet.




Modification de la terrasse de I'entrée

Dans cet exercice, vous allez modifier le profil du sol du niveau entrée
pour ajouter une terrasse sur le c6té Nord du modele.

« Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée

. Editez le profil de I'étage :

» Sélectionnez etage g DI | e ofp a — [&} [('g Q t & Ajor gér un point
pUIS passez Ia SOUFIS sur o _? gg i1 ; G D—'UJ Modifi M/;: ‘youter une ligne de scission
. Fy = e odifier odifier |
le mur sans Cllquer, ap- ) TIT 2 X 3 ’ @6\0 Ia limite | les sous-éléments “gi Choisir des supports
Aodifier | Vue | Mesurer | Créer Maode Modification de forme

puyez sur TAB deux fois
puis cliqguez pour sélec-

3 pd
tionner le sol. \ /
» Dans le menu contex-
tuel [Modifier | Sols], cli-
quez sur Modifier la li-
mite

+ Sur le cété Nord du modeéle, cliquez sur le mur Nord aligné avec la ligne .
verticale droite, déplacez le curseur de [3,30 m], puis cliquez pour placer " --~-.\____.‘%.’
I'extrémité de la ligne.

3.30

v Appuyez sur Echap pour sortir de la commande

+ Dans la barre des options, sélectionnez Chainer. V] Chainer  Décalage: 0.0000 | |

% A l'intersection entre la porte double et le mur Nord, tracez une ligne
d’esquisse de I'épaisseur du mur [200 mm], puis une ligne jusqu’a I'ex-
trémité Ouest.

e,

4] A 3 H
8 - : 4 812 1I —

v En partant de I'extrémité gauche du mur nord, tracez une ligne vers le
haut de [1000 mm]. ' %

1.00




& Connectez la ligne avec I'extrémité supérieure de ligne verticale tracée
précédemment.

oW e

v Dans le menu contextuel [Modifier |

Modifier | Modifier la limite

o . . = I pla &8 = — I Lioos Jecontotn |~ (1 @) Gy @ -
Modifier la limite], cliquez sur e = = bl Elf Al | X e oo @
puis scindez la ligne de mo- ) (.:)d_f i (ﬂg ® :: W iedeponie D > AF
déle nord de part et d'autre de I'Ouver— Définit I'inclinaison | | A partir des limites de la couche principale | Consoles: béton: | 0.0000 Acier: 0.0000

ture de la porte.

v Sélectionnez le segment situé au niveau de l'ouverture de la porte,
puis appuyez sur la touche SUPPR.

v Dans le menu contextuel [Modifier | Modifier la limite], cliquez Lignes,
puis terminez le profil de la partie située a droite de la porte, comme l
indiqué. Appuyez sur Echap pour sortir de la commande.

v Dans le menu contextuel [Modifier | Modifier la limite], cliquez sur @
terminer le mode de modification.

Medifier | Modifier la limite

; Z;j: gin 1% . — x I%. Ligne de contour ./‘; fi g f & = @ % .' ;
Fleche d'inclinai B
I N E i - l;’ V @ senedincinasen |4 {j' ! %u ¥ | Définir Afficher Plan Visionneuse
|T ='1J| ;EJ 3 T '['E Sens de portée [<3 e ,[%ﬂ W = de référence
Vue Mesurer Créer Mode Dessiner Plan de construction
] I

% Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez sur Non.

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet
étage soient attachés a sa base?




« Ajoutez des murs a la terrasse :

v Dans l‘onglet Architecture, cliquez sur Mur. Propriétés X
& Dans la palette propriétés, sélectionnez [Mur de base : Souténement - Mur de base
Béton - 300mm] I:I Souténement - Béton =
) 300 mm

v Dans la barre des options, sélectionnez Nu porteur: Intérieur dans la
liste déroulante Justifier. Ligne de justification: Mu porteur: Intérieur v

% Tracez un mur de gauche a droite le long de la ligne de sol inclinée,
comme indiqué et appuyez sur Echap pour sortir de la commande.

J ’ ‘ Propriétés X

Mur de base
v Sélectionnez le mur que vous venez de créer ;‘;;‘::::’”e"" 8éon__=
v Dans la palette propriétés, sous contrainte inférieure, choisissez Murs (1) v | E3 Modifier le type
Contraintes 2

00 Fondations puis cliquez sur Appliquer Ligne de justifica... Nu porteur: Int..

‘Contrainte inféri... [0 Fondations ]
Décalage inférieur 0.0000 b

Partie inférieure ...

- —

Aide des propriétés r I{;;;;iiciuer | ~7*

. Modifier le sol de la terrasse

v Dans la zone de dessin, sélectionnez le sol
v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sols], cliquez sur Modifier la limite

v Sélectionnez la petite ligne verticale au-dessus du mur Ouest et faites-la
glisser vers la droite, comme indiqué.

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sols], cliquez sur Finir I'esquisse.

v Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez

sur Non. Souhaitez-vous gue les murs qui atteignent cet

étage soient attachés & sa base?
% Ouvrez la vue 3D

En construction

v Enregistrez  votre
projet




Ajouter un sol incliné

Dans cet exercice, vous ajoutez un sol incliné relié a la terrasse, afin de
créer une rampe d'acces a la porte d'entrée.

« Ouvrez le plan d'étage 02 niveau Entrée

. . Meadifier | Créer un contour du sol
. Dessinez le sol : £ !
/ =& k_‘# '3' @ g
v Dans I'onglet Architecture, sélectionnez Sol, puis cliquez sur Lignes. L As Der o
efinir Affi
% Dans la barre des options, vérifiez que I'option Chainer est sélection- Cf'} :) «L{. -
née. siner [ f

Chainer Décalage: 0.0000

v Esquissez le sol en partant de I'extrémité gauche du mur Nord de [200
mm] d’épaisseur et en déplagant le curseur dans le sens horaire inverse,
afin de terminer le tracé de la terrasse commencé précédemment.

% Dans le menu contextuel [Modifier | Créer un contour du sol], cliquez sur
Fléche d'inclinaison.

% Sélectionnez le milieu de la ligne de modele Ouest, puis sélectionnez la
ligne de modéle Est.

4.30

Propriétés x

v Sélectionnez la fleche d'inclinaison.

v Dans la palette Propriétés, sous Contraintes, entrez la valeur [-0.30 m]
pour décalage de la hauteur de la base de la fleche, puis cliquez sur Ap-
pliquer.

<Esquisse> (1) w| B
Contraintes H
Spécifier Haute...

& Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sols > Modifier la limite] cliquez sur | Niveauau bas delafieche Par de...
. . . écalage de la hauteur de la base de la fleche {-0.
F|n|r I'esqu|sse Décalage de la hauteur de la base de |a fleche {-0.3000

Miveau 3 |a pointe Par dé...
Décalaae de la hauteur au niveau de la oointe 10,0000

v Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez sur Non.

. Ouvrez la vue d'élévation Nord. Le sol incliné commence au niveau inférieur
pour atteindre le niveau de I'entrée.

. Si le sol incliné et la topographie ne se coupent
pas, éditez l'esquisse de sol, puis modifiez la
propriété Décalage de la hauteur de la base de =
la fleche pour a fleche d'inclinaison




Ajouter des escaliers et des garde-corps

Au cours de I'exercice qui suit, vous allez finaliser l'intérieur du modeéle en
ajoutant un escalier au niveau inférieur. Vous allez ensuite créer et modi-
fier des garde-corps sur le niveau inférieur et le niveau d'entree.

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur

« Ajoutez des escaliers :

v Effectuez un zoom sur le c6té Est du modéle. -
mﬁ Architecture Compléments  BlMobject®  Edibatec

Ste.
& Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Escalier. N @ [‘ 3 @ 0 @
v Cliquez prés de la porte double afin de définir le  |Modifier Mu oG :

point de départ de la volée d'escalier.

Garde-corps Rampe d'accés| Escalier

Sélectionner = Circulatinn R

v Déplacez le curseur vers la gauche jusqu'a ce
qu'une info-bulle indique qu'il ne reste plus aucune
contremarche, puis cliquez pour spécifier le point
d'arrivée de l'escalier.

1.9128

v L’escalier et le garde-corps sont créés automatiquement.

v Dans I'onglet contextuel [ Modifier | Créer un escalier], cliquez sur termi-
ner le mode de modification. Q/

. Modifiez le profil de I'étage :

% Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée

v Effectuez un zoom sur le coté Est du modéle. rf /’x (ﬁ»m & un point
. £ ne ligne de scission
Modifier Modifier
LN SéleCtlonneZ Ie SOI la fimite | les sous-éléments & Ch:iv,u des supports
M. e Modification de forme

v Dans I'onglet Modifier | Sols, cliquez sur Modifier la limite
v Dans I'onglet contextuel, [Modifier | Sols > Modifier la limite], choisissez
lignes

../ EEHEG - [@ ﬁ
% Dans la barre de options, vérifiez que I'option chainer es sélectionnée e A
‘e ' Définir Aff

[/ Chainer  Décalage:| 0.0000 S D4 K IJL?

Meodifier | Sols = Modifier la limite



v Cliquez a lintersection des lignes de modéle au-dessous de I'escalier
pour indiquer le point de départ.

v Déplacez le curseur vers la gauche, entrez [1,80 m], puis cliquez

v Déplacez le curseur vers le haut, entrez la valeur [1,10 m], puis cliquez.
Cette distance correspond a la largeur de I'escalier et de ses limons.

v Déplacez le pointeur vers la droite et cliquez sur la ligne verticale pour
terminer 'esquisse.

BAS RRREL BAS

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sols > Modifier la limite], cliquez sur
Modifier.

% Sélectionnez la ligne de modéle verticale la plus proche des escaliers, BAS
puis faites glisser vers le haut I'extrémité inférieure jusqu'a I'extrémité de
la petite ligne horizontale que vous avez dessinée précédemment.

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sols > Modifier la limite], cliquez sur
terminer le mode de modification ¢

v Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez sur Non.
. Déplacez les escaliers et les garde-corps :
v Sélectionnez les escaliers et les garde-corps a l'aide d'une fenétre de

sélection : Pour sélectionner uniquement les éléments figurant entiére-
ment a l'intérieur de la fenétre, faites glisser le curseur de gauche a

droite. :
. :
% Dans I'onglet contextuel [Modifier | Sélection multiple], cliquez sur ""”r"" sk :
v Cliquez sur le coin gauche de l'escalier comme point de départ du dé- 2t '_ e _"
placement 1

v Cliquez sur le coin inférieur du profil de sol modifi&€ comme point d'arri-
vée du déplacement 2 puis appuyez sur la touche ECHAP




. Modifiez le type de garde-corps :

% Ouvrez la vue 3D En construction.

v Tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée, Sélectionnez les deux
garde-corps (un zoom est sans doute nécessaire).

v Dans la palette propriétés, changez le garde-corps en choisissant
[Garde-corps: Remplissage inférieur]

— N B i
Propriétés x
./ Garde-corps i
¥l 1 'é Remphsuge Inférieur
7 ,—_7’ Ga
7774l l& — o~ /
[ Remplissage Inférieur _ L
/ Type Bteau ] Remplissage Inférieur
/ g
/ ‘
/A -
5 i
y;
@ =

. Ajoutez un garde-corps a la terrasse :

v Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée. L] M"M“ B
% Dans l'onglet Architecture, cliquez sur Garde-corps Mfmu Mg/g;/

v Dans I'onglet contextuel [Modlfler | Creer une trajectoire pour le garde- seectionner - «

corps], sélectionnez LI

odifier | Créer une trajectoire pour le garde-corps |

@ 56| #

Défin & Afficher Plan Visionneuse Choi
J de référence un NOUVE

ED@G@A
ey

Dessiner Plan de construction

’5 Garde-corps -
& Rampe d'accés

& Escalier -

Circulation

v Dans la barre des options, spécifiez un décalage de [0,15m] Décalage: | 0.15

| [ ]verrouiller

v Effectuez un zoom de la terrasse sur le c6té nord du modéle.

v Cliquez a l'intérieur du sol a droite, puis cliquez a l'intérieur de la ligne
de sol verticale adjacente, comme indiqué.

v Cliquez sur Modifier, puis sélectionnez la rampe inclinée

v Faites glisser I'extrémité gauche de la rampe vers la droite jusqu’a ce wtﬂ
que sa longueur soit de 2,50m !




v Sélectionnez la rampe verticale et faites glisser I'extrémité inférieure jus-
qu’a ce que la longueur soit de 3,00m

v Dans la palette propriétés, sélectionnez Garde-corps type bateau et cli-
quez sur appliquer.

pject®  Edibatec  Modules  Modifier | Garde-corps = Esquisser la trajectoire |

% Dans l'onglet contextuel [Modifier | Garde-corps > Es- % / o _ & @ [@ ﬁl It
quisser la trajectoire], cliquez sur terminer le mode de i Defni Affcter plf D

modification y Qf de référence

Mode | Dessiner | Plan de construction

v Ajouter a la balustrade du c6té nord de la rampe d'entrée, comme indi-
qué ci-dessous.

Garde-corps

de la

terrasse de I’entrée
Garde-corps

de la

Rampe de I’entrée

. Ajoutez un garde-corps sur le c6té Nord de I'escalier intérieur :

% Dans I'ongle Architecture, cliquez sur Garde-corps. 4
Garde-corps

% Dans la barre des options, cliquez sur et spécifiez un décalage [ |chainer Déca|age:| 0.15

de [0,150 m].

% Dans le panneau Dessiner, cliquez sur choisir des lignes A -/ Lj :’*

@ -
..

Dessiner

v Cliquez sur la gauche de la ligne de sol verticale au-dessus de l'esca-
lier, puis cliquez au-dessus du bord nord de l'escalier.

v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Créer une trajectoire pour le garde-
corps], cliquez sur Ajuster / Prolonger en angle =_1;!T

v Sélectionnez le coté gauche du garde-corps horizontal, puis sélection-
nez le garde-corps vertical.

v Dans I'onglet contextuel [Modifier | Créer une trajectoire pour le garde-
corps], cliquez sur Terminer le mode de modification J

% Ajoutez un garde-corps sur le coté Sud de I'escalier.

Esquisse du garde-corps Esquisse du garde-corps
au Nord de I'escalier au Sud de I'escalier

BAS



. Ajoutez un garde-corps au balcon :

v Effectuez un zoom sur I'angle inférieur droit du modéle de batiment.
% Dans l‘'onglet Architecture, cliquez sur Garde-corps.
v Dans le panneau Dessiner, cliquez sur choisir des lignes A

v Dans la barre des options, cliquez sur et spécifiez un décalage de
[0,150 m].

v Cliquez au-dessus de la ligne de sol sud, puis dans le sens horaire in-
verse, cliquez sur l'intérieur des deux lignes de sol restantes qui définis-
sent le balcon.

_J

v Dans 'onglet contextuel [Modifier | Créer une trajectoire pour le garde-
corps], cliquez sur Modifier

v Sélectionnez la derniére ligne tracée, puis faites glisser son extrémit
gauche vers la droite jusqu'a I'Est du mur extérieur.

v Sélectionnez la ligne de garde-corps Sud, puis faites glisser son extre- 3
mité gauche vers la droite jusqu'a ce qu'elle touche le mur extérieur,
prés de la porte.

% Dans l'onglet contextuel [Modifier | Créer une trajectoire pour le garde-
corps], cliquez sur Terminer le mode de modification

% Ouvrez la vue 3D En construction




. Réparer le garde-corps de la rampe d’accés au niveau entrée _

= Vues 3D
. L En construction
Vue 3D 1

v Dans l'arborescence du projet, Ouvrez la vue {3D}si elle existe, sinon
dans la barre d'outils d’accés rapide, cliquez sur vue 3D par défaut.

EHG- G- @ - =2-/0A 8 0F & 5

+ A l'aide du View Cube, orientez la vue de telle sorte que le coté Nord de el
. . < &
la maison soit face a vous. Actuellement, le garde-corps est « flottant » N
dans I'air comme indiqué ci-dessous.

v Sélectionnez le garde corps a I'écran

2 o M

» Dans I'onglet contextuel [Modifier | Garde-corps], cliquez sur Modifier la ~ Jietfe  cror  Rentatie
trajectoire

;..()e | Outils

v Dans l'onglet contextuel [Modifier | Garde- corps > Esqunsser la trajec-
toire], cliquez sur Choisir un nouvel héte = '

§§’-ﬁ%§ffiézm(ﬁ9 BE b ok

Afficher Plan Visionneuse Choisir Modifier
v de référence un nouvel hote les jonctions
Mode | Dessiner | * Plan de construction | 1 Outils

v Sélectionnez le sol contenant le garde corps \_‘/

% Dans I'onglet contextuel [Modifier | Esquisser la trajec-
toire cliquez sur terminer le mode de modification W

% Ouvrez la vue 3D En construction

& Enregistrez votre projet




Modification du toit

Dans cet exercice, vous allez modifier le profil du toit afin de le prolonger
au-dessus de la terrasse.

. Ouvrez le plan d'étage 03 Toit.

. Dans la zone de dessin, sélectionnez le toit. ect®
. Dans l'onglet contextuel [Modifier | toit], cliquez sur Modifier le tra- Mé'
odifier
cé. letracé = &
Mode

Edibatec  Modules | Modifier | Toits

. Modifiez le profil du toit :

% Dans la barre d'ou- tils Outils, cliquez sur puis scindez le bord
supérieur du profil du == toit en cliquant & droite de la terrasse.

2
Architecture :s_! Modifier | Modifier le tracé [l
% Dans l'onglet contextuel [Modifier | Modifier le tracé], cliquez sur X %‘5 : '/ (‘i _L'.‘fg 4
Modifier. Modifier [ 4 -ig‘l} § L1 ¥ ¥ Défin

IE

+ Sélectionnez le segment gauche de la ligne de toit que vous ve- |S¥ectionner = [ Pré

S OHR

Dessiner

nez de scinder et appuyez sur la touche Suppr.

% Dans le panneau Dessiner, cliquez sur lignes. /" Dessiner une ligne
paralléle au bord de la terrasse de I'entrée. Appuyez sur Echap pour sor-
tir de la commande 140

o —OLZL

% A l'aide de la commande déplacer, "5':’
venez de tracer de 0.61 m vers le Nord.

déplacer la ligne que vous




% Dans le panneau Dessiner, cliquez sur choisir des lignes. i Sélection- e

nez le bord vertical de la terrasse % L

=k
% A l'aide de I'outil _:HT Ajuster/prolonger en angle, faites les ajuste-
ments nécessaires

. Modifiez le mur de souténement

% Sélectionnez le mur de base Souténement - Béton 300 mm

% Dans l'onglet contextuel [Modifier | Murs], cliquez Attacher haut/
baS | Modifier | Murs .
= —
H &
Attacher Détacher
haut/bas haut/bas

% Dans la barre des options, vérifiez que I'option Haut est cochée | Attacher le mur: (® Haut () Bas

% Sélectionnez le toit pour y attacher le mur. Appuyez sur Echap pour sor-
tir de la commande.

Graphismes - 2 Options d'affichage des graphismes
% Ouvrez la vue 3D En construction. Dans la palette | ["msie o e = Affage de modéle
rYe . . Remplacements visibilité /... Modifier... Style: | Ligne cachée k4
propriétés de la vue, sous Graphismes, CliQUEZ SUT | oy sscnsge . wesiter. 'Mmmim |
M df < At’ d, t ff h d h Dl;clpljna ‘ Architecture Lisser ke ignes & Fade de
odirier a cote aoptions atric age es grap ISMES. | stye diffichage de lanal... Aucunie) e
. . . Trajectoire du soleil ] | Transparence:  [] El
Sous la catégorie d'arriere-plan, sélectionnez Fond |esmee suentircation :
i Gabarit de vue | <Auc in> Sihousttes: | <Aucun> vl
dégradé. Cliquez sur OK. Nom de o e En construchio bmives
Dépendance Indépendant =
Titre sur la feuille » Lignes desquisse
Etendues % —
Zone cadrée visible b iclairage
Dé Eloignée active \ -
Décalage de la délimitatio... 58,2291 D=l
io:a dls coupe ? b T f———
Coméra 2’ Arrigre-plan: |Aum" .,‘
Paramétres de rendu | Modifier. [ Aucun
Orientation verrouillée

I Enregistrer comme gabarit de vue... |

Comment ces paramétres affectentils les de vue?

I ok | [ annuer Appliquer




La documentation du projet

Dans cet exercice, vous allez ajouter des étiquettes au projet et créer les
nomenclatures des portes et des pieces. Lorsque vous modifierez un élé-
ment de la nomenclature des portes, vous verrez que cette modification
est automatiquement répercutée sur le plan associé. Vous allez aussi
ajouter des motifs et des couleurs aux piéces, et modifier les zones ca-
drées de plusieurs vues gue vous ajouterez a une feuille de présentation.

. Créez une vue en coupe :

. i i Yue  Gérer Compléments  BlMobject®
% Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée.

@ (} I/-ﬁ@ [¥ Vues en plan -
% Dans I'onglet Vue, choisissez Coupe. I \-/ & Flgvation -

L . ) ‘JUE_ Coupe Repére
v Commencez la vue en coupe par le cété gauche du modéle, puis D v

faites-la terminer sur la droite, en veillant bien a ce qu'elle coupe les
escaliers.

4k ap

% Cliquez deux fois au milieu du cercle de la premiére extrémité de la
ligne de coupe pour afficher la vue en coupe.

Dans l'arborescence du projet, vous pouvez également développer le dos-
sier Coupes (Coupe du batiment) sous Vues, puis cliquer deux fois sur
Coupe 1. Arborescence du projet - Mon projet.nvt x
=0, Vues (tout)
+ - Vues en plan (Plan structurel)
1 . -] Plans d'étage
. I 4 03 Toit r 00 Eondations L i |
B et T et s j/ ’ F A_._/I' |
1 02 Wivesu Entrée Elévatiun Nora
T _— Elévation Ouest
7 Elévation Sud
508 -} Coupes (Coupe du batiment)
I . = 01 Nivesu inférieur co'.'w ' -

| Yoo Légendes

¥ B Nomenclatures/Quantités
[E) Feuilles (tout)

72 Familles

#-[@ Groupes
&5 Liens Revit




. Ajoutez des étiquettes de portes et de fenétres :

% Quvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée. Annoter | Analyse,  Edibatec  Modules Modifier G
. y . ~& Cote d'é‘??; = -Q
v Dans le panneau Etiquette de I'onglet Annoter, cliquez sur DO @ B 2

. & ote decv » . B L8 &

@ Etiquette par  Tout

Tout Ethueter d'arc 1 Cote d'ink acer | catégorie étiqueter 1B [ %
~aF u L Etiquette

% Dans la boite de dialogue [Etiqueter tous les éléments sans étiquette], Etueter tous e dements sans etauette [

appuyez sur la touche CTRL, puis sous Catégorie, sélectionnez Eti- | s eommnm smas
~ . (®) Tous les éléments de la vue en cours
quettes de fenétres et Etiquettes de portes

Uniquement les éléments sélectionnés dans |z vue en cours
[(Jinclure les éléments dans les fichiers liés

Catégorie | Etiquettes chargées
Etiquettes d'ossature {Etiquette d'ossature : Standards
Etiquettes de fenétres Etiquette de fenétre : Nombre
Etiquettes de palier d'escalier {Etiquette de palier d'escalier
Etiquettes de pieces {Eti i

ette d

e : Nom et Surf

Etiquettes de portes
Etiquettes de sols de volumes

Etiquettes de support d'escalier | Etiquette de support d'escalier

Etiquettes de volée d'escalier Etiquette d'escalier entier
Etiquettes pour escaliers Etiquette pour escaliers
Symbole de sens de portée Sens de portée : Dalle unidirecti
i Titres de vue Titre de vue
Fam
L)
| [Irepere Longueur du repére: 12 7mm
a Orientation de I'étiquette: |Horizontale v
()
a oK. I} Annuler Appliquer Aide
=
\a)
b, -1 — I
‘,‘:ﬂ@——l@—‘ ——————— BASH O M- I

% Ouvrez le plan d’étage 01 Niveau inférieur et utilisez la méme procédure
pour étiqueter toutes les portes et fenétres dans la vue.

. Créez une nomenclature de porte :

v Dans le panneau créer de I’onglet Yue  Gérer Compléments  BlMobject®  Edibatec  Medules  Medifier EJT1
Vue, C|iquez sur Nomenclature/ .@ Q I/-@ [ Vues en plan - E‘fue de dessin |D Momenclaturc T

i
L

Quantités Vue Coupe Repére £ Elévation -~ | Momenclature/Quantités J
T 1

Eln g

% Dans la boite de dialogue Nouvelle nomenclature, sélectionnez la caté-
gorie Portes et cliquez sur OK.

v Dans la boite de dialogue Propriétés de la nomenclature, sous Champs
disponibles, sélectionnez Famille et type, puis cliquez sur Ajouter. Ajou-
ter les champs suivants: Hauteur, largeur, identifiant.

MNouvelle nomenclature ﬂ Propriétés de la nomenclature [ x|
Liste de filtres: | Architecture v Champs | Filtre | TrifRegroupement | Mise en forme | Apparence
Catégorie: MNom: Champs disponibles: Champs de nomendature (dans
% Murs A | Nomenclature des portes 2 Finition g Bjouter —> e, | B S
Nivemusx Fonction ™ Lo D Hauteur
o Hauteur brute [ = J
Ossature (® Création de table de composants Hauteur de fappai | <-Supprimer |
smamﬂe murs-fidean: Création dune table de v = Hauteur sous inteau I‘
Piéoes ol
mage
Plafonds Image du type
Plantes Largeur brute Paramétre...
Phase: Marque de type
Matériau des huisseries i
Poteau Nouvelle construction v Moddle M Valeur cakuilée. ..
Poteaux poteurs N
Quadrilaces o f i S o
< > < >
I
Sélectionner les champs disponibles & partir de:
A Portes w Faire e Faire descendre
[CJindure les éléments dans les liens




v Déplacez l'identifiant a I'aide de la touche « faire monter » en haut de la
liste afin qu'il s'affiche en premier dans la nomenclature.

v Dans l'onglet Tri/Regroupement, sélectionnez Identifiant dans la liste

déroulante Trier par et cliquez sur OK.

Propriétés de la nomenclature

Champs | Filtre | Tri/Regroupement  Mise en forme | Apparence
Trier par: Identifiant v
[(Jen-téte ["pied de page:

-»,}.3556 pa;-té w&w) Y f"’" g —aXa® Croiceagh

—

[+ Détailler chaque occurrence

[ o |

(®) Croissant

ey

Annuler

Champs de nomencdlature {dans

Identifiant
Famille et type
Largeur

Hauteur

- T

=]
i

Supprimer

=]

Faire monter Faire descendre

() Décroissant

D Ligne vierge

::W ‘ff{\,ﬂf

Aide

v Glisser la bordure droite de la colonne Famille et type pour I'agrandir au

maximum.
=<Nomenclature des portes 2=
A B 7 L C D

identifiant Famille et type “—— =" | argeur Hauteur
3 WM_Double-Glass 1: 1830 x 2134mm 1.83 213
4 WM_Single-Glass 1: 0915 x 2134mm 0.92 213
5 M_Single-Flush: 0813 x 2134mm 0.81 213
g M_Single-Flush: 0813 x 2134mm 0.81 213
7 M_Single-Flush: 0782 x 2134mm 0.76 213
8 M_Single-Flush: 0782 x 2134mm 0.76 213
10 Double-Glass 1: 1830 x 2134 mm 1.83 213

. Modifiez une nomenclature de porte :

P . ] " o . <N lature d res 2>

+ Sélectionnez la porte définie par l'identifiant 7, cliquez sur le champ | § e —

Famille et type, puis choisissez [M_Bifold-4 Panel 1525 x 2134mm].

% Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau
Entrée. Vous remarquez que la
porte de chambre étiquetée 7 est

dentifiant Famile et type Largeur Hauteur

11_Double-Glass 1: 1830 x 2134mm 183 213
4 11_Single-Glass 1: 015 x 2134mm 082 213
5 11_Single-Fiush: 0813 x 2134mm 0.81 213
& 1i_Singie-Fiush: 0813 x 134mm 0.81 FRE]
| vl 183 213
le nt. Simple: PP (0.73mx 2.04m) ~ 213
1 Int. Simple: PP (0.83mx 2.04m) PXE]
W_Bifold-4 Panel: 1220 x 2134mm —

Btz Pane f5a5orsann ) |
M_Bifold-4 Panel: 1830 x 2032mm
M_Bifold-4 Panel: 1830 x 2134mm
M_Double-Glass 1: 1730 x 2032mm A

désormais une porte pliante. Les
modifications apportées a la no-
menclature sont automatiquement
synchronisées avec le plan associé.

v Dans la palette propriétés, sélectionnez [M_Single-Flush

0762 x

2134mm] pour rétablir le type et la famille d'origine de la porte.

% Dans l'arborescence du projet, sous Nomenclatures/Quantités, cli-

quez deux fois sur Nomenclature des portes 2.

Vous observez que la porte définie par l'identifiant 7 a égale-
ment retrouvé son type d'origine dans la nomenclature. Les fonctions
d'association bidirectionnelle de Revit garantissent la coordination des
modifications apportées a une partie de la conception et leur réper-
cussion sur I'ensemble des vues associées y compris les nomencla-

tures.

Arborescence du projet - Mon projet.rvt x
= 'O Vues (tout)
3 Vues en plan (Plan structurel)

= Plans d'étage

el T prnndl el P

Légendes
5 = Nomenclatures/Quantités
Nomenclature des fenétres
MNomenclature des piéces
MNomenclature des portes
Nomenclature des portes 2
Feuilles (tout)




. Modifiez les propriétés des 3 derniers murs pour les spécifier en tant qu'élé-
ments de délimitation pour le calcul de la superficie de piéce :

v Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau Entrée.

% Tout en maintenant la touche Ctrl enfoncée, sélectionnez les trois murs

de souténement.

v Dans la palette propriétés, sous Contraintes, |

choisissez Limite de piece, puis cliquez sur
OK.

& Appuyez sue Echap pour désélectionner les
murs de souténement

. Créez une nomenclature de piéce

Propriétés

®

s (3]

Contraintes
Ligne de justificaticn
Contrainte

Diécalage

Contrainte superure
Decalage supénieur
Limite de pbce
Seructure

Structure

Cotes

Données didentification
Image

I s Pvese 02 Nive.

00000

=

v Dans le panneau créer de l'onglet Vue, cliquez sur Nomenclature/

Quantités

% Dans la boite de dialogue de la nouvelle nomenclature, sous catégorie,

choisissez piéces

% Ajouter les champs suivants: Numéro, Nom, Surface et cliquez sur OK.
La nomenclature est vide, mais elle est mise a jour au fur et a mesure
gue vous ajoutez des piéces et des étiquettes de piéce au batiment.

. Ajoutez des piéces et des étiquettes de piece au niveau d'entrée :

% Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée.

+ Dans le panneau Piéces et surfaces de Architecture | Sty

I'onglet Architecture, cliquez sur Piéce. IS

1 -

Sélectionner =

v Cliquez a proximité de l'escalier
pour attribuer une étiquette a la
grande piéce, cliquez dans la
piece du haut sur le c6té Ouest du
batiment, puis cliquez dans la pe-

Wy

Modifier Mur

Poi

Mam

Surface

<Nomenclature des piéces 2=

A

B

C

Humero

Mom

Surface

“dibatec  Modules  Modifier

[ Piece

[ﬁ Séparateur de piéces

d [E' Etiqueter une piéce -

-

o
@ Surface =

Piéce et surface ~

E’D Etiqueter une surface -

tite piéce située sur le cété Ouest.

) )

B

Pikce
27,09 m:

Pikce
78.75 m?

e = EAS




v Cliquez deux fois sur le texte de I'étiquette de la grande piéce, changez-
le en Entrée, puis appuyez sur la touche Entrée. Remplacez le texte de
I'étiquette de la piéce 2 par chambre et la piéce 3 par réserve.

| H u 78.75 m¢
O R
ST ]
2J
Ej 1 Chambre
22.09 m?
= Entrée
Gj 78.75 m2
Ao i - - - -
Réserve
3.06 m?
. Ajoutez des piéces et des étiquettes de piece au niveau inférieur :
& Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau Inférieur.
v Dans le panneau Piéces et surfaces de I'onglet Architecture, cliquez sur
Piéce.
v En commencgant par la piece la plus grande sur la droite, cliquez sur
chaque piéce dans le sens horaire afin de les étiqueter
, e | B
% Dans le ruban, cliquer sur Modifier
% Cliquez deux fois sur le texte de s | Eryye—"
I'étiquette de la grande piéce, , 155 m: Z43
) Salle de bains
changez-le en Salon, puis appuyez 608 m®
sur la touche Entrée.
v Remplacez le texte de I'étiquette o
de la piece 5 par Chambre, celui Salon
de la piéce 6 par Salle de bains et R e
celui des pieces 7 et 8 par Ré- |- — —-—- it | PR E ——————
Sel'VG 31.40 m? [T R P )

. Ouvrez la vue Nomenclature des piéces 2 pour vérifier qu'elle comporte bien
les données des champs spécifiés.

<Nomenclature des piéces 2=

A | B

| C

Huméro ] Nom

Surface

Entrée

78.75 m*

Chambre 2208 m*
Réserve 3.06 m*
Pigce Mon placée
Salon 60.26 m*
Chambre 31.40 m*

Salle de bains

6.06 m*

Réserve

165 m*

TS

Réserve

248 m*




. Définissez le sol de I'entrée :

% Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée

v Dans le panneau Piéce et surface de l'onglet Architecture, cliquez sur

Séparation de piece.

% Tracez la ligne de sol en partant du mur nord vers le bas de I'escalier et
autour de celui-ci, pour définir la piece d'entrée et créer un profil d'étage

distinct pour cette piéce.

| | X U

Chambre

22.09 m?*

Entrée
78.75 m?

T{nli____, _________

Chambre

22.0% m?

La surface de la piece d'entrée est mise a jour dans la nomenclature.

. Modifiez les étiquettes :

% Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau inférieur.

& Cliquez deux fois sur I'étiquette de I'une des fenétres du mur Sud, tapez

A, puis appuyez sur la touche Entrée

v Dans la boite de dialogue d'avertissement concernant le changement
d'un paramétre de type, cliquez sur Oui.

& Ouvrez le plan d'étage 02 Niveau Entrée.

v Cliquez deux fois sur I'étiquette de I'une des fenétres du mur Ouest, ta-
pez B, puis appuyez sur la touche Entrée

% Dans la boite de dialogue d'avertissement qui s'affiche, cliquez sur Oui.

. Ajoutez des motifs/couleurs aux pieces :

v Dans la palette propriétés, a la ligne choix des couleurs, cliquez sur

<Aucun>,

» Dans la boite de dialogue Modification du choix des couleurs, sous ca-

tégories, choisissez Pieces et Par nom

» Cliquez sur OK

Modification du choix des couleurs
Chox Défirnon du chox
Categore: Tare: Coder:

: Ay moins ] Inériewr & | Ltgﬁ;'

Parnom
| Par muface (Par plage
Par service

Modification d

Définition du choix
Titre:

Propriétés

Plan d'étage

Plan d'étage: 02 Niveau Entrée v 8 Modifier le type
Graphismes
Echelle de la vue

Valeur de I'échelle 1:

2
1:100

AP i iid \.'M "t Pttt

Discipline

[T

richiecture

Afficher les lignes cachées  Par discipline
Emplacement du choix de... Arriére-plan

Choix des couleurs <Aucun> |
Choix des couleurs du syst... Modifier...

Style d'affichage de I'anal... | Aucun(e)
Trajectoire du soleil |

Coudeur:
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% Sous le panneau Motif/couleur de I'onglet Annoter, lmq A
-~ Cote

. . . e g i wls ==
cliquez sur Légende de motif/couleur i} Légende de gaines a (ol
: A Cote® 85 Légende de canalisations be) 1.
% Cliquez & droite du modéle pour positionner 1a 1€, .\ = coe dh | 2= Legende demotiticostenr o i
. |.—-
gende des piéces ’ ': Moetif/couleur | Symbole

Coloriage par nom des piéces

. Chambre
O entrée
. Részerve

Entrée
i Jim?

% Dans I'onglet Architecture, cliquez sur Modifier.

& Sélectionnez le mur vertical de gauche, puis déplacez-le légérement
vers la gauche.

% Tous les autres murs sont redimensionnés en fonction de la nouvelle
taille du mur. Les parameétres de Motif/Couleur de la chambre et de la
réserve sont réajustés et les surfaces des piéces sont mises a jour auto-
matiquement.

% Ouvrez la vue Nomenclature des piéces ; vous observez que les no-
menclatures de la chambre et du débarras ont été modifiées.

% Dans la barre d'acces raplde,.cll- = B @, ﬁ P 2 OA O -E E . 5
quez sur Annuler pour rétablir la

taille d’origine du mur.

% Ouvrez de nouveau le plan d'étage 02 Niveau Entrée et vérifiez que le
mur a bien été modifié

« Ouvrez le plan d'étage 01 Niveau Inférieur, puis répétez la procédure précé-
dente dans cette vue.
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Légende des piéces

éserve éserve . . -
Lssme A1 me [ chambre
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. Modifier la région des cultures pour créer une vue pour une feuille

v Ouvrez la vue en plan 01 Niveau inférieur
Afficher la zone cadrée

v Dans la barre de contrble de l'affichage, cliquez sur Affi- —
cher la zone cadrée [Fy
v Tapez ZF au clavier pour zoomer la zone cadrée dans la
fenétre de dessin
1:100 B & EP 0 B

v Sélectionner la zone cadrée et utiliser les grips bleus pour
rétrécir et adapter la fenétre autour du modéle.
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Légende des préaes

Omambre
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v Dans la barre de contréle de I'affichage, cliquez sur Masquer la zone
cadrée -Fv

. En utilisant le méme méthode, modifier les vues suivantes

%02 Niveau Entrée
% Vue d’élévation Est
% Vue d’élévation Nord

« Enregistrer votre projet



Création d’'une étude d’ensoleillement

Dans cet exercice, vous allez créer une animation de |'activité solaire a un
endroit et a un instant donnés, afin d'étudier le comportement de la lu-
miere et des ombres affectant le site du batiment.

« Ouvrez la vue 3D En construction

. Dans la barre de contrble d'affichage, assurez vous que les ombres sont acti-

vées

. Dans la barre de contréle de I'affichage, cliquez sur trajec-
toire du soleil puis sur paramétres su soleil

. Dans la boite de dialogue [Paramétres de soleil], cliquez

sur un jour

4
B Q WFH > ¢ (B

Parameétres de soleil...

b - . - I - ]
*.2 Trajectoire du soleil désactivée

1:100

sk . . - - .
** Trajectoire du soleil activée

Perspective  [=3 ﬂ-@g oy g w7 L& fy &y <

. a i ?
. Dans la zone [valeurs prédéfi- TR CET
nies], sélectionnez  n’importe Etude densoleilement Pammiy =
5 . . : . nommer
quelle étude solaire dans la liste BALA ST
et cliquez sur renommer 1 Sthi off Anden: BN N
(_) Plusieurs jours
z H| Nouyes ol dllement sur un jour - Mon emplacement
~ . ) Edlair. |
- Dans la boite de dialogue Renom- e 4 o]
mer, sous Nouveau, entrez Volews préddfies ___ 3 - x,ﬂ
, . 2 rstre un -.:'m . - =
« Etude d’ensoleillement sur un r,#deqm, ﬂmmmdsbxwég—i_ Inervalede e hewre =
jour - Mon emplacement - solstice §$£§ﬁ$m:;gﬁ:&f@;wm '
d’été» et CquueZ sur Ok Etude d'ensolellement & 'équinoxe d'automne 7] Dl ok ol e
00 Fondations v
.Dans la boite de dialogue ~ % o
[Parameétres de soleil]: 3
oK Annuler Appliquer
% Sous paramétres, pour em-
placement CquueZ sur Paramétres de soleil ?
sélectionnez Service de  cuccemsesenen i
cartographie sur Internet, Tjon Evclacmsenl; || ook Frone
) grap , ® un jour Dote Emplaument, météo et site [ x |
puis dans l'adresse du Phuseirs ours : : -
. . . Heure: Emplacement | Météo | Site
projet, indiquez Talange Edrage ey
= ement par:
et validez par ok e s Tiioess [Servia de cartographie s ntermet =
Etde denscleflement oy soistice JétE. Intervalede ' 5 0 g, projet
» Pour la date, indiquez la & dersoionena ice amer e = |
’ Etude diensolelement & léquinoxe de printemps " Talange, Moselle, France i Rechercher |
date du 21/04/2016 SR e e 2pnd o L NG
= = Tucquegnieux Famey iy nange
v Pour Intervalle de D&En e £ R
temps, sélectionnez 15 = e i
. Teange
min Joeuf
Valleroy Maiziéres-lés-Metz
v Désactivez I'option Plan du sol au niveau pour que les T cue et T o S
ombres soient projetées sur le terrain i T o | A
. Parametres by 1 o201 Mool Gomeritin™ 5 2578 FERE
LN CllqueZ sur Ok Emplacement: Talange, Moselle, France [+] Utiliser I'heure d'été
Date: 21/04/2016 [ERg —OK—] ki) e
Heure: 08:00 || 16: 2
[]bu lever au coucher du solei
Images: 33
Intervalle de 15 minutes v
temps:

[IPlan du sal au niveau:

Enregistrer les paramétres

Annuler

Appliquer



. Dans la barre de contréle d'affichage, cliquez sur trajectoire Paramétres de soleil..
du soleil et sélectionnez [Prévisualisez I'étude d’ensoleille- i Trajectoire du soleil désactivée
ment] 163 Trajectoire du soleil activée

Prévisualiser I'étude d'ensoleillement
Perspective =3 @l_?l O oy g v 9 [ Mo o1 <
Image 1.0 (| 21/04/2016 08:00:00 [ = | I3

. Dans la barre des options, cliquez sur lecture.

L'animation de I'étude d'ensoleillement est lancée et affiche la progres-
sion solaire a intervalles réguliers de 15 minutes pour l'endroit et la
date que vous avez spécifiés.

. Exporter I'animation ﬂgﬂr@vl e A6 RG .
GBS| e des fichiers d'échange et définit des options.
v Cliquez sur m , Exporter, Images et animations, [ tomess » | 2 poncun v ecnnge s
Etude d’ensoleillement o o @ E“Dm
[ [ e s g e i
v Dans la boite de dialogue [Longueur/Format], modi- | B i
gbXML.

fiez Images/secondes a 1 [—';
= Exporter ¥

% Dans Style visuel, choisissez Ombré avec arétes

Suite
% Cliquez sur Ok e—— L) T e —
Longueur de la sortie
(®) Toutes les images = —  Base de données ODBC
T W) e e
Début: = Fin: 335
et gl Durée totale: Po:oo:az @!mpﬂmcr b IE mli;m-v:mmous“ : 1Y Visite virtuelle
fichiers image. IW
Cotes | 466 = 339 =
Zoom des vuesffediles | 100 ) o dela taile réelle
[indure la date et theure
Annuler aide
v Dans la boite de dialogue [Exporter I'’étude d’ensoleillement animée, cli-
quez sur le bureau et puis sur enregistrer Mom de fihier: | Mon projet En construction v
Fichiers de type: |Fichiers AVI (*.avi) v Options. ..
Annuler
% Dah§ la boite de dlaloguc? Compression V|de9, sous Qompresseur, T | x ||
choisissez Trames complétes (non-compressées), puis cliquez sur —
. . . . . s . . : OK
OK. L'animation est rejouée pendant que le fichier AVI est enregistré || Smeress=r:
|T|ames complétes (non compn v| [ -
sur le bureau.
. . o ) . Configurer...
% Sur le bureau, cliquez deux fois sur le fichier AVI pour afficher I'ani-
mation. Déplacez la barre de défilement pour changer I'heure.

v Enregistrez votre projet



Création d’une feuille

Dans cet exercice, vous allez ajouter plusieurs vues a une feuille. Vous
allez également modifier les paramétres d'inclinaison afin de tester les
fonctions de calcul paramétrique de Autodesk Revit. Les murs attachés au

toit sont mis a jour afin de conserver les contraintes appliqguées au toit
modifié.

. Créez une feuille :
i |

+ Dans |'arborescence du projet, cliquez avec le bouton droit @ £] Familles Nouvelle feulle..

de la souris sur Feuilles, puis choisissez Nouvelle feuille. [@] Groupes

] . Organisation de I'arborescence...
&= Liens Revit

, . . . . Rechercher...
+ Dans la boite de dialogue nouvelle feuille, sélectionnez Car- e
touche avec révisions: A0 et cliquez sur [= Nowvelle feuille EX
O K . Sélection de cartouches: Charger...
Cartouche avec révisions : A1
Cartouche avec révisions : Format long
Aucun(e)
v Dans l'arborescence du projet, développez le dossier Feuilles, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur A101 - Sans nom, puis choisissez
Renommer. [5] Légendes Copier dans le Presse-papiers Titre de la feuille El
5[5 Nomenclature: RO . -
& DanS Ia bOTte de dla|Ogue T|tre de :::::::::: Sélectionner toutes les occurrences L} Alo1 Numéro
la feuille, tapez Présentation dans Nomencatur{ ]| Propries lf‘“m Hom
omenciature
Ie Cham Nom’ U|S CI| uez sur OK Nomenclature Enregistrer dans un nouveau fichier...
p p q [ Feuilles (tout) R oK Annuder
. Désactiver les marqueurs d'élévation dans les vues en plan
v Dans I'arborescence du projet, ouvrez la vue 01 Niveau
inférieur
v Sélectionnez un des marqueurs d’élévation dans la fe- - Annuler
nétre. Apres un click droit de la souris, choisissez de Répéter [Feuille]
masquer la catégorie dans la vue. Commandes récentes '
Aller & la vue de I'élévation
% Ouvrez la vue en plan 02 Niveau Entrée, et répétez les e
A o ément Masquer dans la vue 3
etapes precedentes- Catégorie Remplacer les graphismes dans la vue 3

Par filtre...

Copier a l'identique

. Faites glisser le plan d'étage 01 Niveau inférieur de I'arborescence du projet
vers l'angle supérieur gauche de la feuille.

Ajoutez les vues suivantes a la feuille :

* Plan d'étage 02 Niveau Entrée

+ Elévation Nord

* Coupe 1

.

+ Elévation Est

il

RN
NNER

* Nomenclature de porte

* Nomenclature de piéces

o=




Si une vue est trop grande pour la feuille, placez-la dans le dessin, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
choisissez Activer la vue. Cliquez de nouveau avec le bouton droit de la souris, sélectionnez Propriétés de la
vue et, dans la boite de dialogue Propriétés des éléments, dans le champ Echelle de la vue, sélectionnez une
autre échelle. Cliquez sur OK, cliquez de nouveau avec le bouton droit de la souris sur la vue, sélectionnez Dé-
sactiver la vue, puis repositionnez-la sur la feuille.

« Modifiez I'inclinaison du toit :

% Dans la zone de dessin, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
la vue d'élévation Est, puis cliquez sur Activer la vue.

% Sélectionnez le toit.

& Dans la palette propriétés, Modifiez l'inclinaison de 5° par 15° et cli-
quez sur Appliquer. Dans toutes les vues, les murs et les murs- g
rideaux attachés au toit sont prolongés et conservent leur liaison
avec le toit modifié.

v Rétablissez le parametre d'inclinaison sur 5°

v Dans I'élévation Est, double cliquez sur la céte de niveau du toit et en-
trez la valeur de 4,00 m. Dans toutes les vues, les modifications ont été
répercutees.

% Cliquez avec le bouton droit de la souris, puis choisissez Désactiver la
vue.

Toute modification apportée au modeéle est répercutée sur I'ensemble des des-
sins du projet, afin que la synchronisation soit maintenue en permanence. Es-
sayez de supprimer ou de déplacer des murs intérieurs ou des portes, vous ver-
rez que les modifications sont répercutées sur I'ensemble des vues de dessin et
des nomenclatures.




Création d’'un export gbXML

Dans cet exercice, vous allez exporter votre modéle au format gbXML pour
I'utiliser dans un programme d’analyse comme le logiciel Autodesk Green

Building Studio.

« Ouvrez la Coupe 1

. Changez les options de Visibilit¢/Graphismes g Visibilité/ Graphismes

v Tapez VG au clavier pur faire apparaitre la boite de dialogue [ Rempla-

cements visibilité/graphisme pour Coupe:Coupe1]

v Dans cette boite de dialogue, développer la catégorie
Piéces dans la colonne Visibilité, cochez Remplissage infé-
rieur et cliquez sur Ok. Noter que le remplissage bleu repré-
sentant le volume des piéces ne s’étend pas au-dela du ni-
veau 03 Toit | 3.05

— — ‘OSToit

0

e o U SRS SRR SRR ‘ 02 Niveau E

. Changez le décalage limite des pieces

% Ouvrez la vue en plan 02 Niveau entrée.

Remplacements visibilité / graphisme pour Cot

Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories de modéles analytiques | Catégories

Afficher les catégories de modéles dans cette vue

Liste de filtres: | Architecture

v

Visibilité

| Projection/Surface |

| Lignes Motifs Transparenca|

®

Mobilier

Maodéles génériques
Murs

Ossature

E-1E

1| ) | )| &) &) [ | =)

Ouvertures de cages

Parking

o e e e e [

Pieces
Motif/couleur

[ Référence
Plafonds

v Maintenez la touche Ctrl enfoncée et sélectionnez les éléments pieces
dans I'entrée, la chambre et la réserve en sélectionnant chaque espace
mentionné par une croix rouge X comme sur I'image ci-dessous

| i @ l1'-' "

=) 2

)

Meubles de rangement

Panneaux de murs-rideaux

Remplissage intérieur

v Dans la palette propriétés, sous con-
traintes, Modifiez [décalage limite] a
5,00m. La piéce en totalité doit s’étendre
au-dela du toit.

% Ouvrez la Coupe 1 pour vérifier que la
piéce s’étend au-dela du toit.




« Supprimer la ligne de séparation de piéces.

% Ouvrez la vue en plan 02 Niveau entrée

% Maintenez la touche Ctrl enfoncée et sélectionnez les lignes
de séparation de piéces indiquées en pointillés rouges dans

image ci-dessous et créer dans un précédent exercice.

v Appuyez sur la touche Suppr.

. Gérer les parameétres de surfaces et de volumes.

% Dans l'onglet Architecture, cliquez sur Calculs des surfaces et
des volumes dans le groupe de fonctions Piece et surface

v Dans la boite de dialogue [Calculs des

NEERERNNRREEE —
[©
i:

Architecture | Sibatec  Modules  Medifier (-

lifier

nner " §

Caleuls des surfaces et des volumes “

HIlG |

Mur

[ﬂ Pigce

Gﬁ Séparateur de pigces

E Surface =

E

5v ['_QEI Etiqueter une piéce = % Etiqueter une surface ~

i?i; Choix des couleurs

- B Caleuls des surfaces et des volumes

surfaces et des volumes], sélectionnez
Surfaces et volumes et A I'axe du mur

& Cliquez sur Ok

v Dans la vue de la coupe 1, vérifiez que les
limites bleus des piéces sont maintenant en

concordance avec le toit.

. Exporter au format gbXM:

% Quvrez la vue 3D En construction
v Cliquez surw, Exporter, gbXML

Caleuls | Schémas de surface

Calculs des volumes

Les volumes sont calculés sur les faces finies.
() Surfaces uniquement {plus rapide)

(®) Surfaces et volumes

Calcul des superfides de pigces
(0) Ala couche de finition
(®) Alaxe du mur

() A la couche du porteur

(O Al'axe du porteur

[

o

Piéce et surface

v Dans la boite de dialogue [Exporter au format gbXML - Paramétres],

modifiez le type de batiment en Famille

unique

% Sous emplacement, entrez 'adresse du projet si elle n’apparait pas.

Exporter au format gbXML - Paramétres

7IEN|

~ Général

Détails

Paramétre Valeur

Type de batiment

Famille unique

Emplacement

Talange, Moselle, France

Plan du sol

00 Fondations:

Catégorie d'exportation

Piéces

Compleité d'exportation

Simple avec des surfaces

inciure I3 propriétés thermi

]

Phase du projet

Mouvelle construction

Tolérance de ['espace de dég

0.3048

Enveloppe du batiment

Utiliser le parameétre de fo

Annuler

T

(= ouwic

Enreg.
10U

=

sl

[ wowess +

Crée des fichiers d'échange et définit des options.

L:J Formats CAO
L SAT

Crée des fichiers DWG, DXF, DGN ou »

L DWF/DWFx

Crée des fichiers DWF ou DWFx.

Site du batiment
Exporte un fichier d échange ADSK.

Ty
E Exporter

Suite
B wordiow ¥
s

GBXML
Enregistre le projet en tant que fichier
bXML.




v Utilisez le View Cube pour naviguer autour du modéle et vérifiez que
tous les espaces intérieurs sont représentés par l'intermédiaire d’'un vo-
lume bleu.

& Cliquez sur suivant... pour créer le fichier gbXML. Par défaut, le fichier
gbXML prend le méme nom que le fichier RVT dans le méme répertoire.

& Cliquez sur enregistrer le fichier au format XML

v Enregistrer votre projet RVT une fois la création du fichier XML effec-
tuée.

Ceci marque la fin du tutorial « Débuter avec Autodesk REVIT »
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